18. Ainevaldkond Kunstiained

Kunstipadevus
Kunstiainete valdkonnapadevuse kujundamise esmane alus on é&ratada valdkonna vastu huvi ja seda

jarjekindlalt hoida. Kunstide valdkonna aineid Uhendab tahelepanu loovuse ja enesevéljendusoskuse
arendamisele ning tervikliku maailmapildi kujundamisele. Kunstide kaudu saadakse teadmisi erinevate
valjendusvahendite ja kultuuride kohta, dpitakse tundma ennast ning métestatakse kunstide rolli Gihiskonnas.
Loomise, esitamise, teoste interpreteerimise ja analliisimise kaudu Opitakse tundma traditsioonilisi ning
nludisaegseid kunste, nende sisu, vorme ja tdéhendusi, kujundatakse mdistmist ning kriitikameelt. Arendatakse
motlemise paindlikkust ning avatust kultuurilistele ja individuaalsetele erinevustele, mis toetab toimetulekut
kiiresti muutuvas ja mitmekultuurilises maailmas.

Praktiline kunstidega tegelemine arendab 6pilase tundemaailma, intuitiivset ja loovat mdtlemist. Kunstidel on
oluline osa igapéevaelu rikastava ning emotsionaalselt tasakaalustava harrastusena. Kunstitegevused
tasakaalustavad valdavalt verbaalset ning analliitilist métlemist teistes Gppeainetes, lisades kujundliku,
stinteesiva ja intuitiivse poole. Selle tulemus on terviklik md&tlemine, mis vdimaldab laheneda loovalt
probleemidele ning vaartustada erinevaid lahendusi ja lahendite mitmetahulisust. Kunstidega tegelemine
avaldab positiivset mdju kdikide ainete dppimisele.

Kunstiainete valdkonnapadevus on universaalne ning véljendub selles, et pdhikooli I6puks dpilane eakohaselt:
1) teadvustab oma sidet muusika, kunsti ja visuaalkultuuriga ning Eesti ja maailma kultuuriparandiga;

2) loob, uurib ja télgendab, kasutades muusika, kunsti ja visuaalkultuuri valjendusvahendeid, teadmisi ning
meetodeid;

3) motestab ja reflekteerib eri kultuurinahtusi, enda ja kaasdppijate loometegevust;

4) moistab muusika ja kunsti osatéhtsust nltdisaegses thiskonnas;

5) osaleb kunstide suhtluses tdlgendamist vajava sdnumi edastaja ning vastuvotjana informeeritult ja
kriitiliselt;

6) on loova eluhoiakuga ja lahendab probleeme loovalt.

Kunstiainete valdkonda kuuluvad kunsti- ja t660petus ja muusika, mis on kohustuslikud kdikides klassides.
Kunstivaldkonna Gppeainetes taotletavate dpitulemuste ja Gppesisu koostamisel on aluseks voetud arvestuslik
nadalatundide jagunemine kooliastmeti ja aineti alljargnevalt.

1. klass 2. klass 3. klass 4. klass
Kéeline tegevus (st kunstidpetus ja 3 3 3
tehnoloogia)
Muusikadpetus 2 2 2 2
Kunstidpetus 1

Ainevaldkonna kirjeldus ja valdkonnasisene 16iming
Kunstiainete padevus ldhtub arusaamast, et dpilase areng on elukestev ja mojutatud kultuurist ning kunstid

(muusika, kunst, kirjandus, draama, film, tants) ja kultuur laiemalt (visuaalkultuur, parand- ja parimuskultuur
jms) on inimese dialoogipartnerid kogu elu jooksul. Kunstid on olulised vaartushinnangute, suhtluskultuuri,
empaatia ning kriitilise métlemise arendamise vahendid. Kunstide kui professionaalse kdrgkultuuri loomingu
kdrval on tahtis ka uuriv ja leiutav looming ning kultuur métestatud inimtegevusena laiemalt.

Kunstiained réhutavad dppe koondumist viie pohimotte Umber:

1) kunste on vaja tolgendada. Kunstide kdne ei ole sdnasdnaline, kunstiteosed pakuvad eri tdlgendusvdimalusi
ja tdhendusi, mis pdhinevad alati maailmavaatel, varasemal elu- ja kunstikogemusel ning on juhitud tunnetest,
samuti kogemise kontekstist. Télgendamise puhul on alati vdimalik l&htuda erinevatest vaatepunktidest ja
ootustest. Isiklik kogemus kasvatab kogemuse téhenduslikkust Gpilase jaoks. Kunsti ja muusika dppimisel on
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vaja toetada t6lgendamisoskust;

2) kunstid toetavad mitmekilgset loovust. Kunsti ja muusika OGppimine kujundab Oppija loovust ja
isiksuseomadusi, mis annavad eeldused mis tahes inimtegevuse valdkonnas probleeme uut viisi lahendada, et
jouda originaalsete, kasulike, eetiliste ja vdhemalt looja jaoks soovitud tulemusteni. Kunstidega tegelemine
pohikoolis toetab Opiloovust (uudsed tdhenduslikud kogemused ja nende mdtestamine, uurimis- ja
refleksioonioskused) ning argiloovust (fantaasia, maailma uudne mdtestamine enda jaoks, uudne toimimisviis
igapéevaelus);

3) kunstid toetavad esteetilise tundlikkuse kasvu ning inimese heaolu. Kunsti ja muusika éppimine pdhikoolis
vBimaldab Opilasel dra tunda, emotsionaalselt kogeda ja hinnata enda Gmber subjektiivset ilu (kuuldavat,
kombatavat, néhtavat, abstraktset) ning nautida seda samavdrra nagu teiste oskusi vdi meisterlikkust. Ilu ja
meisterlikkuse vaartustamine toetab rahulolu ja tdéhenduse leidmist maailmas, suurendab maailmaga seotuse
tunnet ning innustab inimest puldlema oma eesmérkide poole. Kunstiainetel on téhtis osa muutuvates oludes
isiklikku ja Gihiskondlikku heaolusse panustava inimese kujundamisel;

4) kunstiaineid dppides arenevad kinesteetilised oskused ja kognitiivsed v8imed, mis on lahutamatult seotud
loomega — musitseerimise ja visuaalkunsti, ent ka performatiivsete kunstide loomisega. Kunstitegevustes
toetatakse stigavama kognitiivse vdimekuse kujunemist. Oppimine (sh musitseerimine ja visuaalkunst, kuid
ka performatiivsete kunstide loomine) on stigavam, kui see toimub terviklikult nii keha kui ka vaimu ja eri
meelte koostdos;

5) kunstiainete dppimine toetab iseenda mdistmist ja mdtestamist ning Gldpadevuste omandamist sisukalt ja
terviklikult. Kunsti ja muusikaga jarjepidev tegelemine toetab Oppija eneseusalduse Kkujunemist ning
enesevaarikust. Kunstide kaudu saab t6husalt arendada kognitiivseid oskusi, nt loovat ja kriitilist motlemist,
refleksiooni- ja analtisioskusi, samuti mittekognitiivsed oskusi, nt avatust, otsustusvdimet ja riskijulgust.

Uldpadevuste kujundamise vdimalusi
Kunsti ja muusika Oppimise kaudu toetatakse Opilastes kdigi riikliku Oppekava Uldosas kirjeldatud

ildpadevuste arengut. Uldpadevuste saavutamist toetab Oppeainete eesmirgiparane I6imimine teiste
valdkondade Gppeainetega ning labivate teemade Opilase jaoks tédhenduslik késitlemine. Selle tulemusel
kujuneb dpilasel suutlikkus rakendada oma teadmisi ja oskusi eri olukordades, kujundada enda
vaartushoiakuid ja -hinnanguid ning v@imalus omandada ettekujutus Ghiskonna kui terviku arengust.
Seejuures on vaga oluline ainedpetajate stisteemne ja jarjepidev koostdo Gpilase kogu Gppeaja valtel.
Kultuuri- ja vaartuspadevus. Kunstivaldkonna Oppeainetes rohutatakse kultuuriteadmisi ja dhisel
kultuuriparandil pdhinevat kultuuriruumi ppija identiteedi osana. Tegevustes véartustatakse individuaalset
ning kultuurilist mitmekesisust. Kasitletavate teemade, analllisitavate kunstiteoste ja -stindmuste kaudu
toetatakse eetiliste ning esteetiliste vaartushoiakute kujunemist. Praktiline loominguline tegevus ja selle tle
arutlemine Opetavad teadvustama kunsti ja muusikat enesevéljenduse vahendina, hindama erinevaid ideid,
seisukohti ja probleemilahendusi ning austama autorsust. Kasvatatakse teadlikku ja Kriitilist suhtumist
kdikidesse infokanalitesse.

Sotsiaalne ja kodanikupadevus. Uurimuslikud ja praktilised rihmat6od, loovtddd, arutlused ja esitlused,
uhismusitseerimine, Uhistes kunstiprojektides ning valdkondlikes ja valdkondadellestes dppeprojektides
osalemine kujundavad koostdévalmidust ning aitavad véartustada tksteise toetamist. Kultuurisindmustel
osalemine aitab kujundada kultuurilist tGhtsustunnet. Kunstiteoste ule arutledes harjuvad Opilased oma
seisukohti kaitsma ning teiste arvamustest lugu pidama. Kunstiained teadvustavad inimese kui keskkonna
kujundaja ja kasutaja mdju, juhtides teadlikult ning jatkusuutlikult tegutsema nii looduses kui ka inimeste
loodud ruumilistes ja virtuaalsetes keskkondades.

Enesemaaratluspadevus. Pidev tagasiside andmine ja eneseanallilisi oskuse arendamine aitavad tundma
Oppida oma huve ja vfimeid ning kujundada positiivset minapilti. Kultuuriliste ja sotsiaalsete teemade
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késitlemine (vaadeldavad kultuurindhtused, kunstiteoste ja muusikapalade ainestik ning sénumid jne) aitab
kujundada personaalset, sotsiaalset ja kultuurilist identiteeti.

Opipadevus. Kunstides kujundatakse 6pipadevust eriilmeliste iilesannete, dppemeetodite ja tdévormide
kaudu, mis vdimaldavad dpilastel teadvustada ning kasutada oma Gpistiili. Nii individuaalselt kui ka rihmas
lahendatavad uurimis- ja probleemulesanded eeldavad info hankimist, selle analtiisimist ja tdlgendamist ning
Opitu kasutamist uudsetes olukordades. Kunstides saavad Opilased ise joukohaseid Ulesandeid luua, oma
valikute sobivust kontrollida, uusi oskusi katsetada ning jarjekindlalt harjutada. Pidev tagasiside ja
eneseanallius aitavad jarjest suurendada dppija rolli oma Gpitegevuse juhtijana.

Suhtluspadevus. Kunstiainetes on téhtsal kohal kunstiteostest, -stiilidest, -ajastutest jms raékimine, kasutades
kirjelduses nii korrektset emakeelt kui ka ainespetsiifilist terminoloogiat. T66de esitlemine ning aruteludes
erinevate seisukohtade vdrdlemine ja kaitsmine toetavad valjendusoskust ning ainealase oskussdnavara
kasutamist. Kunsti- ja muusikateemaliste referatiivsete ning loovtédde koostamine eeldab oskust mdista
teabetekste ning suunab kasutama mitmesuguseid info esitamise viise (tekst, joonis, skeem, tabel, graafik jms).
Kunstiainetes tutvutakse kunsti ja muusika kui kommunikatsioonivahenditega, 6ppides tundma neile eriomast
mitteverbaalset keelt ning ,,tdlkides” sdnumeid iihest keelest teise.

Ettevotlikkuspadevus. Vajalike oskuste kujunemist toetavad kunstiainetes individuaal- ja rihmatoo,
uurimuslikud ning probleemipdhised tlesanded ja 6pitava sidumine nliidisaegse igapaevaeluga. Kunstiainetes
vadrtustatakse uuenduslikke ning loovaid lahendusi. Praktiline loovtegevus annab vdimaluse katsetada
erinevaid ideede véljendamise ja esitlemise voimalusi, valides leidlikult sobivaid meetodeid ning réhutades
oma tugevaid kiilgi. Opitakse tegevust planeerima ja analtiiisima, vastutama todde l1dpetamise ja tulemuse eest.
Tutvutakse ka valdkonnaga seotud elukutsete ning institutsioonidega.

Matemaatika-, loodusteaduste ja tehnoloogiapddevus. Kunstiainetes rakendatavate Ulesannete
lahendamiseks tuleb sbnastada probleeme, arutleda lahendusteede (ile, pGhjendada valikuid ja analulsida
tulemusi. Opitakse kasutama kunstimdisteid (kompositsioon, struktuur, riitm jne), vérdlema ja liigitama
erinevate nahtuste tunnuseid ning kasutama sumboleid. Kunstiterminoloogias kasutatakse matemaatika ja
tehnoloogia sGnavara ja mdisteid. Loomeulesandeid téites dpitakse kasutama tehnoloogiavahendeid ning
innovaatilisi lahendusi, mdistma teaduse ja tehnoloogia rolli muusika ning kunsti arengus.

Digipadevus. Kiiresti muutuvas Uhiskonnas uuenevaid tehnoloogiaid saab rakendada ka kunstiainete
Oppimisel: hankida ja sailitada infot, hinnata selle adekvaatsust; osaleda digitaalses sisuloomes (tekstide,
piltide, multimeediumide loomisel), seda ainete dpetuslike ja kasvatuslike eesmarkide saavutamisel
kasutada; teha koost6od erinevates digikeskkondades; olles teadlik nendes peituvatest ohtudest.

Kunstiainete I6imingu vBimalusi teiste ainevaldkondadega
Nudisaegne kultuur on interdistsiplinaarne. Kunstiained on tihedalt seotud kdigi inimtegevuse valdkondade

ning oma ajastu matteviisiga. Kunsti aineseks on inimeseks olemine, sotsiaalsed suhted ja maailm erinevates
avaldumisvormides. Teiste ainevaldkondadega suhestumine on kunstivaldkonna 6ppeainete loomulik osa ning
valdkondadeuleseks I16iminguks on palju vdimalusi.

Eri kultuuridega tutvutakse paljudes teiste valdkondade dppeainetes (keel ja kirjandus, vddrkeeled, ajalugu ja
uhiskonnadpetus, geograafia, kasito6 ja tehnoloogia, kehaline kasvatus) ning kujundatakse seelébi
véartushoiakuid ja teadvustatakse maailma kultuurilist mitmekesisust. Kunstiainetes keskendutakse vorreldes
teiste Oppeainetega kontsentreeritumalt kultuuridevahelise dialoogi motestamisele ja loovuse kasutamisele
nludisthiskonna innovatsiooni allikana.

Mitmes ainevaldkonnas — keeltes ja kirjanduses, matemaatikas, tehnoloogias, kehalises kasvatuses —
kasutatakse kunstiainetega kattuvaid mdisteid (nt kompositsioon, struktuur, méddud, nurgad, geomeetrilised
kujundid, rutm, plaan, stiil, variatsioon, improvisatsioon, liikumine, dinaamika jms). Kunstivaldkonna
Oppeainetes toetutakse teistes dppeainetes omandatud teadmistele, samas slivendatakse ja visualiseeritakse
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neid teadmisi. Praktiliste tegevuste kaudu kujundatakse arusaama, et teadmised ja padevused on omavahel
seotud ja igapdevaelus rakendatavad. Ainevaldkondade piire tletavad dppeprojektid vdimaldavad I6imida
kunstiaineid teiste ainevaldkondadega ja kujundada padevusi.

Keel ja kirjandus, sh vddrkeeled. Arendatakse suulist ja kirjalikku enesevaljendusoskust, diktsiooni,
funktsionaalset lugemisoskust ning infokanalite kasutamise oskust ja vaadeldakse eri ajastute ning kultuuride
lugusid muusikas ja kujutavas kunstis, teatri- ja filmikunstis.

Matemaatika. Arendatakse seoste loomise oskust ja loogilist motlemist (matemaatiline keel, struktuur,
simbolid ja meetodid), samuti matemaatiliste simbolite, kujundite ning mdistete tundmist.

Loodusained. Teadvustatakse inimese kuulmis- ja ndgemismeele fusioloogilist eripéra, dpitakse tundma
looduskeskkonda ja selle eluvormide mitmekesisust ning helide, valguse ja varvide omadusi.

Sotsiaalained. Vaadeldakse suhteid teiste inimeste ja inimriihmadega ning eri kultuuride kommete ja
parimustega, kunsti ning kultuuri rolli ja muutumist ajaloo eri etappidel.

Tehnoloogia. Arendatakse ké&elist tegevust ning loovat métlemist, oskust innovaatilisi ideid kavandada ja
praktikas ellu viia (loomisprotsess, tehnoloogiad ja tehnikad).

Kehaline kasvatus. Arendatakse kehatunnetust, t&helepanu, motoorikat, reageerimiskiirust ja
koordinatsiooni.

Labivate teemade rakendamise voimalusi )
Kunstiaineid on voimalik seostada kdigi labivate teemadega. Oppekava labivaid teemasid peetakse silmas

valdkonna dppeainete eesmargiseade puhul, 6pitulemuste ning dppesisu kavandamisel lahtutakse kooliastmest
ning dppeaine spetsiifikast.

Elukestev dpe ja karjaari planeerimine. Kujundatakse iseseisva dppimise ja tegutsemise oskust, mis on
oluline alus elukestva Oppe harjumuste ning hoiakute omandamisel. Erinevate dppevormide kaudu
arendatakse Opilaste suhtlus- ja koostdooskusi, mis on olulised tulevases todelus. Kunst ja muusika
vOimaldavad Opilastel teadvustada oma vdimeid ja huvisid, omandada nii ainealaseid kui ka tldisemaid
motlemis- ning tegutsemisstrateegiaid. Tutvutakse kunstide mitmekilgsete valjunditega igapéevaelus,
kunstidega seotud ametite ja elukutsetega, vdimaldatakse vahetult kokku puutuda té6maailmaga, nt kiilastades
loomeettevdtteid.

Keskkond ja jatkusuutlik areng. Teabekeskkond. Need teemad hdlmavad mitmekilgseid oskusi, nagu info
leidmine muusika ja kunsti kohta, helilise ja visuaalse kommunikatsiooni valjendusvahendid. Tutvutakse
andmebaasidega, meediakeskkonna vdimaluste ja ohtudega ning autorikaitse probleemidega. Teadvustatakse
umbritsevat loodus- voi tehiskeskkonda loomingu allikana ja Opitakse keskkonda sadstma. Vaartustatakse
parandkultuuri ning rahvuskultuuri jatkusuutlikku arengut. Osatakse ndha véimalusi taaskasutuseks.
Kodanikualgatus ja ettevotlikkus. Kunstiainetes julgustatakse kujundama ja valjendama oma seisukohti
uhiskonnas toimuvate protsesside kohta ning ideesid katsetama ja ellu viima.

Tehnoloogia ja innovatsioon. Kunstiainetes kasutatakse praktiliste loovtegevuste kaudu erinevaid oskusi ja
vahendeid ning leiutatakse ja katsetatakse uusi vimalusi, toetades pidevalt muutuvas tehnoloogilises elu- ,
Opi- ning tookeskkonnas toime tuleva inimese kujunemist.

Tervis ja ohutus. Kunstiainetes teadvustatakse kunstidega tegelemise emotsionaalselt tasakaalustavat méju.
Kujutavas kunstis kasutatakse materjale, tédvahendeid ja instrumente, mille juures tuleb j&rgida ohutuse ning
otstarbekuse printsiipe.

Vaartused ja kolblus. Kultuuriline identiteet. Tutvutakse kohaliku, Eesti ja maailma kultuuriparandiga.
Kujundatakse avatud ja lugupidavat suhtumist nii erinevatesse kultuuritraditsioonidesse kui ka niilidisaja
kultuurindhtustesse. Vaartustatakse uute ideede ning isiklike kogemuste ja emotsioonide loomingulist
véljendamist. Opilasi suunatakse osalema Uhiseid vaartusi kujundavatel kunstisindmustel (naitused,
muuseumid, kontserdid ja etendused). Tahtis on noorte endi osalemine/esinemine laulupidudel, muusika- ja
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kunstidritustel.

(:)ppetegevuse kavandamine ning korraldamine
Ope on dppijakeskne, toetab dpimotivatsiooni hoidmist ning dpilaste kujunemist aktiivseiks ja iseseisvaiks

Oppijaiks ning loovaiks ja kriitiliselt moétlevaiks Uhiskonnaliikmeiks, kes suudavad teha valikuid ja vastutada
oma dppimise eest. Opet kavandades ja korraldades:

1) lahtutakse Oppekava uldpéadevustest, tldpadevustest, Oppeaine eesmérkidest, dppesisust ja oodatavatest
Opitulemustest ning toetatakse 16imingut teiste Gppeainete ja labivate teemadega;

2) arvestatakse Opilaste eelteadmisi, huvisid, individuaalset eripéra ja isikupéraseid erivdimeid, kasutatakse
diferentseeritud ja sobivat pingutust ndudvaid ulesandeid,;

3) taotletakse, et dpilase Gpikoormus (sh kodutédde maht) on méddukas, jaotub Gppeaasta jooksul Uhtlaselt
ning jatab piisavalt aega puhkuseks ja huvitegevuseks;

4) voimaldatakse Opet nii iseseisvalt kui ka koos teistega, kujundatakse Opiharjumusi ja -oskusi ning
suunatakse tegema valikuid;

5) rakendatakse uurivat Opet, kasutatakse mitmekesiseid ja kombineeritud 6ppemeetodeid ning aktiivsust,
loovust, koostddd ja tagasisidet soodustavaid tegevusi;

6) rakendatakse nii traditsioonilisi kui ka nuldisaegseid info- ja kommunikatsioonitehnoloogial p&hinevaid
Opikeskkondi ning Gppematerjale ja -vahendeid;

7) kasutatakse mitmekesist Opikeskkonda: loodus- ja linnakeskkond, virtuaalkeskkond jne, kéiakse
Oppekaikudel, kontsertidel, teatrites, naitustel, muuseumides, stuudiotes, muusikakoolides, looduses,
raamatukogudes jm;

8) voimaldatakse siduda dpet koolivélise eluga, et kogu ainekasitlus oleks voimalikult elulahedane, dpilasele
eakohane ja tdhenduslik; seostatakse dppesisu ndidetega nii Eesti kui ka maailma kunstist ja rahvakultuurist;
9) leitakse tunnivalise loomingulise tegevuse vdimalusi (koorilaul, solistid, ansamblid, orkestrid, naituste
kavandamine, to6toad jms).

Hindamise alused
Kunstivaldkonna 6ppeainetes on hindamise eesmérk toetada Opilaste arengut, innustada Opilasi isikuparaste

ideede ja loovate lahenduste leidmisel ning suunata neid sihikindlalt 6ppima; suunata dpilaste enesehinnangu
kujunemist, tekitada neis muusika-, kunsti- ja kultuurihuvi ning luua alus elukestvale muusika- ja
kunstiharrastusele. Hindamine annab tagasisidet Gpilaste individuaalse arengu kohta ning on lahtekohaks
jargneva dppe kavandamisel.

Hindamise kaigus saavad dpilased mitmekilgset tagasisidet oma todkultuuri ja t66 ning individuaalse arengu
kohta, millega toetatakse nende kujunemist positilvse minapildi ja adekvaatse enesehinnanguga
ennastjuhtivaiks 6ppijaiks. Hindamisega luuakse dpilastele voimalusi 6ppe véltel oma edusamme esile tuua,
julgustades neid enda tugevaid kiilgi kasutama ja uusi oskusi arendama. Opilast suunatakse dppe kéigus oma
Oppimist ja seatud eesmérkide saavutamist analtiisima ning reflekteerima.

Hindamisel vaartustakse Opilaste teoreetilisi teadmisi, paudlikkust ja osalemist dppeprotsessis ning pingutust
tulemuste elluviimisel. Hindamisel on oluline tunnustada lahenduste erinevusi ja vaartustada opilaste
isikupara.

Hindamisel kasutatakse kujundavat ja kokkuvotvat hindamist, l&htudes pistitatud 6ppetilesandest ning kehtiva
Oppekava sisust ja eesmarkidest. Kirjalikke Ulesandeid hinnates arvestatakse eelkdige t66 sisu, kuid
parandatakse ka digekirjavead.

Opitulemuste hindamise vormid peavad olema mitmekesised, &pilaste arengut motiveerivad ja vastavuses
nende Opitulemustega.

Kunstiainetes véartustatakse harjutamist. Opitulemuste saavutamise toetamise kdrval keskendutakse
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kujundava hindamise valtel jargmistele aspektidele:

1) loovuse arengu toetamine (probleemide markamine, mdotete voolavus ja paindlikkus, originaalsus,
probleemilahendamisoskused, refleksioon);

2) huvi ja nii Gppest kui ka kunsti- ja kultuurielust aktiivse osavotu toetamine;

3) isikliku sideme loomine ainega ja isikuparase véljenduslaadi otsimine;

4) sallivuse areng ja silmaringi avardumine.

Opetaja teavitab Opilasi hindamise pdhimétetest, ajast ja vormist. Opitulemusi hinnatakse hinnete ja
hinnangutega.

Hindamise kriteeriumid ja hindamise korraldus on tapsustatud kooli dppekavas.

Fuusiline 6pikeskkond
Kunstiainete dppimise fudsilise dppekeskkonna tagab kool, vdimaldades Gpet ruumis, mis on varustatud

kvaliteetsete, Opilastele kokkulepitud korras kattesaadavate todvahendite ja materjalidega vabaks
kasutamiseks, et toetada valikute tegemise oskust ja loovat enesevaljendust. Ope toimub ka autentsetes
keskkondades, linnaruumis, kontserdisaalides, ndituse- ja etendusasutustes, kooli umbruses, paikkonna
kultuuriasutustes ja mujal.

Kunsti 6petamiseks on vaja:

1) iseseisvaks ja rihmatooks vajalikku pinda eri formaadis to6de, ka suure formaadiga to0de tegemiseks;

2) 500-luksise paevavalgusspektriga valgustust todpinnal ning kate ja todvahendite puhastamise vdimalust;
3) reguleeritava kdrgusega molberteid vdi laudu koos joonistusalustega ning t66de kuivatamise, hoiustamise
ja eksponeerimise véimalust;

4) kunstiraamatuid, ajakirju ja teatmeteoseid;

5) videoprojektori, foto- ja videokaamerate, arvutite, skanneri ja printeri kasutamise vdimalust ning
internetitihendust.

Muusika Gpetamiseks on vaja:

1) muusikategevusteks (sh rihmat6oks ja liikumiseks) sobivat teisaldatava modbliga piisavalt ventileeritavat
ruumi;

2) mitmesuguseid vahendeid: klaver, noodijoonestikuga tahvel, noodipuldid, randnoot, astmetabel,
klaviatuuritabel,

3) musitseerimiseks vajalikke pille: Orffi instrumentaarium (ritmi- ja plaatpillid), plokkfloodid voi
vaikekandled, akustilised kitarrid, ukuleled vm;

4) tehnovahendeid kontakt- ja digidppe korraldamiseks: fono- ja videoteek, salvestatud muusika esitamise
vahendid (muusikakeskus, arvuti + kdlarid); muusika dppimiseks ja loomiseks sobivad rakendused.

Kunst

Oppeaine kirjeldus

Kunsti dppeaine roll on innustada Gppijat avastama ja kasutama oma v6imeid (sh seni avaldumata vdimeid)
kunsti ja visuaalkultuuri loojana ning sellega suhestujana, seega ka kultuurikandjana. Kunsti dppeaine tugineb
ulesehituselt visuaalkultuurile ning arendab visuaalset kirjaoskust, mis on tédnapdeva maailmas edukaks
toimetulekuks téhtis igalihele. Kunst toetab dppija loovust ja isiksuseomadusi, mis annavad eeldused mis tahes
inimtegevuse valdkonnas probleeme uut viisi lahendada, jouda originaalsete, kasulike, eetiliste ja vdhemalt
looja jaoks soovitud tulemusteni. Oppeaine lahtealused on: 1) maailma kunsti ja visuaalkultuuri laiahaardeline
kasitlemine. Visuaalselt tajutav inimese loodud ja motestatud keskkond (visuaalkultuur) hdlmab kujutisi,
tekste, esemeid, ehitisi, ruumisuhteid jms ning nende erinevaid ja muutuvaid tdhendusvélju. Visuaalkultuur
sisaldab nii tahtlikke ja kavandatud artefakte (nt kunstiteosed, graafiline disain, reklaam, fotograafia, mood
jne) kui ka juhuslikke ja plaanimata visuaalseid marke ning kooslusi (nt tdnaval voi meedias kdrvuti sattunud
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reklaamid, kasutatud tlpograafia, muruplatsi niitmine ja sissetallatud teerada, aja jooksul kujunenud
kodusisustus jne). Visuaalkultuuris on teadlik toimimine seotud suhtlusega, erinevate sdnumite ja tdhenduste
loomise, sdilitamise, muutmise ja edastamisega; nii esteetiliselt mitmekesise keskkonna kui ka emotsionaalse
ja intellektuaalse keskkonna loomisega ning majanduse toimimise ja majanduslike vaartuste loomisega.
Kunstipddevuse omandamist toetab maailma kunsti ja visuaalkultuuri kasitlemine nii nutdisaegses kui ka
ajaloolises kontekstis;

2) kunsti vormide ja tdhenduste pidev muutumine, eksperimentaalsus ja areng, mis voivad uUhiskonda ka
proovile panna. Kunstis kui visuaalkultuuri kitsamas osas luuakse uut inimkogemust, valjendust ja tdhendusi
teadlikumalt ning sihiparasemalt, suhestudes valdkonna eripéraga, otsinguliselt ja eksperimenteerivalt. Kunsti
pidev uuenemine peegeldab muutusi nii teadustes kui ka ihiskonnas, vaartustes ja hoiakutes. Kunst tohib votta
endale fantaasia, moraali ja Uhiskondlike kokkulepete piire kompava ning nihutava rolli, et motestada ja
arutleda, ka katsetada erinevaid ettekujutusi ja voimalikkusi;

3) Opetaja on aktiivne kunstiga suhestuja, kes toetab Opilasi kultuuri muutuvas mitmekesisuses. Tapsema
Opisisu valib dpetaja, kes juhib pet ja dpikeskkonna loomist. Opetaja enda hoiakud, avatus ja sallivus,
mitmetdhenduslikkuse ja muutlikkuse taluvus, aktiivses dialoogis ja mdtestatuses olemine vana ja uue
kunstiga on aarmiselt olulised. Kunstiaine ise on samuti seotud pidevate muutustega — uue kunstiloomega,
uute avastustega kunstiajaloos, seniste vaartuste tmberhindamisega tUhiskonnas, uute vaartuste leidmise ja
loomisega. Kunsti Gppeainet on vBimalik Ules ehitada eri kunstik&sitlustele tuginedes. Valdkonnast saab
ehedama pildi, kui 6ppijad ja Opetaja vdivad mdtiskleda mitme kunstikontseptsiooni tle ning teadvustada
kunsti loomise ja hindamise eri aluseid (nt funktsionaalne, realistlik, idealistlik, estetistlik, kontseptuaalne,
pragmaatiline, institutsionaalne jne);

4) kunsti 6ppeaines on vordselt oluline nii kunstikogemus kui ka dppimiskogemus. Sageli on teosest kui
I6pptulemusest tdéhtsam loominguline ja otsinguline tee, tagasiside ja refleksioon, tildpadevuste kujundamine,
motivatsiooni leidmisele ja hoidmisele suunatud tegevused. Koolikunstis on vaja vaartustada dppija isikliku
tasandi loomet, avastusi, pingutust ja sdnumit, sest dppijale endale téhtis tegevus loob talle just nimelt
tahendusliku kunstikogemuse ka siis, kui 18pptulemus ei ole originaalne vdi sisukas laiemas kunsti ja
visuaalkultuuri kontekstis. Juhul kui 18pptulemus visuaalkultuuri-, disaini- v8i kunstiteosena on 6ppes oluline,
peab Opetaja kvalitatiivse muutuse teket valmivas teoses teadvustama ja toetama eesmaérkide ning
hindamiskriteeriumide sbnastamisega.

Kunsti osaoskused vdimaldavad kunsti Opetamist mitmekulgselt kéasitleda ja jalgivad disaini tstklilist
loogikat, mis on maailmas jarjest laiemalt kaibel nii kunstiteoste, toodete, protsesside kui ka uuringute
kavandamisel.

Kunsti osaoskused on:

1) valjaselgitamine, teadmine, mdistmine (kuulamine, vaatamine, lugemine, info otsimine, kirjeldamine,
sGnastamine, valimine, uurimine);

2) plaanimine ja ideede arendamine (ideede genereerimine, visandamine, katsetamine, organiseerimine,
protsessi plaanimine, koostamine, leiutamine);

3) loomine (eesmérgiparane véljendus- ja tdovahendite rakendamine, viimistlemine, toimetamine,
taiendamine, esitlemine);

4) refleksioon, anallis ja kriitika (uurimine, tdlgendamine, retsenseerimine, tagasisidestamine, arutlemine,
vadrtushinnangute arendamine ja andmine).

Osaoskuste opitulemused

| kooliaste

Viljaselgitamine, teadmine, moistmine
Opilane:



1) uurib ja selgitab visuaalseid pilte, jooniseid ning siimboleid (nt Opetaja valikul: sildid, liiklusmérgid,
kaardid, dpikute illustratsioonid, multifilmide ja arvutiméngude pildiline kiilg, ménguasjade viljanigemine ja
roll, reklaam linnaruumis ja meedias, riietus, kaupluste vaateaknad, veebikeskkonnad) oma kogemuse piires;
2) nimetab visuaalteose tdhtsamaid tunnuseid, lédhtudes iilesandest (tehnika, vorm, virv, kompositsioon,
meeleolu, sisuelemendid);

3) leiab muuseumis, galeriis Opetaja abiga ndituse mdistmiseks vajaliku info; 4) teab saistlikkuse ja
kestlikkuse tdhtsust;

5) uurib dpetaja abiga esemete vormi ja otstarbe seoseid;

6) teab, kes on autor;

7) ei tee digitaalkujutiste salvestamise ja edastamisega kellelegi kahju.

Plaanimine ja ideede arendamine; loomine

Opilane:

1) teeb kahe- ja kolmemddtmelisi kunstitdid spontaanselt, kasutades lihtsamaid tehnikaid ja toovotteid,

2) lahendab disainiprotsessi lihtsamaid iilesandeid, esitades nii verbaalselt kui ka visuaalselt oma ideede
lahendusi.

Refleksioon, analiiiis ja kriitika

Opilane:

1) kirjeldab visuaalteose vaatlemisel tekkinud isiklikke seoseid (See oleks justkui.... See meenutab mulle....);
2) kirjeldab ette antud kiisimustele toetudes enda t66d ja motestab valminud t66d: mida ma tegin, kuidas ma
tegin, miks tahtsin neid vahendeid kasutada, kuidas tulemusega rahul olen, mida dppisin?

Il kooliaste

Viljaselgitamine, teadmine, moéistmine

Opilane:

1) rakendab ja kirjeldab eakohaselt visuaalkultuuri ilminguid dpetaja ning enda valikul (teabegraafikat: silte,
kaarte, infograafikat; Opikute illustratsioone, (multi)filmide ja arvutimidngude pildilist kiilge, reklaami
linnaruumis ja meedias, riietust, kaupluste vaateaknaid, internetikeskkondi, ehitatud keskkondi, esemelist
tdnapdeva ja parimuskultuuri);

2) kasutab olulisemaid dpitud kunstimdisteid ja teab kunstnikke;

3) kaitub néitusel turvaliselt ja asjalikult ning leiab enamasti ise muuseumi, galerii voi virtuaalndituse
maistmiseks vajaliku info;

4) mdistab séddstlikkuse ja kestlikkuse tahtsust;

5) mérkab, kirjeldab ning motestab niitidisaegsete ja ajalooliste tarbeesemete ning hoonete erinevusi,

6) mdrkab ning kirjeldab iseseisvalt seost tarbeeseme voi ruumi/hoone suuruse, vormi, materjali ja otstarbe
vahel;

7) rakendab autorsuse tildisi pohimotteid ning kujutiste salvestamise ja jagamise head tava.

Plaanimine ja ideede arendamine

Opilane:

1) lahendab Opetaja esitatud probleemi, ldbides koiki disainiprotsessi etappe ning toetudes Opetaja
juhendamisele ja etteantud materjalidele;

2) kavandab enda idee vdi teose; teab, et kavand on iildistatud, iilevaatlik ja visandlik.

Loomine

Opilane:

1) loob omandolisust taotledes kahe-, kolme- ja neljamddotmelisi kunstitdid spontaanselt ning uurides ja
kavandades;



2) teeb Opetaja abiga pohjendatud valikuid Opitud kunstitehnikate ja t66votete, materjalide ning
kompositsioonipdhimotete hulgast.

Refleksioon, analiiiis ja Kkriitika

Opilane:

1) analiilisib loodut ja arutleb loodu (nii kunsti kui ka visuaalsete objektide) iile isiklikult positsioonilt,
seostades kunste ja kunsti teiste valdkondadega ning iihiskonna muutustega tildisemalt;

2) selgitab ja analiiiisib dpetaja antud kiisimustele toetudes oma t66d, tuues esile todkdigu ning pdhjendades
oma tehtud sisulisi, uurimuslikke voi loomingulisi otsuseid;

3) annab kaasOppijatele toetavat tagasisidet Opetaja pakutud vormis; pdhjendab oma arvamust.

Kooliastme 16puks taotletavad teadmised, oskused ja hoiakud
I kooliaste

3. klassi |6petaja:

1) esitab oma ideede erinevaid lahendusi;

2) rakendab kahe- ja kolmemd&dtmelise kujutamise votteid, oskab valja tuua kujutatava iseloomulikud jooned;
3) rakendab oma toodes mitmekesiseid kunstitehnikaid ja to6votteid;

4) kasutab olulisemaid kunstimdisteid kunstiteoste ning enda ja kaaslaste loovtoode (le arutledes;

5) oskab nimetada Eesti kunstnikke, I&hitimbruse olulisi kunsti- ja kultuuriobjekte;

6) uurib igapédevaste esemete vormi ja otstarbe seoseid, teab, kuidas luua ning tarbida saastvalt, arutleb
umbritseva visuaalse kultuuri nahtuste dle;

7) tuleb toime virtuaalsetes keskkondades, teadvustab meedia v@imalusi ja ohtusid.

Il kooliaste

4. klassi I0petaja:

1) uurib ja vordleb kunstiteoseid,

2) arutleb enda ja kaaslaste loovtodde Ule, tdlgendab oma vaatenurgast erinevate ajastute kunstiteoseid:;

3) véljendab visuaalsete vahenditega oma mdétteid, ideid ja teadmisi, kasutades kahe- ja kolmemddtmelise
kujutamise baaselemente ja kompositsiooni pohiméotteid;

4) visandab ja kavandab loovilesandeid lahendades, rakendab erinevaid kunstitehnikaid (maal, joonistus,
kollaaz, skulptuur, foto, digitaalgraafika, animatsioon jne);

5) oskab uurimise kéigus leida eri teabeallikatest ainealast infot;

6) vordleb ruumilise keskkonna ja igapdevaste tarbeesemete omadusi, kavandab ideid, kuidas parandada
elukeskkonda, mdistab vdimalusi, kuidas tarbida loodust saastvalt;

7) arutleb visuaalse infoga seotud nahtuste (le reaalses ja virtuaalses keskkonnas, analtiiisib oma eagrupile
moeldud visuaalse meedia sénumeid;

8) tegutseb eetiliselt ja ohutult nii péris kui ka virtuaalsetes kultuurikeskkondades.

Kunstidpetuse ainekava 1. klassile
1. klassi dpilane:

1) tootab dpetaja juhendamisel, kasutades sobivaid materjale ja lihtsamaid t66tlemise viise;
2) kasutab erinevaid to6votteid ja tehnikaid maalimisel, joonistamisel ja trikkimisel,

3) hoiab korda ja puhtust ning jargib esmaseid ohutusnéudeid;

4) leiab t66 tegemiseks loovaid lahendusi;

5) hindab ja tunnustab enda ja teiste t66d ning tunneb rodmu oma toost.

Teema Opitulemused Oppetegevus ja sisu
Kavandamine Opilane: Umbritsevate esemete vaatlemine, nende
e Kkirjeldab, esitleb ning hindab oma | disain minevikus ja tanapaeval.
ideid;




e kavandab lihtsamaid esemeid/ tooteid:;
e markab esemetel rahvuslikke elemente.

Rahvuslikud mustrid ja motiivid.

Ideede otsimine ja valimine, abimaterjali
ning info kasutamine.

Ideede visandamine paberil.

Idee esitlemine.

Lihtsate  esemete  ja  keskkonna
kavandamine.
Kujutamis- ja | Opilane: Objekti  kujutamine  ablooni  vdi
vormidpetus orientiiride abil (vaatlus- ja

e Kkujutab esemeid/olendeid,;

e kasutab Sablooni abivahendina, eristab
kurba ja rddmsat nagu;

e eristab ndidistelt nelja aastaaega ja
suudab neid oma t66s kujutada.

vordlemisoskuse, koordinatsiooni
arendamine).

Portree ja miimika (oma pere ja sOprade
kujutamine,  erinevate  emotsioonide

valjendamine t60s).

Varvus-,

kompositsiooni ja
perspektiividpetus

Opilane:

tunneb dra ja nimetab dpitud vérvusi;

e helestab varve;

e tdmbab jooni pintsli ja pliiatsiga
vasakult paremale ja tlevalt alla;

e kujundab mustrit orientiiride abil.

PGhivarvid ja nende segamisel saadud Il
astme varvid.

Varvide helestamine ja tumestamine
(loodus- ja pildivaatlused, lahiimbruse
varvitoonide leidmine ja nimetamine).
Rutm ja litkumine (erinevate mustrite
kujundamine).

Disain ja | Opilane: Ruumikujundus  (klassi  kaunistamine
kirjabpetus o taiidab  kunstiGpetuse  Glesandeid tahtpaevadeks, koostodoskuste
koostegevuses, eeskuju ja naidise jargi; | arendamine).
e moodustab tahtedest mustreid | Kunstnik ja kujunduskunst
orientiiride abil; (raamatuillustratsioonide, kunstitoode
e leiab Opetaja suunamisel tekstile | vaatlus ja anallis).
vastava kujunduse. Kirjakunst (tahe mustrid ja taht kui mustri
element).
Tehnikad ja | Opilane: Maal (maalimine kattevérvidega
materjalid o vérdleb erinevaid materjale ja varvusi individuaalsete ja tihistoona).
(pehme, kdva, hele, tume) ja nimetab | Graafika (templitrikk, materjalitrikk ja
nende nahtavaid ja kombitavaid | trikkimine naidise jargi).
omadusi;
e Opetaja suunamisel eristab erinevaid
looduslikke ning tehismaterjale (paber,
tekstiil, nahk, plast, vahtplast, puit,
traat, plekk jne);
e vOrdleb materjalide tldisi omadusi;
e oskab materjale tihendada ja kasutada.
To6tamine Opilane: Tootamine suulise juhendamise jargi.

e tOOtab Opetaja suulise juhendamise
jargi ning kasutab abivahendina lihtsat
toojuhendit;

e julgeb oma idee teostamiseks ise
vOimalusi valida ja m&elda;

Tutvumine kirjaliku téojuhendiga, sellest
arusaamine.

Oma idee teostamine, toetudes Opitud
oskustele ja iseseisvatele katsetustele.
Tookoha korras hoidmine, selle méju t6o
tulemusele ja ohutusele.
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e toob nditeid seotud
igapéevaelust;

e arvestab Uhiselt tootades kaaslastega;

e arutleb ohutuse vajalikkuse ja té6koha
korrashoiu Ule;

e tutvustab ja hindab oma t66d.

Opetusega

Ruhmatoos Ulesannete tditmine, Uhiselt
ideede genereerimine, Uksteise arvamuste
arvestamine ja kaaslaste abistamine.

Tooviisid

~

Opilane:
kasutab materjale s&astlikult;

valib erinevaid tootlemisviise ja -
vahendeid;

e Kkasitseb kasutatavamaid tédvahendeid
digesti ning ohutult.

Materjalide lihtsamad t66tlemise viisid
(kaunistamine, varvimine, viimistlemine).
Sagedasemad toOvahendid, nende dige,
otstarbekas ja  ohutu  kasutamine,
toovahendite hooldamine.

Kunstidpetuse ainekava 2. klassile

2. klassi Opilane:

1) tunneb kunstidppes rddmu mangulisest ja loovast tegutsemisest;

2) julgeb katsetada oma ideede erinevaid visuaalseid véljendusi;

3) oskab tootada iseseisvalt ja teha koost6od, véaartustab erinevaid lahendusi;
4) tunneb huvi l&hikonna kultuuriobjektide vastu;
5) oskab kasutada lihtsamat t66 juhendit ning tegutseda selle jargi Uksi vdi koos teistega;
6) hoiab korda oma tegevustes ja imbruses;
7) teab isikliku hlgieeni vajalikkust ning hoolitseb oma vélimuse ja rdivaste eest;
8) arvestab Uhiselt to6tades kaaslastega ja jargib viisakusreegleid.

Teema

Opitulemused

Oppetegevus ja sisu

Vestlused kunstist

Opilane:

e tunneb (nimetab)
tobvahendeid ja materjale;

e valmistab ette ja korrastab Opetaja
suunamisel oma tookoha;

e Opetaja suunamisel oskab jaljendada

kasutatavaid

Kunsti tédvahendid ja nende korrashoid
(pintslite jt vahendite Oige hoidmine,
kasutamine ja puhastamine, turvalisus).
Kunstide seosed (maalikunst, teatrikunst
jne ning siiZzeeming rithmas).

modnda tuttavat looma haidle voi

kehakeele  kaudu ning osaleda

siizeeméngudes rithmas.
Kujutamis- ja | Opilane: Objekti  kujutamine  Sablooni  vdi
vormidpetus e vOrdleb 2-3 tajutava tunnuse alusel | orientiiride abil (vaatlus- ja

(varvus, kuju, suurus) ndidiseid ja
valminud kujutisi;

e kujutab korvuti asetsevaid sarnaseid
figuure;

e eristab kurba ja rddmsat né&gu ning
oskab neid emotsioone t60s edastada;

e kujutab tuttavat keskkonda sellele
omaste objektide kaudu.

vordlemisoskuse, koordinatsiooni
arendamine).

Portree ja miimika (oma pere ja sOprade
kujutamine,  erinevate  emotsioonide
valjendamine t60s).

Keskkond ja selle kujutamine
(looduskeskkond ja aastaajad, linnaruum,

kodukoht jne).

Varvus-,
kompositsiooni ja
perspektiividpetus

~

Opilane:

leiab paberilehel ja pildipinnal otsitava;
segab pdhivérvidest 1l astme varve
néidise  jargi; kujundab  mustrit
orientiiride abil;

Pdhivarvid ja nende segamisel saadud I
astme varvid.

Véarvide helestamine ja tumestamine
(loodus- ja pildivaatlused, lahiimbruse
varvitoonide leidmine ja nimetamine).
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e leiab lahitimbruses erineva | Ritm ja liikumine (erinevate mustrite
heledusastmega varvitoone ja nimetab | kujundamine).
neid;
e kujundab mustrit erinevates tehnikates
eeskuju ja naidiste jargi.
Disain ja | Opilane: Ruumikujundus  (klassi  kaunistamine
kirjadpetus e taidab  kunstidpetuse  llesandeid | tahtpaevadeks, koostodoskuste
koostegevuses, eeskuju, naidise Ja | arendamine).
omandatud_" o_skuste piires  suulise Kunstnik ja kujunduskunst
korralduse jargi; . N
) - . . (raamatuillustratsioonide, kunstitoode
e kujundab piiratud pinnale mustrit; us i i
e kujundab teemakohast onnitluskaarti/ vga_ uslaan;ﬁ uds). L ) )
kutset. Kirjakunst (tahe mustrid ja taht kui mustri
element).
Tehnikad ja | Opilane: Maal (maalimine kattevérvidega
materjalid * vordleb erinevaid materjale ja varvusi | individuaalsete ja thistoona);
(pehme, kova, hele, tume) ja nimetab | Graafika (templitrikk, materjalitrikk ja
nende _nahtavaid ja - kombitavaid | yiyiimine naidise jargi),
omadusi Opitu piires; - .
TR Materjalide ~ saamislugu  omadused,
e 0saleb Uhistoos teisi arvestades. : .
otstarve ja kasutamine. Katsetused
erinevate materjalidega, nende omaduste
vOrdlemine. Ideede leidmine materjalide
korduvkasutuseks.
To6tamine Opilane: Tootamine suulise juhendamise jargi.
o to6tab Spetaja suulise juhendamise Tutvumine kirjaliku té6juhendiga, sellest
jargi ning kasutab abivahendina lihtsat | arusaamine.
toojuhendit; Oma idee teostamine, toetudes Opitud
e julgeb oma idee teostamiseks ise | oskustele ja iseseisvatele katsetustele.
vbimalusi valida ja moelda; | Tétkoha korras hoidmine, selle m&ju to6
e oskab selgitada t6okoha ko.rrash0|u tulemusele ja ohutusele.
vajallkkusl..t_or_natoo~tulemusele, Rihmatdos (lesannete taitmine, Ghiselt
e toob nditeid Opetusega  seotud | . S
L , ideede genereerimine, tksteise arvamuste
igapéevaelust; ine ia Kaas| bi .
e arvestab Uhiselt to0tades kaaslastega; ar.\_/.(_estamlneja aaslaste a |stam|ne: )
e tutvustab ja hindab oma t66d. To6 tulemuse uudsuse, kasutamise ja
esteetilisuse hindamine.
Tooviisid Opilane: Materjalide lihtsamad t66tlemise viisid
e kasutab materjale saastlikult; (kaunistamine, varvimine, viimistlemine).
o valib erinevaid totlemisviise ja - | Sagedasemad to6vahendid, nende Gige,
vahendeid; o | otstarbekas ja ohutu  kasutamine,
o I~<§S|ts§b_kasutatavamald tobvahendeid té6vahendite hooldamine.
digesti ning ohutult.

Kunstidpetuse ainekava 3. klassile

3. klassi dpilane:

1) rakendab oma t66des mitmekesiseid kunsti tehnikaid ja t6ovotteid, valib materjalide kasitlemiseks
erinevaid to6tlemisviise ja -vahendeid,;
2) eristab ja vordleb erinevaid looduslikke ning tehismaterjale (paber, tekstiil, nahk, plast, vahtplast, puit,

traat, plekk jne);
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3)
4)
5)
6)

oskab materjale (ihendada ja kasutada;

modelleerib ja meisterdab erinevatest materjalidest esemeid;

markab esemetel rahvuslikke elemente;
kirjeldab, esitleb ning hindab oma ideid;

7) kasutab materjale saastlikult;
8) kasitseb enam kasutatavamaid td6vahendeid 6igesti ning ohutult;

9) tOotab Opetaja suulise juhendamise jargi ning kasutab abivahendina lihtsat t66juhendit;
10) toob dpetusega seonduva kohta nditeid igapéevaelust;
11) hoiab korda oma tegevustes ja timbruses;

12) teab isikliku higieeni vajalikkust ning hoolitseb oma valimuse ja rdivaste eest;
13) arvestab Uhiselt tootades kaaslastega ja jargib viisakusreegleid.

Teema

Opitulemused

Oppetegevus ja sisu

Vestlused kunstist

~

Opilane:

kasutab olulisemaid kunstimdisteid
kunstiteoste ning enda ja kaaslaste
loovtdode ule arutledes;
oskab nimetada Eesti
lahiimbruse  olulisi

kultuuriobjekte;

arutleb Umbritseva visuaalse kultuuri
nahtuste Ule.

kunstnikke,
kunsti- ja

Erinevad kunstistiilid, voolud. Kunstnike
elulugude ja loominguga tutvumine.
Umbritseva keskkonna  (kool,
kodukoht) kujundamine.

Raamatute kujundused.

Kodukoha kunstnikud ning loodusvaated.
Tutvumine erinevate kunstiraamatute ning
interneti materjalidega, naituste
kilastamine.

kodu,

Kujutamis- ja
vormidpetus

Opilane:

rakendab kahe- ja kolmemddtmelise
kujutamise vétteid;
oskab valja  tuua
iseloomulikud jooned;
uurib igapdevaste esemete vormi ja
otstarbe seoseid.

kujutatava

Inimese Kkujutamine. Taisfiguur eest- ja
kilgvaates litkumises.

Eluslooduse (loomad, linnud, putukad),
eluta looduse (kivid, wvesi) ning
tehislooduse (sdidukid, ehitised) osade
kujutamine joone ja silueti abil.

Varvus-,
kompositsiooni ja
perspektiividpetus

~

Opilane:

rakendab oma tdddes mitmekesiseid
kunsti tehnikaid ja toovotteid;
esitab oma ideede erinevaid lahendusi.

Kuue vérvi ring: pohivérvid- (kollane,
punane, sinine) ning nende segamisel
saadud — (oranz, roheline ja violetne)
varvid.

Helestamine ja tumestamine, kilmad ja
soojad toonid.

Meeleolu véljendamine vérvide kaudu.
Pildi kujutava suuruse ja paberi formaadi
erinevad suhted.

Pea- ja korval elemendid,
Uksikosade tasakaal pildil.
Suuruse véhenemine kauguses.

taust,

Disain ja RUtmi- ja kirjaharjutused, ranvusmustrid.
kirjadpetus T606d joonlaua ja sirkliga.

Tehnikad ja | Opilane: Maal, disain- ja KirjaGpetus- enamasti
materjalid guassvarvid, mis vdimaldavad erinevate

teab, kuidas luua ning tarbida saastvalt;

varvide segamist ning mitmekihilist
maalimist, varvi- ja viltpliiatsid.
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e tuleb toime virtuaalsetes keskkondades,
teadvustab meedia vOimalusi ja

Graafika-varvi- ja viltpliiatsid, harilik;
punkti ja joone kasutamine - joonlaud,

ohtusid. sirkel.
Trikk-taimed, papp vm.
Too6tamine iseseisvalt ja rihmas.
Materjalide, toovahendite ja t60koha
otstarbekas kasutamine.
Kavandamine Opilane: Umbritsevate esemete vaatlemine, nende

e markab esemetel rahvuslikke elemente;

e julgeb oma ideed teostades pakkuda
vélja erinevaid vdimalusi ja valida
nende seast t06ks sobivaim variant;

e Kkirjeldab, esitleb ning hindab oma
ideid;

e kujundab lihtsamaid esemeid.

disain ja kujundus minevikus ja
tanapaeval.

Rahvuslikud mustrid ja motiivid.

Ideede otsimine ja valimine, abimaterjali
ning info kasutamine.

Ideede visandamine paberil. Lihtsate
esemete kavandamine.

Idee esitlemine.

Todtamine Opilane:

o tOOtab Opetaja suulise juhendamise
jargi ning kasutab abivahendina lihtsat
toojuhendit;

e kasutab tooks vajalikke vahendeid
ohutult ning hoiab oma tédkoha korras;

e arvestab Ghiselt téotades kaaslastega ja
jargib viisakusreegleid;

e Kkirjeldab, esitleb ning hindab oma

Todotamine suulise juhendamise jargi.
Tutvumine kirjaliku t66juhendiga, sellest
arusaamine.

Oma idee teostamine, toetudes Opitud
oskustele ja iseseisvatele katsetustele.
Tookoha korras hoidmine, selle méju t6o
tulemusele ja ohutusele.

Ruhmatods Ulesannete tditmine, Uhiselt

ideid. ideede genereerimine, Uksteise arvamuste
arvestamine ja kaaslaste abistamine.
ToO tulemuse uudsuse, kasutamise ja
esteetilisuse hindamine.
Tooviisid Opilane: Tootlemisviisi valik olenevalt ideest ja

e esitab oma ideede erinevaid lahendusi;

e julgeb oma ideed teostades pakkuda
valja erinevaid v@imalusi ja valida
nende seast t00ks sobivaim variant;

e kirjeldab, esitleb ning hindab oma
ideid;

e rakendab oma td6des mitmekesiseid
kunsti tehnikaid ja t66votteid;

e kujundab lihtsamaid esemeid.

materjalist.

Kunstidpetuse ainekava 4. klassile

4

. klassi dpilane:
kavandab ja kujundab eesmargist lahtudes;

leiab vormi ja funktsiooni seoseid (kus milliseid kirjatulipe kasutatakse);

maoistab ka véikeste esemete kultuurivaartust;
mdistab muinsuskaitse ja muuseumite vajalikkust;
kujutab natuurist;

leiab infot erinevatest allikatest;
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uurib, analtdsib ja vordleb eri ajastute teoseid, mérkab erinevaid vorme;
moistab pooside ,,keelt” skulptuuris;
eksperimenteerib kujutamise reeglitega (nt pimedus);
valjendab visuaalsete vahenditega mdtteid, ideid,;

on tutvunud ndo proportsiooniga;

looviilesandeid lahendades katsetab erinevaid kunstitehnikaid ja materjale, kasutab sobivaid;
kujutab ja kujundab vaatluse ja ideede pdhjal, rakendab kompositsiooni baasoskusi;

kasutab ruumilisuse edastamise votted;

uurib ja vordleb erinevaid vorme ja kujutamislaade;
kasutab kavandamist ideede edasiarendamise ja viimistluse protsessis;
mdistab, mis on vérvide kogumadju, varvikompositsioon ja kooskdla;
oskab pBhivarve segada;

oskab osaleda koostd6s ja aruteludes Ghise tulemuse nimel,
mdistab kinkimise motet;

stiliseerib piltkujutisi;

moistab, kuidas kollektsioonist saab teos;

planeerib tegevust stistemaatiliselt ja vastavalt seatud eesmargile.

Teema

Opitulemused

Oppetegevus ja sisu

Vestlused kunstist

Opilane:
e kasutab Opitud ainealaseid mdisteid
kdnes ja kirjas.

Kunstiteoste  analtlls,  kunstilrituste
kilastamine, nahtu pdhjal arutelu.
Erinevad mineviku ja niddiskunsti teosed
Eestis ja maailmas, kultuuride eriparad.
Varvi roll suurteostes.
Rahvakunsttikandid, vookirjad.

Kujutamis- ja
vormidpetus

Opilane:
e hindab mdotmise ja vordlemise abil
objektide ning objekti elementide

vahelisi suurussuhteid,;

e kujutab vaatluse jargi ees asetsevaid
objekte arvestades nende kuju, suurus
suhteid ja paiknemist Uksteise suhtes;

e arvestab tdisfiguuri kujutamisel pea
suurust ja jalgade pikkust terve keha
pikkuse suhtes, ndo kujutamisel
silmade asukohta sellel;

e kujutab inimest erinevas asendis ja
tegevuses.

Umbruse kujutamine- erinevate objektide
kujutamine: erinevad majad linnas ja
maal.

Pildiruum-  ruumilisuse
(esemete suurussuhted).
Kompositsioon- tasakaal, domineeriv osa

edastamine

pildil,  koloriit,  liikuvus.  Inimene
tegevuses, nagu, meeleolu, liikumise
kujutamine.
Geomeetria.

Varvidpetus

Opilane:

e segab ja saab maalimisel erinevaid
toone;

e saab kolmanda astme varvid esimese ja
teise astme vérvide segamise teel;

e eristab sooja ja kiilma koloriiti.

Uhe varvi erinevad toonid (nt kollakas-,
sinakas- ja pruunikasroheline).

Kolmanda astme vérvide saamine esimese
ja teise astme varvide segamise teel.
Piiratud arvu vérvidega maalimine (ka
monokroomselt).

Koloriit (soe ja kilm).

Disain ja
kirjabpetus

Opilane:

Margid-  liiklusmargid  ja  nendest
tulenevalt uute markide kujundamine.
(Nime) Tahtede kujundamine.
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e kujundab oma ldhemat Gmbrust (stend,
klassiruum, oma tuba, manguvéljak
jne) lahtudes otstarbest;

e analuusib trikise  kujunduse osi
(kaanekujundus, kirjastiil, initsiaal,
vinjett jne) ja terviklahendust.

Foto, digitaalgraafika ja video kasutamine
lahitimbruse uurimisel (vdimalusel).
IImastikundhtuste jd&ddvustamine.
Trikiste, filmide, koomiksite,
arvutimangude, reklaamide pildikeele ja
kujundamise uurimine ja vordlemine.

Tehnikad ja | Opilane: Maalimine kattevérvide ja akvarellidega;
materjalid e loob erinevaid tekstuure ja faktuure; tood kriidi- ja Olipastellidega, varvi- ja
e kasutab tehnilisi abivahendeid | viltpliiatsitega;  kollaaz  viérvipaberist
_(joo~n'laud, sirkel) vastavalt vajadusele ja/v6i makulatuurist,
ja voimalustele. Joonistamine grafiit-, vérvi-, vilt- ja
pastapliiatsiga.
Graafikatehnikad: korgtrikk (nt papi-,
materjali-, linooltrukk) ja lametrukk
(mono- ja diatutpia).
Muusika

Oppeaine kirjeldus

MuusikaBpetuse kaudu avatakse ja avardatakse voimalusi muusikaga tegelda ja muusikast rédmu tunda ning
toetatakse elukestva muusikaharrastuse teket. Eesti ja maailma muusikakultuuri tutvustamise kaudu
kujundatakse dpilaste muusikalist maitset ning sotsiaalkultuurilisi vaartushinnanguid.

Muusikadpetuse taotlus on luua muusikateadmiste, -oskuste ja -kogemuste siisteem. Uldhariduskooli
muusikadpetuse eesmark on tekitada huvi muusika ja musitseerimise vastu ning kujundada harmoonilist ja
loovat isiksust. Muusikaga tegelemine rikastab tundeelu, kujundab esteetilisi hoiakuid ja kultuurilisi
tdekspidamisi.

MuusikaGpetuses tahtsustatakse:

1) thislaulmist kui rahvusliku kultuuritraditsiooni olulist véljendust ja edasikandjat;

2) loomingulist enesevéljendust;

3) dpilase loova ja kriitilise m&tlemise arengu toetamist;

4) opilase isiklikku suhet muusikaga ning muusikalise suhtlemise rolli vaimse, fiisilise ja emotsionaalse
tasakaalustamise vdimalusena;

5) muusika osa tasakaalustatud isiksuse eetilis-esteetiliste vaartushinnangute kujunemisel,

6) Oppija huvi ja isikupéra.

Muusika Oppeaine sisuks on musitseerimine (laulmine, pilliméng, muusikaline liikumine, omalooming),
muusika kuulamine ja muusikalugu, muusikaline kirjaoskus ning 6ppekaigud.

Muusikadpetuse kaudu kujundatakse ja arendatakse Opilastes jargmisi osaoskusi:

1) laulmine,

2) pilliméng,

3) muusikaline liikumine,

4) omalooming,

5) muusika kuulamine.

Muusikadpetuse lahutamatu osa on muusikaline enesevaljendus, millega arendatakse Opilase isikupara,
omandatakse oskused ja teadmised ksi ning koos musitseerimiseks ja loominguliseks enesevéljenduseks.
Musitseerimine on keskne tegevus muusikateadmiste ja -oskuste omandamiseks ning loova ja harmoonilise
isiksuse kujunemiseks. Riihmas voi Uksi dppides arendatakse suhtlemis- ja koostodoskust, liksteise kuulamise
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oskust, thtekuuluvustunnet, hoolivust, paindlikkust ja tundetarkust ning juhitakse dpilaste enesehinnangut ja
dpimotivatsiooni.

Uhislaulmise ning koorilauluga arendatakse sotsiaalseid oskusi ning kujundatakse rahvuslikku eneseteadvust
ja isamaa-armastust.

Omalooming on seotud lihtsate kaasméngude, saadete, ritmilis-meloodiliste improvisatsioonide, muusikalise
liilkumise ja tekstide loomisega, mille kaigus luuakse vo@imalused muusikalise enesevaljenduse ja
esinemisjulguse kujunemiseks ning arenemiseks. Omaloomingulises tegevuses rakendatakse ja kinnistatakse
muusikateadmisi ja -oskusi.

Muusika kuulamisega arendatakse kuulamisoskust, tahelepanu, analulsivéimet ja vordlusoskust.
Muusikaloos tutvustatakse muusika valjendusvahendeid, stiile, heliloojaid ja interpreete ning omandatakse
kultuuriloolisi teadmisi.

Muusikalise kirjaoskuse all mdistetakse ainekavas sisalduvat elementaarset noodikirja lugemise oskust, mida
omandatakse musitseerides ja mis loob eeldused muusika teadlikumaks mdistmiseks.

Muusika v@imaldab osaleda kultuuris mitmel viisil ja kujundada elukestvat harrastust. Oppekaigud (sh
virtuaalsed) kontserdipaikadesse, teatritesse ning muuseumidesse kujundavad Opilaste silmaringi ja
muusikamaitset, teadmisi kohalikust, oma riigi ja maailma kultuuriparandist ning nende rollist maailmas ja
peamistest kultuurisaavutustest (sh popkultuurist).

MuusikaBpetuse lahutamatu osa on kooli kontserdielus osalemine, et Gpilased omandaksid kogemusi nii
esineja, kuulaja kui ka korraldajana.

Oppetegevused | kooliastmes:
1) Uheh&alne laulmine ja osalemine mudilaskooris;

2) meloodia laulmine kdemarkide, astmetrepi ja noodipildi ning relatiivsete helikdrguste (astmete) jargi;
3) kuulatud muusikapalade iseloomustamine muusika oskussdnavara kasutades;

4) muusikapala meeleolu véljendamine litkumise kaudu;

5) esinemisjulguse ja —oskuse arendamine;

6) muusika véljendusvahendite katsetamine erinevaid karaktereid kujutades;

7) Oppekaigud - kontserdil, teatris ja muuseumis kaimine jne.

3.klassi 18petaja:

1) osaleb meeleldi muusikalistes tegevustes: laulmises, pilliméngus, muusika kuulamises ja liikumises;
2) laulab loomuliku h&alega tksinda ja koos teistega klassis ning mudilaskooris;

3) moistab laulupeo tdhendust;

4) laulab eesti rahvalaule (sh regilaule) ning peast oma kooliastme Ghislaule;

5) laulab meloodiat kdemaérkide, astmetrepi ja noodipildi jargi ning kasutab relatiivseid helikdrgusi (astmeid);
6) lahtub muusikat esitades selle sisust ja meeleolust;

7) rakendab pillimangu kaasmangudes;

8) kasutab muusikalisi teadmisi kdigis muusikalistes tegevustes;

9) kirjeldab suunavate kiisimuste jargi ning omandatud muusika oskussdnadega kuulatavat muusikat;

10) vadrtustab enese ja teiste loomingut.

I kooliastmes on kesksel kohal laulmine ja pilliméang.

Lauldakse nii Gihehaalselt a cappella kui ka saatega. Selles vanuseastmes rajatakse alus muusikatraditsioonide
séilitamisele ja edasikandmisele, mille tks véljund on kdigi Opilaste osalemine mudilaskoori tegevuses, et
saada esmane koorilaulukogemus.

Pillimangus omandatakse erinevate rutmi- (sh kehapilli) ja plaatpillide ning kuuekeelse véikekandle voi
plokkfloddi manguvotted. Pillimangu kasutatakse valdavalt laulude kaasmanguna.
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Olulisel kohal on muusikaline liikumine - laulumangud ning muusikapala karakteri valjendamine litkumise
kaudu. Muusikalist mdtlemist ja loovust arendatakse kaasméngude, ritmilis-meloodiliste improvisatsioonide,
teksti loomise, st omaloomingu kaudu.

Muusika kuulamisega Opitakse tundma muusika karaktereid ja meeleolu ning iseloomustama kuulatud
muusikapalu. Koigis muusikalistes tegevustes rakendatakse Opitud teadmisi ja oskusi, s.0 muusikalist
kirjaoskust, mida omandatakse muusikaliste tegevuste kaudu.

Opilaste esinemisoskust arendatakse nii muusikatunnis kui ka klassi- ja koolivalises tegevuses (koor, solistid,
ansambel, instrumendidpe jm.). Et saavutada Opilaste mitmekilgset kuulamisoskust, kujundada
kontserdikultuuri ning avardada silmaringi, vGimaldatakse Opilastel kéia kontserditel ja teatrietendustel nii
koolis kui ka valjaspool kooli. Enese ja kaaslaste hindamise kaudu Gpitakse tundma tksteise v8imeid, oskusi
ning eripéra.

Muusika ainekava 1. klassile

Teema Opitulemused Oppetegevused ja sisu
Laulmine Opilane: Laulmine loomuliku h&alega lksinda ja koos
e Jlaulab loomuliku kehahoiu ja | teistega klassis ning Uhe- ja/vOi kahehaalses
hingamise, vaba toonitekitamise ja | koolikooris dpetaja valikul.
selge diktsiooniga ning | Gige kehahoiaku, hingamise ja diktsiooni
err~1(_3t3|onaa!selt ulss! Ja rihmas; kujundamine. Hingamisharjutused.
¢ m0|st§b Ja _valjendab . lauloes Tutvumine muusikale iseloomuliku
muusika sisu ning meeleolu; - . . .l s
o laulab eakohaseid laste-, mangu- ja va!wndusvnydega. Dlinaamika pd&himdisted:
mudellaule, regilaule kaanoneid ning | Vaikselt, valjult.
eesti ja teiste rahvaste laule; Eesti rahvalaulude (sh regilaulude) laulmine
e laulab peast laule: ,,Mu isamaa, mu | nNing peast oma Kkooliastme uUhislaulude
onn ja rodm*“ (F. Pacius), ,Mu | laulmine;
koduke™ (A. Kiis), ,,Lapsed tuppa™, | Meloodia laulmine kaemarkide, astmetrepi ja
»Kevadel™; . noodipildi jargi ning relatiivsete helikdrguste
e moistab muusikalise kirjaoskuse .
tahtsust ja rakendab seda lauldes., (as_tmete_z _SO’ MI’_RA) kasutamine; )
laulab meloodiat kaemarkide (SO, Esinemisjulguse ja -oskuse arendamine.
MI, RA), astmetrepi ja noodipildi
jargi.
Pillimang Opilane: Orffi pedagoogika: kaasméngud, ostinatod,
e kasutab keha- ja  ratmipille | meloodilis-riitmilised improvisatsioonid;
Iiht_samqtes kaasmangudes  ja/Vli | rijtmimangud.
o§t!nato des_; L . . Pillimangus muusika sisu ja meeleolu erinevad
¢ yaljendab pillimangus muusika sisu valjendamise vOimalused: kéte ning jalgadega
ja meeleolu. s -
ritmi kaasa 166mine.
Muusikaline | Opilane: Muusikalise liikumise rakendamine
liilkumine e tunneb ning valjendab muusika sisu, | muusikapala valjendamiseks.
meeleolu ja dlesehitust litkumise | Tytyumine eesti laulu-ja ringméngudega.
kaud_u; . . .| Esinemisjulguse ja-oskuse arendamine.
e tantsib Opitud eesti laulu- ja
ringménge.
Omalooming | Opilane: Enese ja teiste loomingu véaartustamine muusika
e loob lihtsaid rutmilisi kaasmange | tundides.
keha- ja ritmipillidel, Liisusalmide loomine.
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e kasutab lihtsates
astmemudeleid;
e loob lihtsamaid tekste: liisusalme,
regivarsse, laulusonu;

e kasutab loovliikumist

véljendamiseks.

kaasmangudes

meeleolu

Kaasméangude loomine keha-, rutmi- ja voi
plaatpillidel.

Opitud muusikaliste teadmiste kasutamine
omaloomingulistes tegevustes.

Muusikapala jargi pildi joonistamine.
Esinemisjulguse ja —oskuse arendamine.

Muusika Opilane: Muusikapalade kuulamine (laulu ja
kuulamine ja | e on tutvunud karakterpalu kuulates | pillimuusika, eesti rahvalaulud, erineva
muusikalugu muusika véljendusvahenditega | karakteriga ja meeleoluga muusikapalad).
(meloodia, riitm, tempo); Muusika meeleolu visualiseerimine.
e ceristab  kuuldeliselt laulu ja | Kuulatud muusika kirjeldamine vabas vormis.
pillimuusikat ning marssi; Muusikapala jargi pildi joonistamine.
e on tutvunud eesti rahvalauluga;
e kirjeldab ning iIseloomustab
kuulatava muusikapala meeleolu ja
karakterit, kasutades Opitud
oskussOnavara;
e véljendab muusika meeleolu ja
karakterit kunstiliste vahenditega;
e tutvub heliloomingu autoritega.
Muusikaline | Opilane: Rutm muusikas, ritmide  kuulamine,
kirjaoskus e moistab allolevate helivaltuste, | plaksutamine, kasutamine erinevates

ratmifiguuride ja pauside tdhendust
ning kasutab neid muusikalistes

tegevustes;
e moistab  2-osalise  taktimdodu
tdhendust ja  arvestab  seda

musitseerides;

e tajub ja Opib laulma astmemudeleid
erinevates kdrguspositsioonides. e
Moistab  allolevate  oskussdnade
tahendust ja kasutab neid praktikas:
takt, taktimdot, taktijoon, I8pujoon,
noodijoonestik, noodipea, noodivars;

e moistab allolevate  oskussGnade
tahendust ja kasutab neid praktikas:
rahvalaul, rahvapill, rahvatants;

e moistab allolevate oskussGnade
tahendust ja kasutab neid praktikas:
salm, refrdédn, kaanon, ritm,
meloodia.

ulesannetes (ritmid TA, TI-TI, TA-A, TA-A-A
ja 1-1606giline paus).

2-osalise taktimoodu kasutamine
musitseerimisel.
Astmemudelite laulmine erinevates

kdrguspositsioonides: astmetel SO, MI, RA,
(JO) pdhinevad mudelid.

Madistete takt, taktimdot, taktijoon, I8pujoon,
noodijoonestik, noodipea, noodivars Gppimine
ja kasutamine harjutustes (t60vihik).
Oskussonade kasutamine kdigis muusikalistes
tegevustes.

Muusika ainekava 2. klassile

Teema Opitulemused Oppetegevused ja sisu
Laulmine Opilane: Laulmine loomuliku haalega tiksinda ja koos

e oskab laulda loomuliku kehahoiu ja
hingamise, vaba toonitekitamise ja
selge diktsiooniga ning
emotsionaalselt Gksi ja rihmas;

teistega klassis ning ihe- ja/vdi kahehdalses
koolikooris dpetaja valikul.
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e moistab ja valjendab lauldes
muusika sisu ning meeleolu;
e oskab laulda eakohaseid laste-,

mangu- ja mudellaule, kaanoneid
ning teiste rahvaste laule;

laulab peast kooliastme Uhislaule:
»Mu isamaa, mu Onn ja room* (F.
Pacius), ,,Tiliseb, tiliseb aisakell*
(L.Wirkhaus);

laulab meloodiat kdemarkide (SO,
MI, RA, JO, LE), astmetrepi ja
noodipildi jérgi.

Eesti rahvalaulude (sh regilaulude) laulmine
ning peast oma kooliastme Ghislaulude
laulmine.

Meloodia laulmine k&emarkide, astmetrepi ja
noodipildi jargi ning relatiivsete helikdrguste

(astmete SO, MI, RA, LE, JO, alumine RA ja

alumine SO) kasutamine.
Muusikaliste teadmiste kasutamine laulmisel.
Esinemisjulguse ja —oskuse arendamine.

~

Pilliméang Opilane: Pillimangu rakendamine kaasmangudes,
e kasutab keha-, riitmi- ja plaatpille | manguoskuse omandamine keha-, ritmi-ja
lihtsamates  kaasmangudes ja/vOi | plaatpillidel.
ostinato’des; Esinemisjulguse ja —oskuse arendamine.
* yéljenc:ablpillimangus muusika Sisu | Eqjmeste manguvotete omandamine
ja meeleolu; s ity s - .
. on omandanud olokkfloodi/ plokkflooqllll _va.lkekandlel ja lihtsate palade ja
vdikekandle esimesed manguvotted saadete mangimine.
ning kasutab neid musitseerides;
e seoses pillimédngu OGppimisega on
Oppinud tundma viiulivotit,
tahtnimetusi  ja nende asukohta
noodijoonestikul.
Muusikaline | Opilane: Muusikalise liikumise rakendamine
liilkumine e tunneb ning véljendab muusika sisu, | muusikapala valjendamiseks.
meeleolu ja dlesehitust liikkumise | Tytyumine eesti laulu- ja ringmangudega.
kaudu; _ _ | Esinemisjulguse ja-oskuse arendamine.
e tantsib  Opitud eesti laulu-ja
ringmange.
Omalooming | Opilane: Enese ja teiste loomingu véaértustamine
e kasutab lihtsates kaasmangudes | muusika tundides.
astmemudeleid; Liisusalmide, regivarsside ja lihtsate
e loob lihtsamaid tekste: liisusalme, | Jaulutekstide loomine.
regivarsse, laulusonu jne; Kaasmangude loomine keha-, riitmi- ja/vi
e kasutab  loovliikumist  muusika laatpillidel
meeleolu véljendamiseks. paatp L : .
S ) Opitud muusikaliste teadmiste kasutamine
e loob lihtsaid rhtmilisi kaasmange ) )
kehariitmi-ja plaatpillidel. omaloomingulistes tegevustes.
Esinemisjulguse ja —oskuse arendamine.
Muusika Opilane: Muusikapalade kuulamine (laulu- ja
kuulamine ja | e on tutvunud karakterpalu kuulates | pillimuusika, eesti rahvalaulud ja
muusikalugu muusika valjendusvahenditega | rahvapillilood, marss, valss, polka, erinevad
(meloodia, ritm, tempo, tamber, | karakterpalad).
9unaar_n|ka 1 muusikapala Muusika meeleolu visualiseerimine.
Ulesehitus); Tutvumine autoritega
e Kkirjeldab ning iseloomustab '
kuulatava muusikapala meeleolu ja
karakterit, kasutades Opitud
oskussbnavara;
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e ceristab  kuuldeliselt
pillimuusikat, marssi,
polkat;

e on tutvunud eesti rahvalaulu ja
rahvapillidega (kannel, Hiiu kannel,
166tspill, torupill, sarvepill, vilepill);

e valjendab muusika meeleolu ja
karaktereid kunstiliste vahenditega;

e seostab muusikapala selle autoriga.

laulu ja
valssi  ja

Muusikaline
kirjaoskus

Opilane:

e moistab allolevate helivaltuste,
ratmifiguuride ja pauside tdhendust
ning kasutab neid muusikalistes
tegevustes: (TA, TI-Tl, TA-A, TA-
A-A ja 1-166giline paus).;

e moistab 2-ja 3-osalise taktimdodu
tdéhendust ning arvestab neid
musitseerides;

e moistab JO votme t&hendust ning
kasutab seda noodist lauldes;

e moistab allolevate oskussdnade
tdhendust ja kasutab neid praktikas:
a) meetrum, takt, taktijoon,
kordusmark, IGpujoon,
noodijoonestik, noodipea, noodivars,
astmerida, astmetrepp, punkt
noodivéltuse pikendajana.

b) koorijuht, koor, ansambel, solist,
eeslaulja,  rahvalaul  (regilaul),
rahvapill,  rahvatants,  dirigent,
orkester, ratmipill, helilooja, sdnade
autor (luuletaja).

c) muusikapala, salm,
kaanon, ostinato,
eelméng, vahemang;

d) ritm, meloodia, tempo, kdlavarv,
vaikselt, valjult, piano, forte.
e) laulurepertuaari  omandades
tutvutakse maérkidega latern, segno,
volt, fermaat.

refraan,
kaasmang,

Rutm muusikas, ritmide kuulamine,
plaksutamine, kasutamine erinevates
ulesannetes (TA, TI-Tl, TA-A, TA-A-A ja 1-
166giline paus).

Maistete takt, taktimdot, taktijoon, 18pujoon,
kordusmark 6ppimine ja kasutamine harjutustes
(téovihik).

Astmete SO, MI, RA, LE, JO, alumine SO ja
RA 6ppimine ja k6lamudelite kasutamine. JO-
vOtme kasutamine.

Oskussonade kasutamine kdigis muusikalistes
tegevustes.

Muusika ainekava 3. klassile

Teema Opitulemused Oppetegevused ja sisu
Laulmine Opilane: Laulmine loomuliku h&alega lksinda ja koos

e oskab laulda loomuliku kehahoiu ja
hingamise, vaba toonitekitamise ja

selge diktsiooniga ning
emotsionaalselt tksi ja rihmas;
e moistab ja valjendab lauldes

muusika sisu ning meeleolu;

teistega klassis ning Uhe- ja/vdi kahehdaalses
koolikooris dpetaja valikul,

Eesti rahvalaulude (sh regilaulude) laulmine
ning peast oma kooliastme Uhislaulude
laulmine.
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oskab laulda eakohaseid laste-,
méngu- ja mudellaule, kaanoneid
ning eesti ja teiste rahvaste laule;
teab ja oskab paari eesti rahvalaulu ja
regilaulu seostades neid
kalendritdhtpéevadega;

laulab peast kooliastme Ghislaule:
»,Mu isamaa, mu Onn ja rdOm*
(F:Pacius), ,,Stida tuksub®, ,,Teele,
teele kurekesed*, ,,Kevadpidu®;

Meloodia laulmine kaemérkide, astmetrepi ja
noodipildi jargi ning relatiivsete helikdrguste
(astmete kasutamine).

Muusikaliste teadmiste kasutamine laulmisel.
Esinemisjulguse ja —oskuse arendamine.

e laulab  meloodiat  k&emarkide,
astmetrepi ja noodipildi jargi ning
kasutab  relatiivseid  helikdrgusi
(astmeid).
Pillimang Opilane: Pillimangu  rakendamine  kaasmangudes,
e kasutab keha-, riitmi- ja plaatpille | manguoskuse omandamine keha-, ritmi- ja
lihtsamates  kaasmangudes ja/vOi | plaatpillidel.
ostinato’des, ~ ning  iseseisvates | Esinemisjulguse ja —oskuse arendamine.
p?:?dej’b i a si Plokkfloddi/vaikekandle manguvdtete
* Vvalenaa p_' imangus muustka sisu taiendamine, lintsate ~ floodipalade  ja
ja meeleolu; K snaude MANGImi
e 0N omandanud plokkfloodi/ aasmangude mangimine.
vdikekandle esimesed manguvotted
ning kasutab neid musitseerides;
e seoses pillimangu Oppimisega on
Oppinud tundma viiulivétit,
tahtnimetusi ja nende asukohta
noodijoonestikul.
Omalooming | Opilane: Enese ja teiste loomingu védrtustamine muusika
e kasutab lihtsates kaasmangudes |tundides.
astmemudeleid; Liisusalmide, regivarsside  ja lihtsate
e loob lihtsamaid tekste: liisusalme, ||aulutekstide loomine.
regivarsse, laulusonu jne; _ |Kaasmangude loomine keha-, ritmi- ja/voi
e kasutab  loovliikumist  muusika i
- . plaatpillidel.
meeleolu valjendamiseks; % - - . .
AR ) Opitud muusikaliste teadmiste kasutamine
e loob lihtsaid ritmilisi kaasmange . .
kehariitmi-ja plaatpillidel. om_aloor_nl_ngullstgs tegevustes. _
Esinemisjulguse ja —oskuse arendamine.
Muusika Opilane: Muusikapalade kuulamine (vokaalmuusika,
kuulamine ja | e on tutvunud karakterpalu kuulates | instrumentaalmuusika, valss, marss, polka,
muusikalugu muusika valjendusvahenditega | erinevad karakterpalad, eesti rahvalaulud,
(meloodia, riitm, tempo, tamber, | rahvapillilood).
9unaam|ka Ja muusikapala Muusika meeleolu visualiseerimine.
ulesehitus);

e oskab kirjeldada ning iseloomustada
kuulatava muusikapala meeleolu ja

karakterit, kasutades Opitud
oskussOnavara;
o ceristab kuuldeliselt vokaal- ja

instrumentaalmuusikat;
e on kuulanud erinevaid vokaal- ja
instrumentaalmuusika esitajaid;
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e eristab kuuldeliselt marssi, valssi ja
polkat

e on tutvunud eesti rahvalaulu ja
rahvapillidega (kannel, Hiiu kannel,
166tspill, torupill, sarvepill, vilepill);

e viljendab muusika meeleolu ja
karaktereid kunstiliste vahenditega;

e seostab muusikapala selle autoriga.

Muusikaline
kirjaoskus ja
oskussdnad

~

pilane:
e modistab allolevate helivaltuste,

ratmifiguuride ja pauside tdhendust
ning kasutab neid muusikalistes
tegevustes: TA, TI-Tl, TA-A, TA-A-
A, TAI-RI, TIRI-TIRI, 1- ja 2-
106giline paus;

e moistab 2-ja 3-osalise taktimdodu
tdéhendust ning arvestab neid
musitseerides;

e moistab JO votme t&hendust ning
kasutab seda noodist lauldes;

e tajub ja on Oppinud laulma
astmemudeleid ning on véimeline
neid laulma erinevates

kdrguspositsioonides;

e on Oppinud lauldes tundma JO ja RA
astmerida;

e moistab allolevate oskussdnade
tahendust ja kasutab neid praktikas;

a) meetrum, takt, taktijoon,
kordusmark, IGpujoon,
noodijoonestik, noodipea, noodivars,
astmerida, astmetrepp, punkt
noodivaltuse pikendajana;

b)  koorijuht, koor, orkester,
eeslaulja, rahvalaul, regilaul,
rahvapill,  rahvatants,  dirigent,
orkester, vokaal- ja
instrumentaalmuusika, vokaalsolist,
instrumentaalsolist,  duett, duo,
vokaalansambel,
instrumentaalansambel,  ritmipill,

helilooja, s6nade autor (luuletaja);

c) muusikapala, salm, refrdén,
kaanon, ostinato, kaasmang,
eelméng, vahemang;

d) ritm, meloodia, tempo, kblavarv,
vaikselt, valjult, piano, forte.
e) laulurepertuaari  omandades
tutvutakse maérkidega latern, segno,
volt, fermaat.

ritmide
kasutamine

kuulamine,
erinevates

Rutm muusikas,
plaksutamine,
ulesannetes.
Madistete takt, taktimdot, taktijoon, I8pujoon,
kordusmark,  kordamine ja  kasutamine
harjutustes (t66vihik).

JO ja RA astmeridadega
kasutamine.

Oskussonade kasutamine kdigis muusikalistes
tegevustes.

tutvumine ja
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Oppetegevused Il kooliastmes:
1) Uhe- ja kaheh&alsuse rakendamine laulmisel, kaanon;

2) (he- vOi kaheh&alne laulmine mudilaskooris;

3) relatiivsete helikdrguste (astmete) kasutamine laulude Gppimisel;

4) pillimanguoskuste arendamine ja rakendamine erinevates pillikoosseisudes;

5) kuulatud muusikapalade iseloomustamine, tuginedes muusika véljendusvahenditele ja oskussénavarale;
6) eri rahvaste tantsude karakteri valjendamine liikumises;

7) muusika véljendusvahendite kasutamine erinevates muusikalistes tegevustes;

8) esinemisvdimaluste pakkumine ning loomingulise enesevéljenduse toetamine;

9) teatris, kontserdil ja muuseumis k&imine ning dppekaigud.

Il kooliastme Opilasele omast teadmishimu ning aktiivsust rakendatakse kdigis muusikalistes tegevustes.
Olulised tegevused on selleski kooliastmes laulmine ja pilliméng.

Klassitunnis lauldakse a cappella ja saatega (Uhe- vOi kaheh&élselt. Suvendatakse pillimanguoskusi
erinevates pillikoosseisudes ning omandatakse vOi tuletatakse meelde kuuekeelse véikekandle voi
plokkfloddi lihtsamad ménguvotted. Liikumistegevuse pdhirdhk on eesti rahvatantsudel. Muusikalist
motlemist ja loovust arendatakse muusikalise omaloomingu kaudu. Muusikat kuulates arendatakse
muusikalist analutsivdimet ja vordlusoskust. Tahtsustub muusika oskussdnade kasutamine muusikapalasid
analliisides ning oma arvamuse pdhjendamine vestlustes.

K®oigis muusikalistes tegevustes rakendatakse dpitud teadmisi ja oskusi, s.0 muusikalist kirjaoskust, mida
omandatakse muusikaliste tegevuste kaudu. Opilaste enesevaljendusoskust arendatakse nii muusikatunnis kui
ka klassi- ja koolivalises tegevuses (mudilaskoor, solistid, erinevad pillikoosseisud jm.). Et saada
kuulamiskogemust, kujundada kontserdikultuuri ning avardada silmaringi, kaiakse kontsertidel ja
muusikaetendustel. Enese ja kaaslaste hindamise kaudu Gpitakse tundma Uksteise v6imeid, oskusi ja eripéra.

4 Klassi 16petaja:

1) osaleb meeleldi muusikalistes tegevustes: laulmises, pillimangus, muusika kuulamises, liilkumises; huvitub
oma kooli ja kodukoha kultuurielust ning osaleb selles;

2) laulab (ihe- vdi kahehaalselt klassis oma haédle omapéra arvestades;

3) laulab kooli mudilaskooris; mdistab laulupeo téhtsust;

4) oskab kuulata iseennast ja teisi koos musitseerides, mdistab oma panust ning toetab ja tunnustab kaaslasi;
5) oskab laulda eesti rahvalaulu (sh regilaulu) ning peast oma kooliastme Ghislaule;

6) kasutab laule Gppides relatiivseid helikbrgusi (astmeid);

7) kirjeldab ning p6hjendab suunavate kisimuste ja omandatud muusika oskussGnade abil kuulatavat
muusikat;

8) eristab kuuldeliselt vokaal- ja instrumentaalmuusikat.

Muusika ainekava 4. klassile

Teema Oppeaine sisu ja pdhimdisted Taotletavad Gpitulemused
Laulmine Opilane: Laulmine klassis oma haale eripdra arvestades

* laulab oma haale eripara arvestades | iihe- vi kahehéélselt (kaanonid ning eesti ja
loomuliku kehahoiu, hingamise, | tejste rahvaste laulud) a cappella ja saatega.
_selge . d|l§t5|oon| Ja pu_hta Teadlikkus hingamisel ja diinaamika
Intonatsiooniga M9 | | asutamine laulmisel
valjendusrikkalt. On teadlik . . . )
haélehoiu vajadusest; Meloodiate laulmine relatiivseid helikdrgusi

o laulab  eakohaseid  he- ja | kasutades kdemarkide, riitmistatud astmenoodi

kahehaalseid laule, kaanoneid ning | jargi ja noodijoonestikul erinevates
eesti ja teiste rahvaste laule;
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seostab  relatiivseid
(astmeid)
helikGrgustega g-g2;
laulab peast kooliastme (Ghislaule:
»Mu isamaa, mu onn ja room* (F.
Pacius), ,,Kungla rahvas“ (K. A.
Hermann), ,,Piitha 66 (F. Gruber).

helikdrgusi
absoluutsete

kdrguspositsioonides (SO, MI, RA, JO, RAL,
SO1,JO, LE, NA, DI).

Eesti rahvalaulude (sh regilaulude) laulmine
ning oma kooliastme thislaulude laulmine.
Esinemisjulguse ja -oskuse arendamine.

Pillimang Opilane: Pilliméngu rakendamine kaasmangudes;

e kasutab keha-, riitmi- ja plaatpille | mdnguoskuse omandamine keha-, ritmi- ja
kaasméngudes ja/v0i ostinatodes; plaatpillidel.

e rakendab musitseerides 6-keelse | plokkflodi/ vaikekandle manguvdtete
vaikekandle — voi  plokkfloodi |isiendamine, lintsate fléodipalade ja
manguvotteid; . ..~ . |kaasmangude mé&ngimine.

e seostab absoluutseid helikBrgusi ) . S
pillimanguga: Ab_solum_Jt_se sustet_aml kasutamine p||||_mangus.

o kasutab pillimangus muusikalisi Esinemisjulguse ja —oskuse arendamine.
teadmisi ja oskusi. Floddipala klaveri ja/véi mdne muu pilli saatel.

Omalooming | Opilane: Enese ja teiste loomingu vaartustamine

e kasutab lihtsates kaasméangudes | muusika tundides.
astmemudeleid; Liisusalmide, regivarsside ja lihtsate

e loob lihtsamaid tekste: liisusalme, ||aulutekstide loomine.
regivarsse, laulusonu jne; Kaasmangude loomine keha-, riitmi- ja/voi

e |oob lihtsaid ritmilisi kaasméange 1
keharitmi-ja plaatpillidel plaatpillidel

' Opitud muusikaliste teadmiste kasutamine
omaloomingulistes tegevustes.
Esinemisjulguse ja —oskuse arendamine.
Muusika Opilane: Muusikapalade kuulamine (vokaalmuusika,
kuulamine ja | e erinevates muusikapalades muusika | instrumentaalmuusika, valss, marss, polka,
muusikalugu valjendusvahendite kuulamine ja | erinevad karakterpalad, eesti rahvalaulud,
eristamine: meloodia, riitm, tempo; rahvapillilood).

o iseloomustab _ kuulatavat | grinevate pillirihmade eristamine: klahv-,
muusikapala ning p&hjendab oma keel-, puhk- ja 66kpillid.
arvamust, kasutades  muusika . L
oskussBnavara: Muusika meeleolu visualiseerimine.

e kuulab ja eristap | Autorluse mdistega tutvumine.
instrumentaalmuusikat,  pillirihmi | Muusikanaidete leidmine internetist ja nende
(klahv-, keel-, puhk- ja 166kpillid); | korrektne kasutamine.

e tunneb ja eristab eesti rahvamuusikat
(rahvalaulu);

e teadvustab muusikateoste
autorikaitse vajalikkust ning on
tutvunud sellega kaasnevate diguste
ja kohustustega.

Muusikaline | Opilane: Mbdistete takt, taktijoon, I6pujoon, kordusmérk,
kirjaoskus e mdistab allolevate helivaltuste, | kordamine ja kasutamine harjutustes (t66vihik).

ratmifiguuride ja pauside tahendust
ning kasutab neid muusikalistes
tegevustes: TI-TIRI, TIRI-TI, TA-I-
TI, TA-A-A-A, téispaus;

JO ja RA astmeridadega tutvumine ja
kasutamine .

Oskussonade kasutamine kdigis muusikalistes
tegevustes.
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moistab 2-, 3-, ja 4-osalise
taktimd0du tdhendust ning arvestab
neid musitseerides;

Madistab JO- votme tahendust ning
oskab seda kasutada
noodijoonestikul kirjalikes
ulesannetes;

on 6ppinud lauldes tundma JO ja RA
astmerida, ning suudab neid ka
noodijoonestikul  Ules téhendada,
lahtuvalt JO- votmest;

mdistab  allolevate  oskussdnade
tdhendust ning  kasutab  neid
praktikas: eeltakt, viiulivéti,
klaviatuur,  duur-helilaad, moll-
helilaad;

mdistab  allolevate  oskussdnade
tdéhendust ning kasutab neid
praktikas: vokaalmuusika, soololaul,
koorilaul; tdmber, haaleliigid
(sopran, metsosopran, alt, tenor,
bariton, bass);

moistab  allolevate  oskussdnade
tdhendust ning kasutab  neid
praktikas: instrumentaalmuusika,
interpreet, improvisatsioon;
pilliliigid  (keelpillid, puhkpillid,
166kpillid, klahvpillid), eesti
rahvapillid.

Noodijoonel orienteerumine l&htuvalt JO-
vOtmest.
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