20. Ainevaldkond Matemaatika

Matemaatikapadevus
Matemaatika Opetamise eesmargiks on kujundada Opilases matemaatikapadevus, mis tdhendab suutlikkust

kasutada matemaatikale omast keelt, simboleid ja meetodeid erinevates tlesannetes nii matemaatikas kui ka
teistes Oppeainetes ja eluvaldkondades ning mdista matemaatika sotsiaalset, kultuurilist ja personaalset
tdhendust; oskus pustitada probleeme, leida sobivaid lahendusstrateegiaid ja neid rakendada, analliisida
lahendusideed ja kontrollida tulemuse tdesust, loogiliselt arutleda, pGhjendada ja tdestada ning selleks
erinevaid esitusviise kasutada ja neist aru saada.

Matemaatika dpetamise kaudu taotletakse, et pohikooli I16puks dpilane:

1) vadrtustab matemaatikat ning tunneb rédmu matemaatikaga tegelemisest;

2) tunneb matemaatilisi mdisteid ja seoseid;

3) arutleb, pdhjendab ja tbestab loogiliselt;

4) kasutab tldpilesannete lahendusstrateegiaid ja lahendab probleemulesandeid;

5) oskab infot esitada teksti, graafiku, tabeli, diagrammi ja valemina;

6) kasutab Oppides info- ja kommunikatsioonitehnoloogia vahendeid;

7) oskab analtiiisida ja jouab olemasolevate faktide pohjal arutluse kaudu jareldusteni;

8) rakendab matemaatikateadmisi teistes dppeainetes ja igapéevaelus;

9) teab ainevaldkonnaga seotud erialasid ja ameteid ning hindab oma vdimeid ja huvi siduda tulevased
dpingud matemaatikaga seotud valdkondadega.

Ainevaldkonda kuulub Gppeaine Matemaatika, mis jaotub tunniplaanis jargnevalt:
1. klass 2. klass 3. klass 4. klass
Matemaatika 4 5 5 5

Ainevaldkonna kirjeldus ja valdkonnasisene I16iming
Matemaatika tegeleb mudelitega, seoste Kkirjeldamise ning meetodite véljatootamisega. PO&hikooli

matemaatikadpetus annab dpilastele valmisoleku mdista ning kirjeldada loogilisi, kvantitatiivseid ja ruumilisi
seoseid. Matemaatikakursuses omandatakse kirjaliku, kalkulaatoril ja peast arvutamise oskus, tutvutakse
tasandiliste ja ruumiliste kujundite omadustega, Opitakse matemaatiliselt seoseid kirjeldama. Omandatakse
vajalikud algebra pdhioskused. Saadakse esmane ettekujutus Umbritsevate juhuslike sindmuste maailmast ja
selle kirjeldamise votetest. PGhikooli matemaatikakursuses omandatud meetodeid ja keelt saavad Opilased
kasutada teistes dppeainetes. Opet (iles ehitades pédratakse erilist tdhelepanu Gpitavast arusaamisele ning
Opilaste loogilise ja loova mdtlemise arendamisele. R6hutatakse tapsuse, jarjepidevuse ja Opilaste aktiivse
mottetd0 olulisust kogu Oppeaja véltel. Matemaatilisi probleemulesandeid lahendades saavad Opilased ahaa-
elamuse  kaudu kogeda edu ja avastamisrddmu. Oppeprotsessis  kasutatakse info- ja
kommunikatsioonitehnoloogia (IKT) vdimalusi.

Uldpadevuste kujundamise vdimalusi
Matemaatika dppimise kaudu kujundatakse ja arendatakse matemaatilise padevuse korval koiki riiklikus

Gppekavas kirjeldatud tldpadevusi. Uldpadevuste rakendumine on lahti kirjutatud kooli ppekava tildosas.

Kultuuri- ja vaartuspadevus. Matemaatika on erinevaid kultuure Uhendav teadus, milles dpilased saavad
tutvuda eri maade ja ajastute matemaatiliste avastustega. Opilasi suunatakse tunnetama loogiliste
mottekaikude elegantsi ning Opitavate geomeetriliste kujundite ilu ja seost arhitektuuri ning loodusega.
Matemaatika Oppimine arendab Opilastes selliseid iseloomuomadusi nagu sihikindlus, pusivus, visadus, tapsus
ja tahelepanelikkus, samuti Opetab distsipliini jargima. Lahendades matemaatikadlesandeid, tekib huvi
iimbritseva vastu ning arusaamine loodusseadustest. Opilased Gpivad méarkama matemaatika seotust
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igapéevaeluga, aga ka aru saama, et matemaatika alusteadmised aitavad paremini teisi teadusi mdista.
Sotsiaalne ja kodanikupéadevus. Vastutustunnet tihiskonna ja kaaskodanike ees kasvatatakse selleteemaliste
ulesannete lahendamise kaudu. Paaris- ja grupitdddega arendatakse Opilastes koost60- ja vastastikuse
abistamise oskusi, kasvatatakse sallivust erinevate matemaatiliste viimetega dpilaste suhtes.
Enesemaaratluspadevus. Matemaatikas on téhtsal kohal Opilaste iseseisev t00. Iseseisva Ulesannete
lahendamise kaudu voimaldatakse Opilastel hinnata ja arendada oma matemaatilisi véimeid.

Opipadevus. Matemaatikat 6ppides on véga oluline tunnetada dpimaterjali stigavuti ning saada kdigest aru.
Probleemiilesandeid lahendades arendatakse analiitisimise, ratsionaalsete vdtete otsimise ja tulemuste kriitilise
hindamise oskust. Oluline on ka Uldistamise ja analoogia kasutamise oskus, samuti oskus kanda 6pitud
teadmised Ule elus ette tulevatesse olukordadesse. Osa matemaatikateadmistest peaks Opilane saama
uurimusliku dppetdd kaudu ja interneti véimalusi kasutades.

Suhtluspadevus. Matemaatikas arendatakse suutlikkust véljendada oma motet selgelt, lihidalt ja tapselt.
Eelkdige toimub see hiipoteese sdnastades ning tilesande lahendust vormistades. Tekstulesannete lahendamise
kaudu areneb oskus teksti mdista: eristada olulist ebaolulisest ja otsida valja etteantud suuruse leidmiseks
vajalik info. Matemaatika oluline roll on kujundada valmisolek eri viisidel (tekst, graafik, tabel, diagramm,
valem) esitatud infot mdista, seostada ja edastada.

Matemaatika-, loodusteaduste- ja tehnoloogiaalane padevus. Matemaatikas arendatakse oskusi, mis on
aluseks tdenduspdhiste otsuste tegemisel. Opitakse tundma andmete tootlemise, médtmise, vdrdlemise,
liigitamise, slistematiseerimise meetodeid ja tehnikaid.

Ettevotlikkuspadevus. Ettevotlikkuspadevust arendatakse eluliste andmetega tilesannete lahendamise kaudu.
Erinevate lahendusteede leidmine arendab paindlikku métlemist ning ideede genereerimise oskust.
Digipadevus. Matemaatikatundides kasutatakse dppe labiviimiseks nii kooli digivahendeid kui ka Opilaste
oma seadmeid. Digivahendite abil otsivad Gppijad infot, teevad teste, mille tagasiside saab Opetaja samuti
elektroonselt ning koostab ise digitaalselt dppematerjali.

Matemaatika Idimingu voimalusi teiste ainevaldkondadega 3
Matemaatikadpetus l8imitakse teiste ainevaldkondade Gppega kahel viisil. Opilastel kujuneb teistes

ainevaldkondades rakendatavate matemaatiliste meetodite kasutamise kaudu arusaam matemaatikast kui oma
universaalse keele ja meetoditega baasteadusest, mis toetab teisi ainevaldkondi. Teiste ainevaldkondade ja
igapédevaeluga seotud ulesannete kasutamine annab dpilastele ettekujutuse matemaatika rakendamise
vOimalustest.

Keel ja kirjandus, sh voorkeeled. Kujundatakse oskust valjendada ennast selgelt ja asjakohaselt nii suuliselt
kui ka kirjalikult, luuakse tekste, sealhulgas tabeleid, graafikuid jm ning dpitakse neid tdlgendama ja esitama.
Opilasi suunatakse kasutama kohaseid keelevahendeid ja matemaatika oskussbnavara ning jargima
Oigekeelsusndudeid. Tekstiilesandeid lahendades arendatakse funktsionaalset lugemisoskust, sealhulgas
visuaalselt esitatud infost arusaamist. Juhitakse tahelepanu arvsdnade digekirjale, teksti, graafiku, tabeli jm
teabe korrektsele vormistusele. Selgitatakse vO0Orkeelse algupdraga matemaatilisi mdisteid ning
voorkeeleoskust arendatakse lisamaterjali otsimisel ja kasutamisel.

Loodusained. Tihedat koostdtéd saab matemaatikadpetaja teha loodusvaldkonna ainete Opetajatega.
Niisuguse koostdo viljakus oleneb thelt poolt matemaatikadpetaja teadmistest teistes valdkondades Gpetatava
ainese kohta ning teiselt poolt loodusainete Opetajate arusaamadest ja oskustest oma 6ppeaines matemaatikat
ning selle keelt maistlikul ja korrektsel viisil kasutada. Uurimuslik dpe loodusainetes eeldab, et dpilased
oskavad vaatluste ja eksperimentide kaigus kogutud andmeid analiilisida ning vaatluste ja eksperimentide
tulemusi graafiliselt, diagrammide ja tabelitena esitleda.

Sotsiaalained. Ulesannete lahendamise kaudu arendatakse oskust infot mdista ja valida: eristada olulist
ebaolulisest, leida (tekstist, jooniselt jm) probleemi lahendamiseks vajalikud andmed. Ulesande lahendust
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vormistades, hipoteese ja teoreeme sdnastades arendatakse oma mdtete selge, lihida ja tdpse véljendamise
oskust. Koos matemaatikamdistetega saab anda Opilastele teavet sellistel olulistel Gihiskonda puudutavatel
teemadel nagu rahvastiku struktuur ja erinevate sotsiaalsete gruppide osakaal selles, Uksikisiku ja riigi eelarve,
palk ja maksud, intressid, viivised, kiirlaenu votmise ohud, promilli ja protsendipunkti kasutamine
igapéevaelus jne. Sotsiaalvaldkonnast pdrinevaid andmeid kasutatakse statistikat puudutavate
matemaatikateemade puhul. Opitakse kasutama erinevaid teabekeskkondi (hindama @pitu péhjal naiteks
meedias avaldatud diagrammide tdele vastavust), tutvutakse kehtiva maksuststeemiga. Loogiline arutlus ja
faktidele toetuv mdotlemine aitavad inimestel elus Gigeid otsuseid teha. Praktilised t66d, rihmatdod ja
projektides osalemine kujundavad koostoovalmidust, ksteise toetamist ja Uksteisest lugupidamist.
Kunstiained. Kunst ja geomeetria (joonestamine, mddtmine) on tihedalt seotud. Kunstipddevuse kujunemist
saab toetada geomeetria rakendusi demonstreeriva materjaliga sellistest kunstivaldkondadest nagu arhitektuur,
ruumikujundus, ornamentika, disain jne. Geomeetriamdisted voivad olla aluseks kunstidpetuses vaadeldavate
objektide analtusil. Kujundite oluliste tunnuste liigitamine ja sumbolite kasutamine on kunsti lahutamatu osa,
nagu ka piltidel olevate esemete-nahtuste tunnuste vordlemine ja liigitamine. L8imingu tulemusel oskavad
Opilased mérgata arvutiprogrammidega joonistatud graafikute ilu, ndha erinevate geomeetriliste kujundite ilu
oma kodus ja looduses, vajaduse korral leida tuttavate kujundite pindala ja ruumala.

Muusikas véaljendatakse intervalle, taktimddtu ja noodivéltust harilike murdudena.

Tehnoloogia. Késitoo ja kodunduse ning t66- ja tehnoloogiadpetuse tundides tehakse to6de kavandamisel ja
valmistamisel praktilisi mddtmisi ja arvutusi, loetakse ja tehakse jooniseid jne.

Liikumisdpetus. Arvandmete tdlgendamise oskus véljendub sporditulemuste vordlemises ja edetabelites
esitatava info mdistmises. Tekstillesannete kaudu selgitatakse tervislike eluviiside, liilkumise ja sportimise
tahtsust inimese tervisele, samuti meditsiinisaavutuste olulisust. Objektiivsete arvandmete alusel saab hinnata
oma tervisekaitumist, nditeks suhkru kogust toiduainetes, liikluskaitumist (kiirus, pidurdusteekond, nahtavus)
jm. Fadsiline tegevus ja liikkumine aitavad kaasa Uhikute ja mdotmissisteemidega seotud pdhimdistete
omandamisele. Uhe matemaatikas kasitletava tegelikkuse mudeli ehk kaardi jargi orienteerumise oskust
Opitakse kehalise kasvatuse tundides. Jarjepidevus, tdpsus ning kéige lihtsama ja parema lahenduskaigu
leidmine on nii matemaatika kui ka spordi lahutamatu osa.

Labivate teemade rakendamise voimalusi
Oppekava (ldosas esitatud labivad teemad realiseeritakse pdhikooli matemaatikadpetuses eelkdige

Oppetegevuse sihiparase korraldamise ja viidete tegemise kaudu késitletava aine juures.

Elukestev Ope ja karjaariplaneerimine. Matemaatika dppimisel tajutakse Gppimise vajadust ning areneb
iseseisva Oppimise oskus. Matemaatikatundides kujundatakse vdimet abstraktselt ja loogiliselt mdelda. Oma
vBimete realistlik hindamine on ks olulisemaid edasise karjaari planeerimise tingimusi. Opilasi suunatakse
arendama oma 8pi-, suhtlemis-, koostd6-, otsustamis- ja infoga imberkaimise oskusi. Oppetegevus véimaldab
vahetult kokku puutuda t6émaailmaga, nt ettevotte kilastused, Opilastele tutvustatakse ainevaldkonnaga
seotud ameteid ja erialasid.

Keskkond ja jatkusuutlik areng. Matemaatikalllesannetes saab kasutada reaalseid andmeid
keskkonnaressursside kasutamise kohta. Neid analtlsides arendatakse sdastvat suhtumist keskkonda ning
Opetatakse seda védrtustama. V&imalikud on dueséppetunnid. Opilased dpivad votma isiklikku vastutust
jatkusuutliku tuleviku eest ning omandama sellekohaseid vaartushinnanguid ja kaitumisnorme. Kujundatakse
objektiivsele informatsioonile rajatud kriitilist mdtlemist ning probleemide lahendamise oskust. Faktidele
toetudes hinnatakse keskkonna ja inimarengu perspektiive. Selle teema késitlemisel on téhtsal kohal
protsentarvutus, statistikaelemendid ning muutumist ja seoseid kirjeldav matemaatika.

Kodanikualgatus ja ettevotlikkus. Matemaatikat ja teisi Oppeaineid I6imivate thistegevuste (uurimistood,
rihmat66d, projektid) kaudu arendatakse Opilastes koostoovalmidust ning sallivust teiste inimeste tegevuse ja
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arvamuste suhtes. Protsentarvutuse ja statistikaelementide kasitlemine vdimaldab Opilastel aru saada
uhiskonna ning selle arengu kirjeldamiseks kasutatavate arvnditajate tdhendusest.

Kultuuriline identiteet. Matemaatika on nii maailma- kui ka rahvuskultuuri osa. Tanapéaevane elukeskkond
ei saa eksisteerida matemaatikata. Sellele saab tahelepanu juhtida matemaatika ajaloo tutvustamise, thiskonna
ja matemaatikateaduse arengu seostamise kaudu jne. Protsentarvutuse ja statistika abil kirjeldatakse mitme-
kultuurilises Uhiskonnas toimuvaid protsesse (erinevad rahvused, usundid, erinev sotsiaalne positsioon
uhiskonnas jne).

Teabekeskkond. Teabekeskkonnaga seondub oskus esitada ja mdista eri vormis infot (joonis, pilt, valem,
mudel). Meediamanipulatsioonide adekvaatset tajumist toetavad matemaatikakursuse Ulesanded, milles
kasutatakse statistilisi protseduure ja protsentarvutusi. Opilast suunatakse teavet kriitiliselt analtiisima.
Tehnoloogia ja innovatsioon. Matemaatikakursuse 18imimise kaudu tehnoloogia ja loodusainetega
tutvustatakse tehnoloogilisi protsesse ning modelleerimist. Tegevusi kavandades ja ellu viies ning
I6pptulemusi hinnates teeb Gpilane mdbtmisi ja arvutusi, kasutab Gppimise ja oma t66 tdhustamiseks IKT
vahendeid. MatemaatikaOppes saab rakendada mitmesugust dpitarkvara.

Loodusteadused ja tehnoloogia. Ulesannete lahendamisel dpitakse kasutama tehnoloogilisi abivahendeid,
mdistma matemaatika olulisust teaduse ja tehnoloogia arengus.

Tervis ja ohutus. Matemaatikadpetuses saab lahendada ohutus- ja tervishoiuandmeid sisaldavaid llesandeid
(nt liikluskeskkonna, liiklejate ja s6idukite liikumisega seotud tekstlilesanded, muud riskitegureid sisaldavate
andmetega Ulesanded ja graafikud).

Vaartused ja kolblus. Matemaatika on joukohane, kui dpilane arendab endas siistemaatilisust, jarjekindlust,
plsivust, tapsust, korrektsust ja kohusetunnet. Opetaja eeskujul kujundavad dpilased tolerantset suhtumist
erinevate vOimetega kaaslastesse. Matemaatika dppimine ja dpetamine peab pakkuma 6Gpilastele voimalikult
palju positiivseid emotsioone.

@ppetegevuse kavandamine ja korraldamine
Oppetegevust kavandades ja korraldades:

1) lahtutakse Oppekava alusvéartustest, Uldpadevustest, Gppeaine Opetamise eesmarkidest, dppesisust ja
oodatavatest dpitulemustest ning toetatakse 16imingut teiste dppeainete ja labivate teemadega;

2) taotletakse, et Gpilaste Gpikoormus (sh kodutédde maht) on méddukas, jaotub dppeaasta jooksul Uhtlaselt
ning jatab neile piisavalt aega puhata ja huvitegevustega tegelda;

3) kasutatakse diferentseeritud dppetlesandeid, mille sisu ja raskusaste toetavad individualiseeritud kasitlust
ning suurendavad dpimotivatsiooni;

4) rakendatakse info- ja kommunikatsioonitehnoloogial pdhinevaid dpikeskkondi ning dppematerjale ja -
vahendeid;

5) arendatakse Opilaste teadmisi, oskusi ja hoiakuid, seejuures on p&hir6hk hoiakute kujundamisel,;

6) kasutatakse mitmekilgset dppemeetodite valikut réhuasetusega aktiivoppemeetoditel: iseseisev t60,
vestlus, arutelu, diskussioon, paaristdd, projektdpe, rihmatdo;

7) luuakse vdimalused koostada referaat, 6pimapp ja uurimistod, sooritada praktilisi mddtmistoid jne;

8) laiendatakse Opikeskkonda: litkuv dpiruum, asutused, duesdpe, digitaalne keskkond jm.

Oppesisu ja -tegevuse kavandamisel lahtutakse mdtlemise hierarhilistest tasanditest:

1) faktide, protseduuride ja mdistete teadmine (meenutamine, &ratundmine, info leidmine, arvutamine,
mddtmine, Klassifitseerimine/jarjestamine);

2) teadmiste rakendamine (meetodite valimine, matemaatilise info eri viisidel esitamine, modelleerimine,
rutiinsete tlesannete lahendamine);

3) arutlemine (pbhjendamine, analtls, sintees, uldistamine, tulemuste hindamine, harjumuspératute
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ulesannete lahendamine).

Fuusiline 6pikeskkond
Kool korraldab dppe, kus on Gpilasel on vBimalik néha, kasutada ning katsetada vahenditega, mis aitavad

Opitulemuste saavutamiseni jouda.

Kool vdimaldab kasutada:

1) kooli dpiruume eesmargiparaseks harjutamiseks ning tegutsemiseks;
2) matemaatilka ja loogika dppemange;

3) tasandiliste ja ruumiliste kujundite komplekti;

4) dpiruumis internetitihendusega sulearvuti kasutamise vdimaluse;

5) esitlustehnikat visualiseerimiseks.

Hindamise alused
Teadmiste ja oskuste hindamisel lahtutakse opilasele kohaldatava péhikooli riikliku dppekavaga néutavatest

teadmistest ja oskustest. Protsessi hindamisel arvestatakse opilase taju ja motlemisprotsesside eripara, véimeid
ja terviseseisundit. Individuaalse dppekava rakendamisel sétestatakse erisused individuaalses Gppekavas.
Opetaja teavitab Opilasi hindamise pdhimétetest, ajast ja vormist. Opitulemusi hinnatakse hinnete ja
hinnangutega.

Hindamise kriteeriumid ja hindamise korraldus on tapsustatud kooli dppekavas.

Matemaatika 6ppe- ja kasvatuseesmargid | kooliastmes
3. klassi I6petaja:

1) saab aru dpitud reeglitest ning oskab neid rakendada;

2) loendab Gmbritseva maailma esemeid ning liigitab ja vGrdleb neid Gihe-kahe tunnuse alusel;

3) loeb, mbistab ja selgitab eakohaseid matemaatilisi tekste;

4) kasutab suurusi mddtes sobivaid abivahendeid ning madtuhikuid,;

5) markab matemaatikaga seonduvat imbritsevas elus ning kirjeldab seda arvude vdi geomeetriliste kujundite
abil;

6) kasutab digitaalseid Gppematerjale;

7) mdistab matemaatika olulisust, seost imbritseva ja igapaevaeluga.

Matemaatika ainekava 1. klassile

e loeb ja kirjutab, jarjestab ja vordleb arve 0
-100;

e paigutab naturaalarvude ritta
puuduvad arvud 100 piires;

o teab ja kasutab mdisteid vOrra rohkem ja
vorra vahem;

e loeb ja kirjutab jérgarve;

e tunneb &dra paaris- ja paaritud arve;

e liidab peast 20ne piires;

e lahutab peast Gleminekuta kiimnest 20ne
piires;

e omab esialgsed oskused

sealt

lahutamiseks

Teema Opitulemused Oppetegevused ja sisu
Arvutamine Opilane: Arvud 0-100, nende tundmine, lugemine,

Kirjutamine, jarjestamine ja vordlemine.
Jargarvud.

Margid +, -, =, >, <.

Liitmine ja lahutamine 20ne piires.
Liitmise ja lahutamise vaheline seos.
Taiskimnete liitmine ja lahutamine saja
piires.

Lihtsamad téhte sisaldavad vordused.
Paaris- ja paaritud arvud.
Oppeprogrammidega tutvumine ndutavate
arvutusoskuste harjutamiseks.




uleminekuga kiimnest 20ne piires;

e nimetab Uheliste ja kiimneliste asukohta
kahekohalises arvus; liidab ja lahutab peast
taiskiimneid 100 piires;

e asendab proovimise teel lihtsamatesse
vOrdustesse seal puuduvat arvu oma
arvutusoskuste piires.

~

Mo6dtmine  ja | Opilane: Maoa6tihikud: meeter, sentimeeter, gramm,
tekstlilesanded | e kirjeldab pikkusihikuid meeter ja | kilogramm, liiter, minut, tund, 66péev,
sentimeeter tuttavate suuruste kaudu, kasutab | nadal, kuu, aasta;

nende t&hiseid m ja cm; Kella tundmine téis-, veerand-, pool- ja
e mdddab joonlaua v&i mdddulindiga | kolmveerandtundides.

vahemaad/eseme maGtmeid meetrites voi | Kaibivad rahathikud.

sentimeetrites; Uhetehtelised tekstlilesanded 20ne piires
e teab seost 1 m = 100 cm; liitmisele ja lahutamisele.

e kasutab modtes sobivaid mdotuhikuid; on
tutvunud millimeetri ja detsimeetriga;

e Kkirjeldab massithikuid gramm ja
kilogramm tuttavate suuruste kaudu, kasutab
nende tahiseid kg ja g;

e kujutab ette mahuthikut liiter, kasutab selle
tahist I;

e nimetab ajathikuid minut, tund 60péaev,
nadal, kuu ja aasta;

e |eiab tegevuse kestuse tundides;

o iitleb kellaaegu (ilma sonu “veerand” ja
“kolmveerand” kasutamata, néit. 18.15);

e teab seoseid 1 tund = 60 minutit ja 1 66paev
= 24 tundi;

e nimetab Eestis kéibivaid rahathikuid,
kasutab neid lihtsamates tehingutes; teab
seost 1 euro = 100 senti;

e Kkoostab matemaatilisi jutukesi hulki
uhendades, hulgast osa eraldades ja hulki
vorreldes;

e lahendab Uhetehtelisi tekstiilesandeid
liitmisele ja lahutamisele 20 piires; pistitab
ise kisimusi osalise tekstiga (lesannetes;
hindab Opetaja abiga tlesande lahendamisel
saadud tulemuse reaalsust;

e on tutvunud termomeetriga ja temperatuuri

thikuga.

Geomeetrilised | Opilane: Punkt, sirgldik ja sirge.

kujundid e eristab sirget kdverjoonest, teab sirge osi | Ruut, ristkilik ja kolmnurk; nende
punkt ja sirgldik; elemendid tipp, kulg ja nurk.




joonestab ja mdddab joonlaua abil

sirglGiku;

e eristab ruutu, ristkilikut ja kolmnurka
teistest kujunditest, nditab nende tippe, kilgi
ja nurki;

e eristab ringe teistest kujunditest;

e eristab kuupi, risttahukat ja puramiidi
teistest ruumilistest kujunditest;

e nditab maketil nende tippe, servi ja tahke;

e eristab kera teistest ruumilistest kujunditest;
e rihmitab esemeid ja kujundeid (Ghiste
tunnuste alusel;

e vOrdleb esemeid ja kujundeid asendi- ja
suurustunnustel;

e leiab Umbritsevast dpitud tasandilisi ja
ruumilisi kujundeid.

Ring.

Kuup, risttahukas ja puramiid; nende
tipud, servad ja tahud.

Kera.

Esemete ja kujundite rdhmitamine,
asukoha ja suuruse Kirjeldamine ning
vordlemine.

Geomeetrilised kujundid meie umber.

Matemaatika ainekava 2. klassile

Teema Opitulemused Oppetegevused ja sisu
Arvutamine Opilane: Arvud 0-1000, nende tundmine, lugemine,

e loeb, kirjutab, jarjestab ja vordleb arve 0-
1000;

e nimetab arvule eelneva v0i jargneva arvu;
e selgitab arvvdrduse ja vdrratuse erinevat
tahendust;

e vordleb mitme liitmis- VoI
lahutamistehtega arvavaldiste vaartusi;

e liidab ja lahutab peast 20ne piires;

e arvutab enam kui kahe tehtega liitmis- ja
lahutamisiilesandeid,;

e liidab peast Uhekohalist arvu Uhe- ja
kahekohalise arvuga 100 piires;

e lahutab peast kahekohalisest arvust
thekohalist arvu 100 piires;

e liidab ja lahutab peast taissadadega 1000
piires;

e nimetab kahe- ja kolmekohalises arvus
jarke (uhelised, kumnelised, sajalised);
madrab nende arvu;

e esitab kahekohalist arvu uheliste ja
kiimneliste summana;

e esitab kolmekohalist arvu uheliste,
kiimneliste ja sajaliste summana;

e selgitab ja kasutab digesti mdisteid
vahendada teatud arvu vorra, suurendada

Kirjutamine, jarjestamine ja vordlemine.
Liitmine ja lahutamine peast 20ne piires.
Peast uhekohalise arvu liitmine
kahekohalise arvuga 100 piires.

Peast kahekohalisest arvust thekohalise
arvu lahutamine 100 piires.

Taiskimnete ja -sadade liitmine ja
lahutamine 1000 piires.

Mitme tehtega liitmis- ja
lahutamistlesanded.

Madisted: theline, kiimneline, sajaline.
Arvu suurendamine ja vdhendamine teatud
arvu vorra.

Liitmis- ja  lahutamistehte liikmete
nimetused.

Korrutamise seos liitmisega.

Arvude 1-10 korrutamine ja jagamine 2, 3,
4 ja 5-ga.

Korrutamise ja jagamise vaheline seos.
Taht arvu tahisena.

Tdhe arvvdirtuse leidmine vOrdustes
analoogia ja proovimise teel.
Oppeprogrammide kasutamine ndutavate
arvutusoskuste harjutamiseks.




teatud arvu vorra;

e nimetab liitmistehte liikmeid (liidetav,
summa) ja lahutamistehte liikmeid
(vahendatav, vahendaja, vahe);

e selgitab korrutamist liitmise kaudu;

e korrutab arve 1-10 ja jagab kahe, kolme,
nelja ja viiega;

e selgitab jagamise téhendust, kontrollib
jagamise 0igsust korrutamise kaudu;

e leiab tahe arvvéartuse vordustes
proovimise voi analoogia teel.
Ma&dtmine  ja | Opilane: Pikkusthikud  kilomeeter, detsimeeter,

tekstilesanded

e kirjeldab pikkusthikuid (millimeetrist)
kilomeeterini tuttavate suuruste kaudu;

e kasutab tahiseid (mm), cm, dm, m, km;

e kasutab mdotes sobivaid modtihikuid;

e selgitab helkuri kandmise olulisust
lahendatud praktiliste tlesannete pdhjal;

e hindab lihtsamatel juhtudel pikkust silma
jargi (taismeetrites voi taissentimeetrites);

e teisendab dpitud pikkusuthikuid (valdavalt
ainult naaberuhikuid);

e kirjeldab massithikuid kilogramm ja
gramm tuttavate suuruste kaudu;

e vOrdleb erinevate esemete masse;

e kirjeldab suurusi pool liitrit, veerand liitrit,
kolmveerand liitrit tuttavate suuruste kaudu;
e kasutab ajalhikute lihendeid h, min, s;

e Kkirjeldab ajatihikuid pool, veerand ja
kolmveerand tundi oma elus toimuvate
stindmuste abil;

e nimetab tdistundide arvu 60péevas ja
arvutab téistundidega;

e loeb kellaaegu (kasutades ka sonu
veerand, pool, kolmveerand);

e tunneb kalendrit ja seostab seda oma
elutegevuste ja stindmustega;

e teab Eestis kdibivaid rahauhikuid, kasutab
neid lihtsamates tehingutes;

e teab seost 1 euro = 100 senti;

e lahendab erinevat liiki (hetehtelisi
tekstllesandeid  Opitud  arvutusoskuste
piires, koostab Uhetehtelisi tekstiilesandeid
igapéevaelu teemadel;

e lahendab  Opetaja  juhendamisel

sentimeeter.

Massithikud kilogramm, gramm.
Mahudihik liiter.

Ajauhikud tund, minut, sekund ja nende
tahised.

Kell (ka osutitega kell) ja kellaaeg.
Kalender.

Temperatuuri maddtmine,
Temperatuuri madtuhik kraad.
Uhenimeliste nimega suuruste liitmine ja
lahutamine.

Uhetehtelised  tekstiilesanded
arvutusoskuste piires.

Lihtsamad kahetehtelised tekstiilesanded.
Arvutiprogrammide kasutamine hikute
teisendamise harjutamiseks.

skaala.

8pitud




kahetehtelisi tekstulesandeid,;

e hindab (lesande lahendamisel saadud
tulemuse reaalsust;

e Kkirjeldab termomeetri
kiilma- ja soojakraade.

kasutust, loeb

Geomeetrilised
kujundid

~

Opilane:
e mO0dab sentimeetrites, t&histab ja loeb

I6igu pikkust ning ruudu, ristkiliku ja
kolmnurga kilgede pikkusi;

e joonestab antud pikkusega 18igu;

e vordleb sirgldikude pikkusi;

e eristab visuaalselt tdisnurka teistest
nurkadest; eristab nelinurkade hulgas
ristkilikuid ja ruute; tahistab nende tippe,
nimetab kulgi ja nurki;

e tahistab kolmnurga tipud, nimetab selle
kiljed ja nurgad;

e eristab visuaalselt ringi ja ringjoont
teineteisest;

e kasutab sirklit ringjoone joonestamiseks;

e néitab sirkliga joonestatud ringjoone
keskpunkti asukohta;

e mOddab ringjoone keskpunkti kauguse
ringjoonel olevast punktist;

e leiab piltidelt ja Umbritsevast kuubi,
risttahuka, puramiidi, silindri, koonuse,
kera;

e kirjeldab kuubi tahke; loendab kuubi
tippe, servi, tahke;

e Kirjeldab risttahuka tahke,
risttahuka tippe, servi ja tahke;

e eristab kolmnurkset ja nelinurkset
plramiidi pohja jargi.

loendab

Sirgldik, taisnurk, nelinurk, ruut, ristkalik,
kolmnurk;  nende tdhistamine  ning
joonelementide pikkuste mdotmine.

Antud pikkusega I6igu joonestamine.

Ring ja ringjoon, nende eristamine.

Kuup, risttahukas, piramiid, silinder,
koonus, kera. Geomeetrilised kujundid
meie Umber.

Matemaatika ainekava 3. klassile

Teema Oppesisu Taotletavad dpitulemused
Arvutamine Opilane: Arvud 0-10 000, nende esitus Uheliste,

e |oeb, kirjutab, jéarjestab ja vordleb arve kuni
10 000-ni;

¢ nimetab arvule eelneva voi jargneva arvu;
e maérab arvu asukoha naturaalarvude seas;
e esitab arvu Uheliste, kiimneliste, sajaliste ja
tuhandeliste summana;

e liidab ja lahutab peast arve 100 piires;

e liidab ja lahutab kirjalikult arve 10 000

kiimneliste, tuhandeliste
summana.

Arvude vordlemine ja jarjestamine 10 000
piires.

Peast kahekohaliste arvude liitmine ja
lahutamine 100 piires.

Kirjalik liitmine ja lahutamine 10 000

piires. Korrutustabel.

sajaliste ja




piires;

e selgitab avaldises olevate tehete jarjekorda;
e arvutiprogrammide kasutamine ndutavate
arvutusoskuste harjutamiseks;

e nimetab Kkorrutamis- ja jagamistehte
lilkmeid (tegur, korrutis, jagatav, jagaja,
jagatis);

e selgitab
pOordtehet;
e valdab korrutustabelit, korrutab ja jagab
peast arve korrutustabeli piires, korrutab
arvudega 1 ja 0;

e Kkorrutab peast Uhekohalist arvu
kahekohalise arvuga ja jagab peast
kahekohalist arvu thekohalise arvuga 100
piires;

e madrab tehete jarjekorra avaldises (sulud,
korrutamine/jagamine, liitmine/lahutamine);
e taidab proovimise teel tabeli, milles esineb
tahtavaldis;

e leiab tdhe arvvaartuse vordustes proovimise
vOi analoogia teel.

jagamist  kui  korrutamise

Korrutamis- ja jagamistehte liikmete
nimetused. Mdisted: korda suurem, korda
vaiksem.

Tahe arvvairtuse
analoogia  abil.
jarjekord ja sulud.
Summa korrutamine ja jagamine arvuga.
Paaris- ja paaritud arvud.
Oppeprogrammide kasutamine ndutavate
arvutusoskuste harjutamiseks.

leidmine vOrduses
Arvavaldis, tehete

Mo6dtmine  ja
tekstilesanded

Opilane:
e nimetab pikkusmddte  millimeetrist

kilomeetrini ja kirjeldab neid tuntud suuruste
abil;

e nimetab massithikuid gramm, kilogramm,
tonn ja kirjeldab neid tuntud suuruste abil;

e kujutab ette mahuthikut liiter, kasutab selle
tahist I;

e kirjeldab suurusi pool liitrit, veerand liitrit,
kolmveerand liitrit tuttavate suuruste kaudu;
e nimetab ajalihikuid sajand, aasta, kuu,
nadal, 60padev, tund, minut, sekund ja
kirjeldab neid oma elus asetleidvate
sundmuste abil,

e teisendab pikkus-, massi- ja ajathikuid
(valdavalt vaid naaberihikud);

e teab Eestis kaibivaid rahaiihikuid, kasutab
neid lihtsamates tehingutes; teab seost 1 euro
=100 senti;

e selgitab murdude Y2; Y; Y4; Y5 téhendust;
leiab Y2; Y5; Ya; Y5 0Sa arvust;

e selgitab ndidete pdhjal, kuidas leitakse osa
jargi arvu.

M&dtuhikud millimeeter, tonn ja sajand.
Pikkus-, massi-, aja-, rahatihikud.
Maodotihikute  teisendusi  (lihtsamad
igapéevaelus ettetulevad juhud).

Murrud %, Y, %% Y. Nende murdude
pdhjal arvust osa leidmine.

Uhe- ja kahetehteliste tekstiilesannete
lahendamine. Uhetehteliste
tekstiilesannete koostamine.
Arvutiprogrammide kasutamine Uhikute
teisendamise harjutamiseks.
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e Lahendab Uhe- ja kahetehtelisi
tekstllesandeid Opitud arvutusoskuse piires;
e koostab erinevat liiki  Uhetehtelisi
tekstiilesandeid:;

e pistitab Ulesande lahendamiseks vajalikud
kiisimused;

e hindab saadud tulemuste reaalsust;

e kirjeldab termomeetri kasutust, loeb kiilma-
ja soojakraade;

e arvutab nimega (mdotiihikuga) arvudega.

Geomeetrilised
kujundid

~

Opilane:

e eristab murdjoont teistest joontest; méddab
ja arvutab murdjoone pikkuse sentimeetrites;
e joonestab ristklliku, sealhulgas ruudu,
joonlaua abil;

e arvutab ruudu, ristkiliku ja kolmnurga
Umbermd6du kiljepikkuste kaudu;

e kirjeldab vordkilgset kolmnurka;

e joonestab vordkilgset kolmnurka sirkli ja
joonlaua abil;

e joonestab erineva raadiusega ringjooni;
margib ringjoone raadiuse ja keskpunki;

e leiab Umbritsevast Opitud ruumilisi
kujundeid;

e eristab kuupi ja risttahukat teistest kehadest
ning nimetab ja naitab nende tippe, servi,
tahke;

e nditab maketi abil silindri pdhju ja
kilgpinda; nimetab pdhjaks olevat ringi;

e nditab maketi abil koonuse kilgpinda, tippu
ja pBhja; nimetab pbhjaks olevat ringi;

e nditab ja nimetab maketi abil plramiidi
kilgtahke, pohja, tippe;

e eristab kolm-ja nelinurkset piramiidi pdhja
jargi.

Murdjoon, hulknurk, ristkalik, ruut ja
kolmnurk, nende elemendid.

Murdjoone pikkuse ning ruudu, ristkiliku
ja kolmnurga imberm&ddu leidmine.
Vordkulgne kolmnurk, selle joonestamine
sirkli ja joonlaua abil. Ring ja ringjoon,
raadius ja  keskpunkt.  Etteantud
raadiusega ringjoone joonestamine.

Matemaatika Oppe- ja kasvatuseesmargid Il kooliastmes

4. klassi I0petaja:

1) kasutab erinevaid matemaatilise info esitamise viise ning oskab tle minna tihelt esitusviisilt teisele;
2) liigitab objekte ja n&htusi ning analtidsib ja kirjeldab neid mitme tunnuse jargi;

3) tunneb probleemiilesande lahendamise Gldist skeemi;
4) teab, et tlesannetel vdib olla erinevaid lahendusteid, ja valib neist endale sobiva;
5) p6hjendab oma mottekdike ja kontrollib nende digsust;
6) kasutab arvutusvahendeid arvutamiseks ja tulemuste kontrollimiseks;

7) kasutab enda jaoks sobivaid dpimeetodeid, vajaduse korral otsib abi ja infot erinevatest teabeallikatest;
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8) seab endale dpitulemuste p&hjal eesmérke ning saavutab need.

Matemaatika ainekava 4. klassile

Teema Opitulemused Oppetegevused ja sisu
Arvutamine Opilane: Arvude lugemine ja kirjutamine, nende

e selgitab ndidete varal termineid arv ja
number, kasutab neid (ilesannetes;

e kirjutab ja loeb arve 1 000 000 piires;

e esitab arvu uheliste, kimneliste, sajaliste,
tuhandeliste  kimne- ja sajatuhandeliste
summana;

e vOrdleb ja jérjestab naturaalarve, nimetab
arvule eelneva voi jargneva arvu;

e kujutab arve arvkiirel;

e nimetab liitmise ja lahutamise tehte
komponente (liidetav, summa, véhendatav,
vahendaja, vahe);

e tunneb liitmis- ja lahutamistehte liikmete
ning tulemuste vahelisi seoseid,;

e kirjutab liitmistehtele vastava lahutamistehte
ja vastupidi;

e sOnastab ja esitab Gldkujul liitmise omadusi
(liidetavate ~ vahetuvuse ja ruhmitamise
omadus) ja kasutab neid arvutamise
hdlbustamiseks;

e sOnastab ja esitab Gldkujul arvust summa ja
vahe lahutamise ning arvule vahe liitmise
omadusi ja kasutab neid arvutamisel;

e kujutab kahe arvu liitmist ja lahutamist
arvkiirel;

e liidab ja lahutab peast kuni kolmekohalisi
arve;

e liidab ja lahutab kirjalikult arve miljoni
piires, selgitab oma tegevust;

e nimetab korrutamise tehte komponente
(tegur, korrutis);

e esitab kahe arvu korrutise vOrdsete
lildetavate summana voi selle  summa
korrutisena;

e kirjutab  korrutamistehtele  vastava
jagamistehte ja vastupidi;

e tunneb korrutamistehte liikkmete ning

tulemuse vahelisi seoseid,;
e sOnastab ja esitab Uldkujul korrutamise
omadusi:  tegurite  vahetuvus, tegurite

esitamine Uheliste, kimneliste, sajaliste,
tuhandeliste, kimne- ja sajatuhandeliste
summana.
Liitmine ja
omadused.
Kirjalik liitmine ja lahutamine.
Naturaalarvude korrutamine.
Korrutamise omadused.
Kirjalik korrutamine.
Naturaalarvude jagamine.
Jaégiga jagamine.

Kirjalik jagamine.

Arv null tehetes.

Tehete jarjekord.

Naturaalarvu ruut.

Murrud.

Rooma numbrid.

lahutamine, nende
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rihmitamine, summa korrutamine arvuga;

e kasutab korrutamise omadusi arvutamise
lihtsustamiseks;

e korrutab peast arve 100 piires;

e korrutab naturaalarvu 10, 100 ja 1000-ga;

e arvutab enam kui kahe arvu korrutist;

e korrutab kirjalikult kuni kahekohalisi
naturaalarve ja kuni kolmekohalisi arve
jarkarvudega.

e nimetab jagamistehte komponente (jagatav,
jagaja, jagatis);

e tunneb jagamistehte liikmete ja tulemuse
vahelisi seoseid;

e jagab peast arve korrutustabeli piires;

e kontrollib jagamistehte tulemust korrutamise
abil;

e selgitab, mida tdhendab “iiks arv jagub
teisega”;

e jagab jadgiga ja selgitab selle jagamise
tahendust;

e jagab nullidega IGppevaid arve peast 10, 100
ja 1000-ga;

e jagab nullidega I6ppevaid arve jarkarvudega;
e jagab summat arvuga;

e jagab Kkirjalikult arvu Uhekohalise ja
kahekohalise arvuga;

e liidab ja lahutab nulli, korrutab nulliga;

e selgitab, millega vordub null jagatud arvuga
ja nulliga jagamise vdimatust;

e tunneb tehete jarjekorda sulgudeta ja Uhe
paari sulgudega arvavaldises;

e arvutab kahe- ja kolmetehteliste arvavaldiste
vaartuse;

e selgitab arvu ruudu tdhendust, arvutab
naturaalarvu ruudu;

e teab peast arvude 0-10 ruutusid;

e kasutab arvu ruutu ruudu pindala
arvutamisel;

e selgitab murru lugeja ja nimetaja tahendust;
e kujutab joonisel murdu osana tervikust;

e nimetab joonisel margitud terviku osale
vastava murru;

e arvutab osa (lihe kahendiku, kolmandiku jne)
tervikust.
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e Loeb ja kirjutab enamkasutatavaid rooma
numbreid (kuni kolmekimneni), selgitab arvu
uleskirjutuse p6himotet;

e tunneb rooma numbreid ja oskab neid
kasutada.

~

Andmed ja | Opilane: Tekstilesanded.
algebra e lahendab kuni kolmetehtelisi elulise sisuga | Taht vorduses.
tekstllesandeid;
e modelleerib dpetaja abiga tekstilesandeid;
e koostab ise Uhe- kuni kahetehtelisi
tekstllesandeid;
e hindab (lesande lahenduse tulemuse
reaalsust;
e leiab Uhetehtelisest vdrdusest tahe
arvvaartuse arvutamise voi analoogia teel.
Geomeetrilised | Opilane: Kolmnurk.

kujundid
modtmine

ja

e leiab Umbritsevast ruumist kolmnurki ning
eristab neid;

e nimetab ja nditab kolmnurga kilgi, tippe ja
nurki;

e joonestab kolmnurka kolme kdilje jargi;

e selgitab kolmnurga Gmbermdddu tdhendust
ja néitab imbermadtu joonisel;

e arvutab kolmnurga imbermd6tu nii kilgede
mddtmise teel kui ka etteantud kiljepikkuste
korral;

e |eiab Umbritsevast ruumist nelinurki,
ristkilikuid ja ruute ning eristab neid;

e nimetab ning naitab ristkiliku ja ruudu kilgi,
vastaskdlgi, lahiskulgi, tippe ja nurki;

e joonestab ristkiliku ja ruudu nurklaua abil;

e selgitab nelinurga imberm&ddu tdhendust ja
naitab Umbermdatu joonisel,

e arvutab ristkuliku, sealhulgas
Umbermd6du;

o selgitab ristkiliku, sealhulgas ruudu, pindala
tdhendust joonise abil;

e teab peast ristkuliku, sealhulgas ruudu,
tmbermdddu ning pindala valemeid;

e arvutab ristkiliku, sealhulgas ruudu, pindala;
e kasutab Umbermdddu ja pindala arvutamisel
sobivaid modtihikuid;

ruudu,

e arvutab kolmnurkadest ja tuntud
nelinurkadest koosneva liitkujundi
umbermdddu;

Nelinurk, ristkalik ja ruut.
Kujundi  Umbermdddu  ja
leidmine.

Pikkusthikud.
Pindalathikud.
Massithikud.
Mahuthikud.
Rahauhikud.

Ajauhikud.

Kiirus ja kiirusuhikud.
Temperatuuri médtmine.

Arvutamine nimega arvudega.

pindala
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e arvutab tuntud nelinurkadest koosneva
liitkujundi pindala;

o rakendab geomeetria teadmisi
tekstiilesannete lahendamisel;

e nimetab pikkusthikuid mm, cm, dm, m, km,
selgitab nende thikute vahelisi seoseid;

e mOddab igapéevaelus ettetulevaid pikkusi,
kasutades sobivaid maotihikuid;

e toob nditeid erinevate pikkuste kohta, hindab
pikkusi silma jargi;

e teisendab pikkusuhikuid Ghenimelisteks;

e selgitab pindalathikute mm2, cm?, dmz?, m?,
ha, km2 tahendust;

e kasutab pindala arvutamisel sobivaid
Uhikuid;

e selgitab pindalaihikute vahelisi seoseid;

e nimetab massithikuid g, kg, t, selgitab
massiuhikute vahelisi seoseid; kasutab massi
arvutamisel sobivaid Ghikuid;

e toob nditeid erinevate masside kohta, hindab
massi ligikaudu;

e Kkirjeldab mahuthikut liiter, hindab keha
mahtu ligikaudu;

e nimetab Eestis kéibelolevaid rahalhikuid,
selgitab rahatihikute vahelisi seoseid, kasutab
arvutustes rahauhikuid,;

e nimetab aja mdotmise thikuid tund, minut,
sekund, 66péaev, nadal, kuu, aasta, sajand; teab
nimetatud ajauhikute vahelisi seoseid;

e selgitab kiiruse mdistet ning Kiiruse,
teepikkuse ja aja vahelist seost;

e Kkasutab kiirustihikut km/h lihtsamates
ulesannetes;

e loeb termomeetri skaalalt temperatuuri
kraadides margib etteantud temperatuuri
skaalale;

e kasutab  kilmakraadide  markimisel
negatiivseid arve;

e liidab ja lahutab nimega arve;

e korrutab nimega arvu Gihekohalise arvuga;

e jagab nimega arve Uhekohalise arvuga, Kkui
koik thikud jaguvad antud arvuga;

e kasutab mOotihikuid  tekstlilesannete
lahendamisel,

e otsib iseseisvalt teabeallikatest naiteid
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erinevate suuruste (pikkus, pindala, mass,
maht, aeg, temperatuur) kohta, esitab neid
tabelis.
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