22. Ainevaldkond Tehnoloogia

Tehnoloogiapadevus
Tehnoloogiapadevus tahendab suutlikkust tehnoloogiamaailmas toime tulla ning mdista, kasutada ja hinnata

tehnoloogiat; rakendada ja arendada tehnoloogiat loovalt ning innovaatiliselt; mdista tehnoloogia
nliudisaegseid arengusuundumusi ning tehnoloogia ja loodusteaduste seoseid; analulsida tehnoloogia
rakendamisega kaasnevaid voOimalusi ja ohte; jargida intellektuaalomandi kaitse ndudeid; lahendada
probleeme, 16imides mottetodd kaelise tegevusega; valida ja ohutult kasutada erinevaid materjale ning
to0vahendeid; viia eesmargipdraselt ellu ideid; tulla toime majapidamistoodega ja toituda tervislikult.
Pohikooli 16puks dpilane:

1) tuleb toime tehnoloogilises maailmas ning kasutab tehnoloogiavdimalusi arukalt ja loovalt;

2) néeb teadussaavutuste ja tehnoloogia arengu seoseid ning arutleb t66 muutumise tle ajaloos;

3) nédeb kéelises tegevuses ja mottetods vOimalust igapaevaelu mitmekesistada ning praktilisi probleeme
lahendada;

4) anallisib ja valib tehnilisi lahendusi ning on suuteline oma arvamust esitlema ja pdhjendama;

5) mérkab ning arvestab toodete disaini seost funktsionaalsuse, esteetilisuse ja kultuuritraditsioonidega;

6) valib oma ideede teostamiseks sobivaid materjale ja toovahendeid ning tahtsustab materjalide ja
to0vahendite ohutut kasutust;

7) oskab lugeda toojoonist ja -juhendit;

8) rakendab tervisliku toitumise pdhitddesid menUud kavandades ja analtisides;

9) oskab valmistada mitmekesiseid ja tervislikke toite;

10) tuleb toime koduse majapidamisega.

Tehnoloogiavaldkonda kuuluvad kolm &ppeainet:
1) ké&eline tegevus, mida dpitakse 1.-3. klassis;
2) tehnoloogiadpetus, mida Gpitakse 4. klassis;
3) késitoo ja kodundus, mida dpitakse 4. klassis .

Kaeline tegevus. Kéelist tegevust iseloomustab loov kéeline aktiivsus, mis on oluline dpilaste flsioloogilises
ja vaimses arengus. Opilased saavad end kaelise tegevuse kaudu véljendada ning kujundada teadmisi, oskusi
ja kogemusi, mida on vaja t66 kavandamiseks, planeerimiseks ja loomiseks. Todulesandeid tdites arenevad
Opilastel motoorika, tahelepanu, silmamddét, ruumitaju, kujutlusvdime ning iseseisvus otsuste tegemisel.
Opilastel kujuneb arusaam inimese kujundatud ja loodud esemelisest keskkonnast, selle materjalide
mitmekesisusest ja vajadusest suhtuda imbritsevasse saastlikult.

Uhistegevuses dpitakse koos teistega toGtama, tiksteist abistama, teiste arvamusi arvestama ja oma otsuseid
pdhjendama. See julgustab Opilasi vaartustama ning hindama enda ja teiste t60d, mdistma kodukoha
kultuurilist mitmekesisust ning vordse kohtlemise tahtsust. Kuna tundide pohisisu on loominguline praktiline
tegevus, tdidab see aine ka emotsionaalselt tasakaalustavat tlesannet. K&elises tegevuses kasitletakse k&sitoo,
kodunduse ning tehnoloogiadpetuse algtddesid, mis loob eeldused ainedpingute jatkamiseks Il kooliastmes.

Tehnoloogiadpetus. Tehnoloogiadpetus on Oppeaine, kus Opilased saavad ennast véljendada eelkdige
erinevaid kdvasid materjale toddeldes nii késitsi kui ka masinatega, sh digitaalsetega.

I kooliastmes omandavad Opilased tehnoloogiadpetuse baasoskused materjalide t66tlemisel ja téovahendite
kasitsemiseks, samuti tehnilisi mdisteid ja termineid. Opilased tutvuvad erinevate materjalide omaduste ning
kasutusvimalustega. Opetaja juhendamisel dpitakse valima asjakohaste toéviiside, tdévahendite, masinate ja
seadmete vahel ning nendega t60tama. Seejuures arvestatakse Opilaste erinevaid vdimeid ja huve ning
toetatakse nende omaalgatust ja 6pimotivatsiooni.



Kasitoo. Kéasitdd on dppeaine, kus dpilased saavad loovate ideede kaudu véljendada oma oskusi praktikas,
kasutades selleks mitmesuguseid pehmeid materjale ja erinevaid kasitdo tehnikaid nii késitsi kui ka elektriliste
ja digitaalsete masinatega tootades. Loov- ja Kriitilise motlemise kasutamine loomingulisi ulesandeid
lahendades loob eeldused Opilaste loovaks enesevéljenduseks. Opilasel kujunevad oskused oma ideid
teostades jargida tootearendustsiklit alates teabe kogumisest, idee leidmisest, eseme ning t60 ajalisest ja
tehnilisest kavandamisest kuni toote valmimise ning esitlemiseni. Uhiste arutluste kaigus Opitakse analiiiisima
eseme disainiprotsessi, markama erinevaid tehnilise ja loomingulise protsessi lahendusi ning kogema
t06rodmu. Tanapdevaste materjalide ja tehnikate praktikas rakendamise korval véartustatakse kasitoo
rahvuslike kultuuritraditsioonide hoidmist ja kasutamist tdnapéevases votmes.

Il kooliastmes kujunevad Opilastel teadmised kasitd6 poOhilistest toovOtetest, mdistetest ja tehnikatest.
Opilased mdistavad juhendi jargi tédtamise pdhitddesid ning otsivad aktiivselt uudseid lahendusi esemete
disainimisel. Opilased valmistavad praktilisi téid, mis v8imaldavad erinevaid 6pitud tehnikavétteid loovalt ja
mitmekulgselt praktikas rakendada ning erinevates dppeainetes dpitut kasitdoga seostada.

Kodundus. Kodundus on @ppeaine, kus tédhelepanu keskmes on inimese (ldine heaolu ja igapédevaelus
hakkamasaamine ning selleks kujundatavad teadmised, oskused ja hoiakud. Koost66 ja kriitilise métlemise
kaudu avastab Opilane enda potentsiaali erinevates ainealastes tegevustes, mdistab elukeskkonna
jatkusuutlikkust ja enda rolli selle tagamisel. Oppes vaartustatakse nii eesti toidukultuuri ja -traditsioone kui
ka kujundatakse avatud meelt teiste rahvaste toidukultuuri ja tavade suhtes. Il kooliastmes keskendutakse
ainealaste moistete tundmadppimisele ning peamiste t06votete ja tehnoloogiate omandamisele, mis on
praktiliste ilesannete lahendamise eelduseks. Opitakse mdistma erinevate otsuste mdju iseendale ja
keskkonnale. Opiviiside valikul lahtutakse dpilaste eakohasusest ja huvidest.

Ainevaldkonna kirjeldus
Valdkonna Oppeained v6imaldavad omandada traditsioonilisel ja nuldisaegsel tehnoloogial baseeruvaid

teadmisi, oskusi ning vaartusi. Teadvustatakse nuitidisiihiskonna métteviise, ideaale ja véartusi. Opikeskkond
ning Oppe korraldus aitavad mdista Umbritsevat esemelist maailma ning kultuuritraditsioonide ja
tehnoloogilise maailma arengut. Opitakse kasutama erinevaid tehnoloogilisi vétteid ning analliisima
tehnoloogilisi lahendusi.

Ainevaldkonna Oppeained soodustavad erinevates Oppeainetes ja elusfadrides omandatut praktiliselt
rakendada. Opitakse mdistma ilesande lahendamisel vai toote loomisel tekkivaid valikuid, leidma ning
kombineerima erinevaid keskkonnahoidlikke teostusviise. Ope toetab nahtuste ja toodete terviklikkuse
tunnetamist ning ulesannete kompleksset lahendamist.

Nuddisuhiskonnas on olulisel kohal tehnoloogiline kirjaoskus. Tundides uuritakse ning analtisitakse n&htusi
ja olukordi ning kasutatakse erinevaid teabeallikaid, Gihendatakse loov mottetdo ja kaeline tegevus, mis on
oluline inimese fisioloogilises ja vaimses arengus. Oskusi, teadmisi ja vaartushoiakuid omandatakse
praktilistes tegevustes, teadvustades t60d kui inimesele eriomast tegevust.

Oppes genereeritakse ideid, kavandatakse, modelleeritakse ja valmistatakse esemeid/tooteid ning &pitakse
neid esitlema. Ulesannete ja Uhiste aruteludega Opitakse markama esemete disaini funktsionaalsust ning
seoseid kunstiloomingu ja kultuuritaustaga. Toetatakse noorte omaalgatust, ettevdtlikkust ja loovust ning
dpitakse hindama saastlikku ja tervislikku eluviisi. Opilased omandavad teadmisi tervislikust toitumisest ning
kodusest majapidamisest. Oppekddgis tegutsedes harjutakse vadrtustama tervisliku toitumise pdhitddesid.
Opitakse positiivselt meelestatud keskkonnas, kus &pilase piiiidlikkust ja arengut igati tunnustatakse.

Opetus arendab to6- ja koostddoskusi, kriitilist matlemist ning analliiisi- ja hindamisoskusi. Erinevate
rakenduslikku laadi tegevuste analliisimine aitab Opilastel teha otsuseid kutsevalikul ning leida endale
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meeldivaid ja pingeid maandavaid hobisid.

Uldpadevuste kujundamise vdimalusi

Tehnoloogia Oppeained toovad Uldpadevuste kujundamisse (histe arutelude ja teoreetiliste teadmiste
omandamise kdrval igapéaevaeluga sarnanevaid olukordi, Uhistédd ning erinevaid projekte.

Kultuuri- ja vaartuspadevus. Loovust arendavad tegevused ja projektid Gpetavad arvestama arvamuste ja
ideede paljust. Uhised arutelud ning t66 ja selle tulemuse analliiisimine aitavad Opilasel kujundada ja
pdhjendada oma arvamusi, tunda t66r60mu ning vastutust alustatu I0pule viia. Késitletavate teemade ja
praktiliste tegevuste kaudu Opetatakse vaartustama loomingut ning kujundama ilumeelt, hindama oma ja teiste
maade ning rahvaste kultuuripérandit, samuti vaartustama tehnoloogiasaavutusi.

Sotsiaalne ja kodanikupadevus. Erinevad (hist6d vormid tehnoloogiaainetes suunavad dpilasi koost6dd
tegema, arendades tolerantsust ja valmidust aktsepteerida inimeste erinevusi ning arvestada neid suhtlemisel.
Opilasi juhitakse analiiiisima oma kaitumist ning selle mdju kaaslastele ja tilesannete lahendamisele.
Enesemaaratluspadevus. Praktiline tegevus ning selle analliis arendavad Opilastes suutlikkust mdista ja
hinnata ennast, oma ndrku ja tugevaid kulgi ning aitavad neil teha otsuseid enda arengu ja tulevase t66elu
kohta. Kodundusdppes omandatud teadmised tervislikust toitumisest ja toitumishairetest Opetavad
vadrtustama tervislikku eluviisi ning loovad eeldused seda jargida.

Opipadevus. Opitakse nagema ja analiilisima tehnoloogia seost erinevate teadmistega ning kogetakse teisteski
Oppeainetes Opitu vajalikkust praktikas. T00 iseseisev korraldamine alates teabe kogumisest, materjalide ja
tootlemisviisi valikust ning l8petades t66 tegemise ja tulemuse analiiiisiga arendab suutlikkust probleeme
maérgata ning lahendada, v8imeid hinnata ja arendada ning oma Gppimist juhtida.

Suhtlemispadevus. Uhised iilesanded ja projektid vdimaldavad 6ppida teisi arvestama, vajaduse korral teisi
aidata ning kogeda koos té6tamise eeliseid. Opilasi suunatakse analiilisima oma kaitumist ning selle méju
kaaslastele ja t66le. Uurimist vajavate ulesannete lahendamine ning esitluste koostamine arendab oskust
lugeda ning mdista teabe- ja tarbetekste ning kirjutada eri liiki tekste.

Matemaatika-, loodusteaduste- ja tehnoloogialane padevus. Tehnoloogiaainetes rakendatavad konkreetsed
probleemilahendused nduavad arvutamis- ja moddtmisoskust, oskust kasutada loogikat ja matemaatilisi
sumboleid. Pakutakse mdtlemist arendavaid tegevusi, milles on vaja plstitada probleeme, leida sobivaid
lahendusteid, pdhjendada oma valikuid ja analtiisida tulemusi. Opitakse kasutama ja looma ning kriitiliselt
hindama erinevaid tehnoloogiaid ja tehnoloogilisi abivahendeid. Opitakse mdistma teaduse osa tehnika
arengus ja vastupidi.

Ettevotlikkuspadevus. Tehnoloogiavaldkonna ainetes on olulisel kohal avatus loomingulistele ideedele ja
originaalsetele vaatenurkadele. Esemeid valmistades labitakse toote arendamise tsiikkel idee leidmisest kuni
valmis esemeni. Aineprojektid vdimaldavad Opilastel katsetada oma ideede elluviimist mitmesuguste
ettevotlusmudelite kaudu. Mudelitena vBib mdista tksikisiku (6pilase) toodete disaini, valmistamist ja muki
(paralleel FIEga), meeskonnatdona néiteks ajutise kohviku rajamist koolis, mingi toote kavandamist ning selle
valmistamise organiseerimist klassis.

Digipadevus. Looviilesannetes on vdimalik kasutada digivahenditel pdhinevaid Opikeskkondi ning
Oppematerjale ja -vahendeid; dpitakse leidma ja sédilitama infot ja hindama selle usaldusvéarsust. Digitaalne
tootearendus: idee - internetist, joonised — 3d graafika tarkvaraga, toode — CNC t66pingi vdi 3D printeriga.

Oppeainete I8imingu v8imalusi teiste ainevaldkondadega
Tehnoloogia ainevaldkond toetub teistes Oppeainetes omandatud teadmistele, pakkudes vGimalusi jouda

praktilistes tegevustes arusaamisele, et teadmised on omavahel seotud ning igapdevaelus rakendatavad.
Abstraktsele analtusile lisanduvad négemise, kompimise ja katsetamise vdimalused ning silmaga néhtav
tulemus. Aineprojektid vdimaldavad I6imida tehnoloogiavaldkonna 6ppeaineid teiste ainevaldkondadega,
luua seoseid ainevaldkonna sees ja teiste dppeainetega.



Keel ja kirjandus, sh vodrkeeled. Opilastes kujundatakse oskust véljendada end selgelt ja asjakohaselt nii
suuliselt kui ka kirjalikult. Teavet kogudes ja esitlusi koostades areneb dpilaste tehnoloogiline sénavara.
Opilasi suunatakse kasutama kohaseid keelevahendeid ning jargima digekeelsusndudeid. Oma t66d esitledes
ja valikuid pdhjendades saavad 6Opilased esinemiskogemusi ning arendavad véljendusoskust. Opilaste
tdhelepanu juhitakse kirjalike td6de (nt juhendid, referaadid) korrektsele vormistamisele. To0ulesannete ning
projektide jaoks voorkeelsetest tekstidest teabe otsimine toetab vodrkeelte omandamist.

Matemaatika. Tehnoloogiaainetes kasutavad Opilased loogilist métlemist ning matemaatilisi teadmisi.
Opilaste arvutustel ja mé6tmistel on praktiline tagajarg, vigu ja nende tagajargi margatakse kohe, maistetakse,
et analuls ning paremate lahenduste leidmine on valtimatu.

Loodusained. Selleks et todtada erinevate looduslike ja tehismaterjalidega, on tarvis tutvuda nende
materjalide omadustega. Tehnoloogialpetuses, késitdds ja kodunduses puutuvad dpilased otseselt kokku
mitme keemilise ja fuusikalise protsessiga.

Sotsiaalained. Tehnika ja tehnoloogia arengu tundmine, arengu pdhjuste teadvustamine ja edasiste
arengusuundade mdistmine aitab tunnetada inimiihiskonna arengut. Uhiselt toGtades Gpitakse teistega
arvestama, kaitumisreegleid jargima ning oma arvamusi kaitsma. Opitakse mérkama ja hindama eri rahvaste
kultuuritraditsioone.

Kunstiained. Erinevate esemete kavandamine ja disainimine ning valmistamine pakub dpilastele véimalusi
end loominguliselt véljendada. Opitakse hindama uudseid ja isikupéraseid lahendusi ning méarkama toodete
disaini funktsionaalsust ja seoseid kunstiloomingu ning kultuuritraditsioonidega.

Kehaline kasvatus. Praktilised tilesanded aitavad kinnistada terviseteadlikku kditumist, Gpetavad arvestama
ergonoomikapdhimdtteid ning véaartustama tervislikku toitumist ja sportlikku eluviisi.

Labivate teemade rakendamise vdimalusi
Lé&bivate teemade Ope realiseerub 1&bi kuu teemade, Uldpetuse, projektdppe, valikainete, dpetajate koostoos

kuu planeerimise, mentortegevuse jt.

Tehnoloogia ainevaldkond seostub koigi labivate teemadega.

»Elukestev dpe ja karjdiri planeerimine”. Tutvumine tehnoloogia arengu ja inimese rolli muutumisega
tooprotsessis aitab tunnetada pideva Oppimise vajadust. Oma ideede rakendamiseks tehnoloogiliste
vBimaluste valimine, t66 kavandamine ning uksi ja iheskoos td6tamine aitavad arendada ning analliiisida oma
toovdimeid.

»Keskkond ja jatkusuutlik areng”. Téhtis on toodet valmistades kasutada saastlikult nii looduslikke kui ka
tehismaterjale. Tdahelepanu pooratakse keskkonnasaastlike tarbimisharjumuste kujundamisele ja
kujunemisele. Jaatmete sorteerimine ning energia ja ressursside kokkuhoid tundides aitavad kinnistada
okoloogiateadmisi.

»Kodanikualgatus ja ettevotlikkus”. Algatusvdime, ettevotlikkus ja koost6d on tihedalt seotud
tehnoloogiaainete sisuga. Oma ideede realiseerimise ja t66 korraldamise oskus on uks valdkonna dppeainete
pohilisi eesmarke. Ettevotlikkust toetavad oskuslikult elluviidud projektid, mis annavad dpilastele voimaluse
oma vOimeid proovida.

»Kultuuriline identiteet”. Tutvumine esemelise kultuuri, kommete ja toitumistavadega vbGimaldab n&ha
kultuuride erinevust maailma eri paigus ning teadvustada oma kohta mitmekultuurilises maailmas. Opitakse
méarkama ja kasutama rahvuslikke elemente esemete disainimisel.

»Teabekeskkond”. Oma t60d kavandades ja ainealaste projektide tarvis infot kogudes dpitakse kasutama
erinevaid teabekanaleid ning hindama kogutud info usaldusvaarsust. Interneti kasutamine véimaldab kursis
olla tehnoloogia uuendustega ning tutvuda disainerite ja kasitdotegijate loominguga terves maailmas.
»Tehnoloogia ja innovatsioon”. Arutletakse intellektuaalomandi kaitse ning arvuti kasutamise vdimaluste
iile oma todde kavandamisel ja esitlemisel. Opitakse oma to6d virtuaalkeskkonnas esitlema. Tutvumine arvuti
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abil juhitavate taisautomaatsete seadmetega ning vBimaluse korral ka nendega té6tamine aitavad tunnetada
tdnapaevaseid tehnoloogilisi voimalusi.

»Tervis ja ohutus”. Erinevate to6liikide puhul on vaja tutvuda té6ohutusega ning arvestada ohutusndudeid.
Tutvumine erinevate looduslike ja siinteetiliste materjalidega ning nende omadustega aitab teha esemelises
keskkonnas tervisest lahtuvaid valikuid. Tervisliku toitumise pohitbdede omandamine ning tervislike toitude
praktiline valmistamine loovad aluse terviseteadlikule k&itumisele.

, Vairtused ja kolblus”. Tehnoloogiaainetes kujuneb vaartustav suhtumine to6sse ning t06 tegijasse. Rihmas
to6tamine annab véartuslikke kogemusi (ksteise arvestamisel, organiseerimisoskuse arendamisel ning
voimalike konfliktide lahendamisel. Kodunduse etiketiteemade kaudu kujundatakse praktilisi kaitumisoskusi
erinevates situatsioonides, dpitakse mdistma kaitumisvalikute pdhjusi ja vdimalikke tagajérgi.

(:)ppetegevuse kavandamine ning korraldamine
Oppetegevust t660petuses, kasitdos ja kodunduses ning tehnoloogiadpetuses kavandades ja korraldades:

1) lahtutakse dppekava alusvaartustest, Gldpadevustest, dppeaine eesmérkidest, taotletavatest dpitulemustest,
Oppesisust ning toetatakse 16imingut teiste Gppeainete ja labivate teemadega;

2) vdimaldatakse dppida individuaalselt ning Gheskoos nii iseseisva, paaris- kui ka rihmat66 kaudu, et
Opilastest kujuneksid aktiivsed ning iseseisvad Oppijad;

3) kasutatakse diferentseeritud dppetlesandeid, mille sisu ja raskusaste toetavad individualiseeritud kasitlust
ning suurendavad Gpimotivatsiooni;

4) arvestatakse kooli ainekava ja Gpetaja tookava koostamisel ka teistes ainetes Gpitavat ning ldimitakse
Oppesse voimaluse korral teisi Oppeaineid. Selleks kohaldatakse t60dpetuses Ulddpetuse pohimdtteid.
Tehnoloogiadpetus on tihedalt 16imitud matemaatika ja loodusainetega. Kodunduse teemade juures leitakse
I6iminguvGimalusi Uhiskonnadpetuse ja inimesedpetusega, Kinnistatakse terviseteadliku kaitumise oskusi
tunnis tehtavate praktiliste tilesannetega ning organiseeritakse dppetegevus dpetajate koostod kaudu koolis;
5) arvestatakse, et valdkonna kdigi ainete 6ppetegevus on rakendusliku suunitlusega. Teoreetiline ja praktiline
osa vahelduvad vastavalt dpilaste suutlikkusele ning edasijoudmisele. Toote disainiprotsessis omandatakse
vajalikke teadmisi, oskusi ja hoiakuid. Arvestatakse dpilaste arengut, edasijéudmist ning suutlikkust;

6) jalgitakse, et to00Opetuse Gppetegevus oleks vaheldusrikas, vGimaldades labida erinevaid tooliike ja
teemasid, katsetada mitmesuguste materjalide t66tlemist ning tutvuda nende omadustega kéelise tegevuse
ning loovuse kaudu;

7) innustatakse dpilasi oma arvamust avaldama, arutletakse tihiselt dpetusega seotud teemadel ning pdoratakse
tdhelepanu vaartuskasvatusele;

8) luuakse Opigrupis asjalik ja meeldiv tdine 6hkkond ning toetatakse Gpilaste loovust ja omaalgatust;

9) kasutatakse paikkonnas pakutavaid vdimalusi, et ainedpetust mitmekesistada.

K&sitoos ja kodunduses ning tehnoloogiadpetuses:

1) rakendatakse nuldisaegseid info- ja kommunikatsioonitehnoloogiatel p6hinevaid Opikeskkondi ning
Oppematerjale ja -vahendeid,;

2) laiendatakse Opikeskkonda (k6ik kooli ruumid, raamatukogu, looduskeskkond, ettevotted, koolibu,
naitused, muuseumid jm);

3) kasutatakse tdnapéevaseid dppemeetodeid, sh aktiivopet (loov motte- ja praktiline tegevus, projektdpe,
uurimistood, katsetused, nt erinevate materjalide ja ainete omadused, Urituste ja ndituste korraldamine,
internetipdhiste keskkondade kasutamine oma ideede ja to0 tutvustamiseks ning eksponeerimiseks, mangud,
arutelud, diskussioonid, véitlused jm);

4) pannakse peardhk loovale disainiprotsessile (kavandamine, katsetamine, eseme téiendamine jm),
rahvuslike tootraditsioonide séilitamisele (nt rahvuslik ese, rahvakunstist périt motiivide kasutamine toote
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kaunistamisel jm) ning nitdisaegsele tehnoloogiale;

5) pooratakse enne uute tootlemisviiside ja seadmete kasutamist tdhelepanu ohutusele, sh tédohutusalasele
instrueerimisele ning ohutute t66votete demonstreerimisele;

6) planeeritakse dppesisu ajaline jaotus — tundide arv ja jarjestus —, arvestades thtlasi soovitust valida k&sit6os
kaks pohilist tooliiki, millega seostada ainesisesed labivad teemad (kavandamine, rahvakunst, t60
organiseerimine ja materjalid);

7) kasutatakse projektipdhiseid dppetdovorme (sh dppeainete- ja valdkondadevahelised projektid, Uhistoo
ettevotlusega ning poiste ja tiidrukute koost6d nii kodunduses, késitéds kui ka tehnoloogiadpetuses), mis
vOimaldavad poorata rohkem tahelepanu paikkonna traditsioonidele, tutvuda erinevate tehnikatega ja neid
katsetada, suunata Opilasi iseseisvalt ning koos teistega loovalt probleeme lahendama ja ainedritusi
korraldama;

8) jaotatakse kodundus6ppes Opiruumis toitu valmistades ja teisi praktilisi lesandeid tehes véiksemateks
rihmadeks (1-5 dpilast);

9) peetakse silmas, et tehnoloogiadpetus on peamiselt tles ehitatud eseme arendustsiklile;

10) taotletakse, et Gpilaste dpikoormus, sh kodutdéde maht on mdddukas, jaotub dppeaasta jooksul thtlaselt
ning jatab neile piisavalt aega puhata ja huvialadega tegelda;

11) lahtutakse eesmargist, et kodused Ulesanded késitoos ja tehnoloogiadpetuses oleks seotud peamiselt tooks
vajaliku teabe hankimise, t60 iseseisva kavandamise ja organiseerimisega, kasitoos ka eseme disainiga, ning
valditakse liigset otsest juhendamist;

12) l&bitakse koik etapid alates info otsimisest, toote disainimisest, toote teostusest kuni selle tutvustamiseni
teistele Opilastele;

13) kohandatakse dppesisu ja Opitulemusi vastavalt dpilaste voimekusele.

Hindamise alused
Hindamisel lahtutakse vastavatest pdhikooli riikliku dppekava tldosa satetest ning kasutatakse kujundavat ja

kokkuvotvat hindamist, lahtudes pustitatud dppellesandest ning kehtiva Oppekava sisust ja eesmaérkidest.
Opilasi hinnates on olulised nii dpetaja sbnaline hinnang, hinne kui ka dpilaste enesehinnang. Opilast
kaasatakse hindamisse.

Toodpetuses on oluline Bpetaja hinnang tehtud toole. Opetajapoolne suunamine aitab Opilast ise oma
tegevusele ning td6 tulemusele hinnangut anda. Hinnates arvestatakse dpilase loovust lesannet lahendades,
t06 kulgu ja saavutatud Opitulemusi. Lisaks voetakse hindamisel arvesse Opilase arengut, puudlikkust,
t06kultuuri ja abivalmidust teiste dpilaste vastu.

Tehnoloogiadpetuses hinnatakse dpilaste téokultuuri, tehnoloogilist kirjaoskust ja eseme kavandamist ning
valmistamist:

1) suhtumist Gppetdosse, tookust, puldlikkust, jarjekindlust, tdhelepanelikkust;

2) koostoooskust, abivalmidust, iseseisvust t60 tegemisel,

3) dpperuumide kodukorra taitmist;

4) kavandamist (originaalsust, iseseisvust, idee voi kavandi rakendamise vdimalikkust), materjali ja
toovahendite valiku otstarbekust, eseme valmistamise viisi, td0joonise tehnilist korrektsust jm;

5) valikute (ideede, tootlusviiside, materjalide jm) tegemise, analliisimise ja p8hjendamise ning seoste
kirjeldamise oskust;

6) valmistamise kulgu (materjalide ja toovahendite ning kirjalike ja infotehnoloogiliste vahendite kasutamise
oskust, teoreetilisi teadmisi ja nende rakendamise oskust, tdéohutuse nduete jargimist jm);

7) tulemust (idee teostust, eseme viimistlust, esteetilist vaartust, Ulesande digeaegset I6petamist, eseme
kvaliteeti jm), sh Uksikulesannete sooritamist ja eseme esitlemise oskust. Kirjalikke tlesandeid hinnates
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arvestatakse eelkdige t60 sisu, kuid parandatakse ka digekirjavead, mida hindamisel ei arvestata.
Hindamise kriteeriumid ja hindamise korraldus on tapsustatud kooli dppekavas.
Fuusiline 6pikeskkond

Kool vbéimaldab tehnoloogia ainevaldkonna tunnid klassides ja asutustes, kus on olemas vajalik sisseseade
ainekavakohasteks dppetegevusteks.

Kéeline tegevus
I kooliastme 18puks taotletavad teadmised, oskused ja hoiakud

Opilane:

1) eristab esemelist keskkonda (materjale ja tddvahendeid) ning té6tab ohutult;
2) mdistab materjalide saastliku kasutamise vajalikkust;

3) leiab Opetaja abiga llesandele loovaid lahendusi;

4) t66tab dpetaja juhendamisel (ksi ja koos teistega rihmas;

5) mérkab Opetaja abiga seoseid teistes ainetes Opituga;

6) tunneb oma pere ja kodukoha kultuuritraditsioone;

7) saab aru tervisliku toitumise olulisusest;

8) mérkab sarnasusi ja erinevusi enda ning teiste t66s, kirjeldab oma tegevust;

Oppe- ja kasvatuseesmargid | kooliastmes
3. klassi 6petaja:

1. kujundab lihtsamaid esemeid;

2. eristab erinevaid looduslikke ning tehismaterjale (paber, tekstiil, nahk, plast, vahtplast, puit, traat, plekk
ine);

3. vordleb materjalide tldisi omadusi;

4. oskab materjale ihendada ja kasutada;

5. modelleerib ja meisterdab erinevatest materjalidest esemeid;

6. markab esemetel rahvuslikke elemente;

7. julgeb oma ideed teostades pakkuda vélja erinevaid vdimalusi ja valida nende seast to6ks sobivaim variant;
8. kirjeldab, esitleb ning hindab oma ideid,;

9. kasutab materjale sééastlikult;

10. valib materjalide kasitsemiseks erinevaid to6tlemisviise ja -vahendeid;

11. kasitseb enam kasutatavamaid to6vahendeid digesti ning ohutult;

12. arutleb ohutuse vajalikkuse ja tookoha korrashoiu Ule;

13. to6tab dpetaja suulise juhendamise jargi ning kasutab abivahendina lihtsat to6juhendit;

14. toob dpetusega seonduva kohta nditeid igapéevaelust;

15. hoiab korda oma tegevustes ja iUmbruses;

16. tegutseb sadastliku tarbijana;

17. teab isikliku hiigieeni vajalikkust ning hoolitseb oma vélimuse ja rdivaste eest;

18. arvestab Uhiselt tootades kaaslasi ja jargib viisakusreegleid.

Kéelise tegevuse ainekava 1. klassile

Teema Opitulemused Oppetegevused ja sisu
Kavandamine | Opilane: Umbritsevate esemete vaatlemine, nende
e kirjeldab, esitleb ning hindab oma ideid; | disain minevikus ja tdnapéaeval.
kavandab lihtsamaid esemeid/ tooteid,; Ideede otsimine ja valimine, abimaterjali
ning info kasutamine.




e tO0tab Opetaja suulise juhendamise jargi
ning kasutab abivahendina lihtsat
to6juhendit;

e julgeb oma idee teostamiseks ise
vOimalusi valida ja moelda;

e toob nditeid Opetusega
igapéevaelust;

e arvestab Uhiselt té6tades kaaslastega.

seotud

Ideede visandamine paberil.

Idee esitlemine.

Tootamine  suulise  juhendamise  jargi.
Tutvumine kirjaliku té6juhendiga, sellest
arusaamine.

Oma idee teostamine, toetudes Opitud
oskustele ja iseseisvatele katsetustele.
Tookoha korras hoidmine, selle méju t66
tulemusele ja ohutusele.

Ruhmatoos Ulesannete taitmine, (hiselt
ideede genereerimine, (ksteise arvamuste
arvestamine ja kaaslaste abistamine.

Kujutamis-
vormidptus

~

Opilane:
e kujutab esemeid/olendeid;

e kasutab Sablooni abivahendina, eristab
kurba ja rédmsat nagu;

e cristab néidistelt nelja aastaaega ja
suudab neid oma t66s kujutada;

e Opitu piires voolib pehmest materjalist
palli ja silindri, kasutades mdlemat kétt.

ja

Objekti kujutamine Sablooni vdi orientiiride
abil  (vaatlus- ja  vordlemisoskuse,
koordinatsiooni arendamine).

Portree ja miimika (oma pere ja sOGprade
kujutamine, erinevate emotsioonide
valjendamine t6os).

Modelleerimine ja erinevad materjalid.

Meisterdamine

Paberi ja
kartongitood

~

Opilane:
e kasutab materjale saastlikult;

- | @ valib erinevaid todtlemisviise ja -
vahendeid,;

Tutvumine ja meisterdamine erinevate
looduslike materjalidega.
Taaskasutus (nt koduses majapidamises

jarelejaanud esemed).

e kasitseb kasutatavamaid todvahendeid | Materjalide lihtsamad todtlemise  viisid
digesti ning ohutult; (md6tmine, markimine, rebimine, voltimine,
e kasutab paberit ning kartongi | I6ikamine, heegeldamine, detailide
tasapinnalisi  ja  ruumilisi  esemeid | Uhendamine, omblemine, liimimine,
valmistades. punumine, kaunistamine, varvimine,
viimistlemine).
Sagedasemad todvahendid (kaarid, nuga,
ndel, heegelndel, naaskel jne), nende dige,
otstarbekas  ja  ohutu kasutamine,
toovahendite hooldamine.
Erinevate esemete erinevast materjalist
punumine. Lihtsate esemete ja keskkonna
kavandamine.
Paberi rebimine.
Paberi Idikamine silma jérgi, ette antud joone
jérgi, Sablooni jérgi.
Detailide katmine liimiga, liimimisvotted
olenevalt detaili suurusest.
Paberi kortsutamine, voltimine.
Omblustosd. | Opilane: Sagedasemad téovahendid (kadrid, nuga,
Tekstiili-  ja | ® modelleerib ja meisterdab erinevatest | ndel, heegelndel, naaskel jne), nende dige,

I6ngatood

materjalidest esemeid;




e valmistab tekstiilmaterjalist vaiksemaid
esemeid.

otstarbekas  ja  ohutu kasutamine,
todvahendite hooldamine.

Joukohaste esemete valmistamine.

Ndoela niidistamine, s6lme tegemine.

Kannata n66bi dmblemine.

Vestlused
kunstist

Opilane:
e toob nditeid Opetusega seotud

igapéevaelust;
e Kirjeldab, esitleb, tutvustab ja hindab
oma t60d.

Kunstiteoste vaatlus, nendest radkimine.
Kaaslaste  t66de  analiiiis, tolerantne
suhtumine kaasOpilaste toddesse.
Kunstiteosed koolis (kaasdpilaste t66de
naitused).

Kunstnik ja
(raamatuillustratsioonide,
vaatlus ja analis).
Umbritsevate esemete vaatlemine, nende
disain minevikus ja tanapéeval.

Rahvuslikud mustrid ja motiivid.

kujunduskunst
kunstitoode

Kompositsioon
ja perspektiiv

Opilane:
e kujundab mustrit orientiiride abil;

e kavandab lihtsamaid esemeid/ tooteid:;
e markab esemetel rahvuslikke elemente.

Korrapérane ritm.
Kompositsioonireeglitega tutvumine.

~

Disain Opilane: Kollaaz rebituna.
e tdidab Ulesandeid koostegevuses, | Ruumikujundus  (klassi kaunistamine
eeskuju ja naidise jargi; tahtpaevadeks, koostoooskuste arendamine).
e moodustab  tdhtedest  mustreid | Kirjakunst (tdhe mustrid ja taht kui mustri
orientiiride abil; element).
e leiab dpetaja suunamisel tekstile vastava
kujunduse.

Tehnikad  ja | Opilane: Voolimine.

materjalid e vordleb erinevaid materjale ja vérvusi | To6koha organiseerimine voolimistotdeks.
(pehme, kova, hele, tume) ja nimetab | Abivahendid ja nende kasutamine.
nende nahtavaid ja kombitavaid omadusi; | Kumer- ja  6dnesvormide  voolimine.
e Opetaja suunamisel eristab erinevaid | Umarplastikas figuurid.
looduslikke ning tehismaterjale (paber,
tekstiil, nahk, plast, vahtplast, puit, traat,
plekk jne);
e oskab materjale (ihendada ja kasutada;
e Opitu piires voolib pehmest materjalist
palli ja silindri, kasutades mdlemat kaétt.

Tootamine Opilane: Tootamine suulise  juhendamise  jargi.

e tootab dpetaja suulise juhendamise jargi
ning kasutab abivahendina lihtsat
to6juhendit;

e julgeb oma idee teostamiseks ise
vOimalusi valida ja mdelda;

e toob nditeid Opetusega
igapdevaelust;

seotud

Tutvumine kirjaliku té6juhendiga, sellest
arusaamine.

Oma idee teostamine, toetudes &pitud
oskustele ja iseseisvatele katsetustele.
Tookoha korras hoidmine, selle méju t66
tulemusele ja ohutusele.




e arvestab Uhiselt téotades kaaslastega;

e arutleb ohutuse vajalikkuse ja t66koha
korrashoiu Ule;

e tutvustab ja hindab oma t66d.

Rihmatd6s Ulesannete tditmine, Uhiselt
ideede genereerimine, (ksteise arvamuste
arvestamine ja kaaslaste abistamine.

To0 tulemuse uudsuse, kasutamise ja
esteetilisuse hindamine.

Todviisid Opilane: Materjalide lihtsamad tootlemise viisid
e kasutab materjale sééstlikult; (m&dtmine, markimine, rebimine, voltimine,
e valib erinevaid tootlemisviise ja IGikamine, heegeldamine, detailide
- vahendeid,; Uhendamine, dmblemine, liimimine,
e kasitseb kasutatavamaid t66vahendeid | punumine, kaunistamine, varvimine,
digesti ning ohutult; viimistlemine).
e Kkasutab paberit ning Kkartongi | Sagedasemad toovahendid (k&arid, nuga,
tasapinnalisi  ja  ruumilisi  esemeid | nel, heegelndel, naaskel jne), nende Oige,
valmistades; otstarbekas  ja ohutu kasutamine,
e modelleerib ja meisterdab erinevatest | td6vahendite hooldamine.
materjalidest esemeid; Tootlemisvotte valik sOltuvalt ideest ja
e valmistab tekstiilmaterjalist vaiksemaid | materjalist.
esemeid. Joukohaste esemete valmistamine.
Kodundus Opilane: Arutelu hubase kodu kui perele olulise

e jargib kokkulepitud reegleid;

e teab lauakombeid ja kaitub neile
vastavalt;

e tarbib vahendeid ja materjale teadlikult;
e hoiab puhtust ja korda.

vaartuse Ule.

Ruumide korrastamine ja kaunistamine.
Riiete ning jalatsite korrashoid.

Isiklik hlgieen.

Tervislik toiduvalik.

Lihtsamate toitude valmistamine.

Laua katmine, kaunistamine ja koristamine.
Viisakas kaitumine.

Séaastlik tarbimine.

Kaelise tegevuse

ainekava 2. klassile

Teema

Opitulemused

Oppetegevused ja sisu

Vestlused
kunstist

Opilane:

e tunneb (nimetab) kasutatavaid
tobvahendeid ja materjale;

e valmistab ette ja korrastab Opetaja
suunamisel oma t6okoha;

e Opetaja suunamisel oskab jéljendada
monda tuttavat looma haéle voi kehakeele
kaudu ning osaleda siizeeméngudes
rihmas;

e toob nditeid Opetusega seotud
igapdevaelust;

e kirjeldab, esitleb, tutvustab ja hindab
oma t60d.

Kunsti todvahendid ja nende korrashoid
(pintslite jt vahendite 0Gige hoidmine,
kasutamine ja puhastamine, turvalisus).
Kunstide seosed (maalikunst, teatrikunst jne
ning siizeemang rithmas).

Kunstiteoste analliis (teostes peituvad
meeleolud).

Rahvardivaste ja rahvuslike elementide
tutvustus.

Kunstindituse kilastamine.

Kunstiteoste analluls (teostes peituvad
meeleolud).
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Kujutamis- ja
vormidptus

Opilane:
e vOrdleb 2-3 tajutava tunnuse alusel
(varvus, kuju, suurus) ndidiseid ja

valminud kujutisi;

e Kkujutab korvuti asetsevaid sarnaseid
figuure;

e eristab kurba ja rédmsat négu ning
oskab neid emotsioone t60s edastada;

e Kujutab tuttavat keskkonda sellele
omaste objektide kaudu;

e voolib/meisterdab tuttavast materjalist.

Objekti kujutamine Sablooni voi orientiiride
abil  (vaatlus- ja  vordlemisoskuse,
koordinatsiooni arendamine).

Portree ja miimika (oma pere ja sOprade
kujutamine, erinevate emotsioonide
valjendamine t60s).

Modelleerimine ja erinevad materjalid
(voolimine ja modelleerimine erinevatest
materjalidest, sh jadkmaterjalid).

Keskkond ja selle kujutamine
(looduskeskkond ja aastaajad, linnaruum,
kodukoht jne).

Meisterdamine

Paberi ja -
kartongitood

~

Opilane:
e kasutab materjale sééastlikult;

e valib erinevaid todtlemisviise ja -
vahendeid,;

e Kkasitseb kasutatavamaid téovahendeid
digesti ning ohutult;

Maodtmine ja méarkimine.

Mudelite loomine erinevatest materjalidest
(kartong, papirull jms).

Meisterdamine erinevatest materjalidest.

e kasutab paberit ning kartongi

tasapinnalisi  ja  ruumilisi  esemeid

valmistades.
Omblustédd. | Opilane: Sagedasemad todvahendid (kddrid, nuga,
Tekstiili-  ja | e kasutab materjale saastlikult; ndel, heegelndel, naaskel jne), nende dige,
I6ngatood e valib erinevaid tootlemisviise ja - | otstarbekas ja  ohutu kasutamine,

vahendeid,;

e kasitseb kasutatavamaid téovahendeid
digesti ning ohutult;

e modelleerib ja meisterdab erinevatest
materjalidest esemeid;

e valmistab tekstiilmaterjalist vaiksemaid
esemeid.

todvahendite hooldamine.
Joukohaste esemete valmistamine
Omblemine.

N6o6bi dmblemine.
Heegeldamine.

Keti heegeldamine.

Ketist pildi liimimine.

Kompositsioon
ja perspektiiv

Opilane:
e kujundab mustrit erinevates tehnikates
eeskuju ja naidiste jargi.

Korrapérane ritm.
Kompositsioonireeglitega tutvumine.

Rutm ja liikumine (erinevate mustrite
kujundamine).

Kontuur ja pinna muster.

Objektide osaline kattumine.

Pildi tlesehitus ehk kompositsioon.

Disain

~

Opilane:
e tédidab Ulesandeid koostegevuses,

eeskuju ja naidise jargi;

e kujundab piiratud pinnale mustrit;

e kujundab teemakohast Onnitluskaarti/
kutset.

Kollaaz.
Ruumide kaunistamine tahtpéevaks.

Tehnikad  ja
materjalid

~

Opilane:

Materjalide saamislugu omadused, otstarve
ja kasutamine.

11



e vordleb erinevaid materjale ja vérvusi
(pehme, kova, hele, tume) ja nimetab
nende néhtavaid ja kombitavaid omadusi
Opitu piires;

e osaleb Uhistoos teisi arvestades.

Katsetused erinevate materjalidega, nende
omaduste vordlemine.

Ideede leidmine materjalide
korduvkasutuseks.

Skulptuur (voolimine ja meisterdamine,
tutvumine erinevate materjalidega, sh
looduslik materjal).

Voolimine. Kumer- ja 060nesvormide
voolimine.

Vaiksemate osade véljavajutamine.
Umarplastikas figuurid.

~

Tootamine Opilane: Tootamine  suulise  juhendamise  jargi.
e tO0tab Opetaja suulise juhendamise jargi | Tutvumine Kirjaliku to6juhendiga, sellest
ning kasutab abivahendina lihtsat | arusaamine.
toojuhendit; Oma idee teostamine, toetudes &pitud
e julgeb oma idee teostamiseks ise | oskustele ja iseseisvatele katsetustele.
vBimalusi valida ja mdelda; Tookoha korras hoidmine, selle méju t66
e oskab selgitada todkoha korrashoiu | tulemusele ja ohutusele.
vajalikkust oma t60 tulemusele; Ruhmatoos ulesannete taitmine, hiselt
e toob nditeid Opetusega seotud | ideede genereerimine, Uksteise arvamuste
igapaevaelust; arvestamine ja kaaslaste abistamine.

e arvestab Uhiselt tootades kaaslastega; To6 tulemuse uudsuse, kasutamise ja
e tutvustab ja hindab oma t66d. esteetilisuse hindamine.

Todviisid Opilane: Materjalide lihtsamad tdotlemise viisid
e kasutab materjale saastlikult; (m&dtmine, markimine, rebimine, voltimine,
e valib erinevaid todtlemisviise ja - | I8ikamine, heegeldamine, detailide
vahendeid; Uhendamine, dmblemine, liimimine,
e kasitseb kasutatavamaid t66vahendeid | punumine, kaunistamine, varvimine,
digesti ning ohutult; viimistlemine).

e Kkasutab paberit ning Kkartongi | Sagedasemad toovahendid (k&arid, nuga,

tasapinnalisi  ja  ruumilisi  esemeid | ndel, heegelndel, naaskel jne), nende dige,

valmistades; otstarbekas  ja  ohutu kasutamine,

e modelleerib ja meisterdab erinevatest | td6vahendite hooldamine.

materjalidest esemeid; Tootlemisvotte valik sOltuvalt ideest ja

e valmistab tekstiilmaterjalist vaiksemaid | materjalist.

esemeid. JOukohaste esemete valmistamine.
Kodundus Opilane: Arutelu hubase kodu kui perele olulise

e jargib kokkulepitud reegleid,;

e teab lauakombeid ja kéitub neile
vastavalt;

e tarbib vahendeid ja materjale teadlikult;
hoiab puhtust ja korda.

vaartuse ule.

Ruumide korrastamine ja kaunistamine.
Riiete ning jalatsite korrashoid.

Isiklik hiigieen.

Tervislik toiduvalik.

Lihtsamate toitude valmistamine.

Laua katmine, kaunistamine ja koristamine.
Viisakas kaitumine.

Saastlik tarbimine.
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Kéelise tegevuse ainekva 3. klassile

Teema Opitulemused Oppetegevused ja sisu
Vestlused Opilane: Erinevad kunstistiilid, voolud. Kunstnike
kunstist e kasutab olulisemaid kunstimdisteid | elulugude ja loominguga tutvumine.

kunstiteoste ning enda ja kaaslaste
loovtdode Ule arutledes;
e oskab nimetada Eesti
lahiimbruse  olulisi
kultuuriobjekte;
e arutleb Umbritseva visuaalse kultuuri
nahtuste Ule.

kunstnikke,
kunsti- ja

Umbritseva  keskkonna
kodukoht) kujundamine.
Raamatute kujundused.
Kodukoha kunstnikud ning loodusvaated.
Tutvumine erinevate kunstiraamatute ning
interneti materjalidega, néituste kilastamine.
Kunst imbritsevas keskkonnas (meedia).

(kool,  kodu,

Kujutamis- ja
vormidptus

~

Opilane:

e rakendab kahe- ja kolmemd@dtmelise
kujutamise votteid;

e oskab wvilja tuua
iseloomulikud jooned:;

e uurib igapdevaste esemete vormi ja

__ otstarbe seoseid.

kujutatava

Inimese kujutamine.

Taisfiguur eest- ja kulgvaates liikumises.
Eluslooduse (loomad, linnud, putukad), eluta
looduse (kivid, vesi) ning tehislooduse
(sBidukid, ehitised) osade kujutamine joone
ja silueti abil.

Meisterdamine

Paberi ja -
kartongitood

Opilane:

e kasutab materjale saastlikult;

e valib erinevaid todtlemisviise ja -
vahendeid,

o kasitseb kasutatavamaid t66vahendeid
digesti ning ohutult;

Mo6tmine, rebimine, liimimine, markimine,
voltimine ja mudelite loomine erinevatest
materjalidest.

Meisterdamine loodus- ja tehismaterjalidest.

e kasutab paberit ning kartongi
tasapinnalisi ja ruumilisi esemeid
valmistades.
Omblust66d. Opilane: Lihtsamate esemete kavandamine,
Tekstiili-  ja | e kasutab materjale saastlikult; omblemine, heegeldamine.
I6ngatood e valib erinevaid tootlemisviise ja - | Lihtsa motiivi heegeldamine.

vahendeid,

e Kkésitseb kasutatavamaid todvahendeid
Oigesti ning ohutult;

e modelleerib ja meisterdab erinevatest
materjalidest esemeid;

e valmistab tekstiilmaterjalist
vaiksemaid esemeid.
Kavandamine | Opilane: Umbritsevate esemete vaatlemine, nende
e markab esemetel rahvuslikke | disain ja kujundus minevikus ja tdnapaeval.
elemente; Rahvuslikud mustrid ja motiivid.

e julgeb oma ideed teostades pakkuda
valja erinevaid vdimalusi ja valida
nende seast t00ks sobivaim variant;
kirjeldab, esitleb ning hindab oma
ideid,;

e kujundab lintsamaid esemeid.

Ideede otsimine ja valimine, abimaterjali
ning info kasutamine.
Ideede visandamine
esemete kavandamine.
Idee esitlemine.

paberil.  Lihtsate

Kompositsioon
ja perspektiiv

Opilane:

Helestamine ja tumestamine, kilmad ja
soojad toonid.
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rakendab oma t66des mitmekesiseid
kunsti tehnikaid ja toovotteid,;
esitab oma ideede erinevaid lahendusi.

Meeleolu valjendamine vérvide kaudu.

Pildi kujutava suuruse ja paberi formaadi
erinevad suhted.

Pea- ja korval elemendid, taust, ksikosade
tasakaal pildil.

Suuruse védhenemine kauguses.

Silmapiir.

Ribaornament.

Objektide osaline kattumine.

Disain Opilane: Meisterdamine (manguasjad,
e modelleerib ja meisterdab erinevatest | ruumikaunistused, pakendid jmt)
materjalidest esemeid. looduslikest ning tehismaterjalidest.
Rutmi- ja kirjaharjutused, rahvusmustrid.
T66d joonlaua ja sirkliga.
Lihtsamate dekoratiivesemete kavandamine
ja valmistamine.
Foto pildistamine, pildi kasutamine, raami
disainimine.
Tehnikad  ja | Opilane: Meisterdamine  tehis- ja  looduslikest
materjalid e vOrdleb materjalide tldisi omadusi; materjalidest-pakendid, makulatuur, plast,
e eristab erinevaid looduslikke ning | traat, oksad jne.
tehismaterjale (paber, tekstiil, nahk, | v/oltimine-karbid, papp, paber, vérvipaber
plast, vahtplast, puit, traat, plekk jne); | Tagtamine iseseisvalt ja rihmas.
* oskab matfarjale uhendada_Ja kasutafja; Materjalide, todvahendite ja téokoha
e teab, kuidas Iluua ning tarbida .
saastvalt: otstarbel_<as kasu.tamlne.. o
e tuleb toime virtuaalsetes Looduslikud ning teh|§_materjalld (paber,
keskkondades, teadvustab meedia | Kartong, papp, tekstiil, nahk,  plast,
vBimalusi ja ohtusid. vahtmaterjal, puit, traat, plekk jne).
Materjalide saamislugu, omadused, otstarve
ja kasutamine.
Katsetused erinevate materjalidega, nende
omaduste vrdlemine.
Ideede leidmine materjalide
korduvkasutuseks.
Lihtsamad t66votted savi, plastiliini vdi muu
voolimismaterjali kasutamisel.
Erinevate vormide ja kujude voolimine,
nende osade vélja vajutamine.
Traadi tikeldamine ja painutamine.
Lihtsamate esemete kavandamine ja
valmistamine.
Tootamine Opilane: To6tamine suulise juhendamise jargi.

tootab Opetaja suulise juhendamise
jargi ning kasutab abivahendina lihtsat
to6juhendit;

kasutab t0oks vajalikke vahendeid
ohutult ning hoiab oma to6koha

Tutvumine Kkirjaliku té6juhendiga, sellest
arusaamine.

Oma idee teostamine, toetudes &pitud
oskustele ja iseseisvatele katsetustele.
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korras;

arvestab Uhiselt tootades kaaslastega
ja jargib viisakusreegleid;

kirjeldab, esitleb ning hindab oma
ideid.

Tookoha korras hoidmine, selle méju t66
tulemusele ja ohutusele.

Rihmat0os Ulesannete tditmine, Uhiselt
ideede genereerimine, (ksteise arvamuste
arvestamine ja kaaslaste abistamine.

To0 tulemuse uudsuse, kasutamise ja
esteetilisuse hindamine.

Tooviisid Opilane:

esitab oma ideede erinevaid lahendusi;
julgeb oma ideed teostades pakkuda
vélja erinevaid vdimalusi ja valida
nende seast to0ks sobivaim variant;
kirjeldab, esitleb ning hindab oma
ideid,;

rakendab oma t6ddes mitmekesiseid
kunsti tehnikaid ja toovotteid,;
kujundab lihtsamaid esemeid,;
modelleerib ja meisterdab erinevatest
materjalidest esemeid;

kasutab materjale s&astlikult;

valib  materjalide  késitlemiseks
erinevaid  tootlemisviise ja -
vahendeid,

kasutab t0oks vajalikke vahendeid
ohutult ning hoiab oma tdétkoha
korras.

Lihtsamad materjalide t66tlemise viisid, sh
moddtmine, mérkimine, rebimine, voltimine,
I6ikamine, heegeldamine (algsilmus ja
ahelsilmus), detailide thendamine,
omblemine (eelpiste ja tikkpiste), liimimine,
naelutamine, punumine, kaunistamine,
varvimine, viimistlemine; vestmine,
saagimine (ainekabinetis).

Sagedasemate toovahendite (kaarid, nuga,
ndel, heegelndel, naaskel, vasar, saag,
kruvikeeraja, 16iketangid, népitsad jm) dige,
otstarbekas  ja ohutu kasutamine,
t06vahendite hooldamine.

Tootlemisviisi  valik olenevalt ideest ja
materjalist.

Joukohaste esemete valmistamineine.

Kodundus Opilane:

teab isikliku higieeni vajalikkust ning
hoolitseb oma véalimuse ja rdivaste
eest;

toob dpetusega seonduva kohta néiteid
igapéevaelust.

Arutelu hubase kodu kui perele olulise
véértuse lle.

Ruumide korrastamine ja kaunistamine.
Riiete ning jalatsite korrashoid.

Isiklik huigieen.

Tervislik toiduvalik.

Lihtsamate toitude valmistamine.

Laua katmine, kaunistamine ja koristamine.
Viisakas kaitumine.

Séaastlik tarbimine.

Kasitto ja kodundus

Kasitto ja kodunduse dppe- ja kasvatuseesmargid Il kooliastmes

4. klassi I0petaja:

1. tunneb r6dmu Uksi ja koos teistega to0tegemisest;
2. tunneb ja kasutab mitmesuguseid materjale ning tddvahendeid, jargib seejuures ohutusndudeid ja hoiab

korras to0koha;

3. leiab ideid ning oskab neid esitleda;
4. saab aru toojuhenditest ja selgitavatest joonistest;
5. tunneb pohilisi toiduaineid ja nende omadusi ning valmistab lihtsamaid toite;
6. teab tervisliku toitumise pohialuseid;
7. tunneb oma kodukoha ja Eesti kultuuritraditsioone.
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Kasitdo ja kodunduse ainekava 4. klassile

Teema Opitulemused Oppetegevused ja sisu

T60 Opilane: Kavand. Idee ja kavandi tdhtsus eset
kavandamine ja | ¢ kavandab omandatud toovétete baasil | valmistades.

rahvakunst joukohaseid kasitooesemeid; Kujunduse ~ p6himdtted  ja  nende

e markab rahvuslikke
kujunduselemente tanapdevastel
esemetel.

rakendamine.

Kavandamise erinevad vOimalused.
VarvusOpetuse pdhitddede arvestamine
esemeid disainides.

Ideede leidmine ja edasiarendamine
kavandiks.

Materjalid ja
t006 kulg

~

Opilane:

e seostab  kasitdolonga  jamedust
toovahendiga;

e tO0tab iseseisvalt lihtsama t60juhendi
jargi;

e jargib tootades ohutusndudeid ning
hoiab korras té6koha;

e hindab oma t066 korrektsust ja

__ esteetilisust.

Kasitoolongade valiku ning  sobivuse
pdhimdtted l&htuvalt kasutusalast.
Tootamine suulise  juhendamise  jargi.
Tootamine to6juhendi jargi.

Erinevatest tekstiilmaterjalidest esemete
hooldamine.

Tooliigid

Opilane:

e kasutab tekstiileset kaunistades uhe-
ja kaherealisi pisteid;

e moistab tépsuse vajalikkust ning
jargib seda tekstiilit6os.

Tikkimine.

Smbolid ja mérgid.

Todovahendid ja sobivad materjalid.

Tarbe- ja kaunistuspisted.

Uherealised ja kaherealised pisted.

Mustri kandmine riidele.

Tikandi  viimistlemine ja hooldamine.
Heegeldamine.

Tdovahendid ja sobivad materjalid.
PBhisilmuste heegeldamine.

Edasi-tagasi ridadena heegeldamine.
Heegeldust6d viimistlemine ja hooldamine.
Meisterdamine.

Ainefpetaja valib  Opigrupile  sobivad
tooliigid.

Tarbijakasvatus

~

Opilane:

e anallisib oma taskuraha kasutamist;

e teab enda vdimalusi, kuidas aidata
kaasa jadtmete keskkonnaséastlikule

Taskuraha. Arutelu raha kasutamise ja
séastmise ule.

Energia ja vee saastlik tarbimine.

Jaatmete sorteerimine.

Kavandamine

kaitlemisele.

Opilane:

e markab esemetel rahvuslikke
elemente;

e julgeb oma ideed teostades pakkuda
valja erinevaid v6imalusi ja valida
nende seast t06ks sobivaim variant;

e Kkirjeldab, esitleb ning hindab oma

Lihtsamate esemete kavandamine,
omblemine, heegeldamine.
Lihtsa motiivi heegeldamine.
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ideid,;
e kujundab lihtsamaid esemeid.

Kodundus

~

pilane:

kasutab mdotendusid ja kaalu;

valib toovahendid ja seadmed t60

eesmargi jargi ning kasutab neid

ohutusndudeid arvestades;

e valmistab lihtsamaid tervislikke toite,
kasutades levinumaid toiduaineid ning
kilm- ja kuumttotlemistehnikaid;

e katab toidukorra jargi laua;

e peab kinni Uldtuntud lauakommetest
ning hindab laua ja toitude kujundust;

e teeb korrastustoid, kasutades sobivaid
todvahendeid,;

e néeb koduttdde jaotamises
pereliikmete heade suhete eeldust.

Retsept. M66tuhikud.
Toovahendid kdogis.

Ohutus.

Toiduainete  eeltdotlemine,
kuumtdotlemine.

Lauakombed ning lauakatmise
Sobivate ndude valimine

serveerimiseks.

Puhastus- ja korrastustood.
Koduttdde planeerimine
Toovahendid.

kilm-

ja jaotamine.

ja

tavad.
toidu

Tehnoloogiadpetus
Tehnoloogiadpetuse Oppe- ja kasvatuseesmargid Il kooliastmes

4. klassi I6petaja:

1. peab tahtsaks tehnoloogilist Kirjaoskust igapaevaelus;
2. seostab tehnoloogiadpetust teiste dppeainete ja eluvaldkondadega;

3. vordleb erinevaid transpordivahendeid ning energiaallikaid,;
4. kirjeldab ratta ja energia kasutamist ajaloos ning nutdisajal;

5. kirjeldab inimtegevuse ja tehnoloogia mdju keskkonnale;
6. valmistab to6tavaid mudeleid praktilise toona..

Tehnoloogiadpetuse ainekava 4. klassile

vadrtustab tehnoloogilise Kirjaoskuse
vajalikkust igapaevaelus;

e seostab tehnoloogiadpetust teiste
Oppeainetega ja eluvaldkondadega;

e iseloomustab ja vordleb erinevaid
transpordivahendeid ning
energiaallikaid.

vajalikkus.
Transpordivahendid.
Energiaallikad.

Teema Opitulemused Oppetegevused ja sisu
Tehnoloogia Opilane: Tehnoloogia olemus.
igapaevaelus e mdistab tehnoloogia olemust ja | Tehnoloogiline  Kirjaoskus  ja  selle

Disain
joonestamine

ja

Opilane:

e disainib lihtsaid tooteid, kasutades
selleks ettenahtud materjale;

e markab probleeme ja pakub neile
omanaolisi lahendusi;

e osaleb Opilasepéraselt uudse
tehnoloogilise protsessi loomises, mis
on seotud materjalide valiku ja
otstarbeka tootlusviisi leidmisega.

Eskiis.

Lihtsa toote kavandamine.
Disain.

Probleemide lahendamine.
Toote viimistlemine.
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Materjalid
nende
tootlemine

ja | Opilane:

tunneb pohilisi  materjale, nende
olulisemaid omadusi ja tootlemise
viise;

valib ja kasutab eesmargiparaselt
erinevaid tootlusviise, tddvahendeid ja
materjale;

suudab valmistada joukohaseid liiteid;
valmistab  mitmesuguseid lihtsaid
tooteid (sh manguasju);

kasutab dppetdds puurpinki;
analliusib ja hindab loodud toodet, sh
esteetilisest ja rakenduslikust kuljest;
annab tehtud dlesande vGi toote
kvaliteedile oma hinnangu;

mdistab ja arvestab kaaslaste erinevaid
toooskusi;

teadvustab ning jargib tervisekaitse- ja
tooohutusndudeid,;

vadrtustab ja kasutab tervisele ohutuid
tooviise;

kasutab materjale saastlikult ning leiab
vBimalusi nende korduskasutuseks.

Materjalide liigid (puit, metall, plastid jne) ja
nende omadused.

Materjalide tootlemise viisid (méarkimine,
saagimine jne) ning toédvahendid (tooriistad

ja masinad).

Levinumad kasi- ja elektrilised todriistad.
Puurpink.

Materjalide liited.

Tervisekaitse- ja td6ohutusnduded

tootlemises, ohutud t66votted.
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