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OPPEKAVA ULDOSA

Tammiste Lasteaed-Algkooli (edaspidi Kooli) dppekava kehtestatakse ,,Pohikooli- ja glimnaasiumiseaduse
(PGS) §17 Ig 2 ja Vabariigi Valitsuse méidruse ,,Pdhikooli riiklik dppekava“ (ROK) §24 alusel.

1. Uldséatted
1.1 Kooli dppekava on dppe- ja kasvatustegevuse alusdokument, mille koostamisel on lahtutud riiklikust
Oppekavast, arvestatud kooli ja paikkonna eripdra, kooli to6tajate, lastevanemate ja Gpilaste soove ning
kasutatavaid vaimseid ja materiaalseid ressursse.
1.2 Kooli 6ppekava koosneb lldosast ja lisadest. Lisades esitatakse ainekavad klassiti.
1.3 Kooli 6ppekava koostamises osalevad kdik koolis dppe- ja kasvatusalal to6tavad isikud ning vajadusel
teised koolitdotajad.
1.4 Kooli dppekava kehtestab direktor. Kooli 6ppekava ja selle muudatused esitatakse enne kehtestamist
arvamuse avaldamiseks kooli hoolekogule ja dppendukogule.
1.5 Kooli dppekavas madratud 11 kooliastme osa rakendatakse alates 1. septembrist 2024.

2. Kooli vaartused ja eripara
Tammiste Lasteaed-Algkooli visioon
Meie lasteaed-algkool on kui tamm, mis pakub kaitset, opetab koostéod ja suunab isikliku eeskuju kaudu
tervislikele eluviisidele.
Tammiste Lasteaed-Algkooli missioon
Tammiste Lasteaed-Algkooli missiooniks on koostdos vanematega laste arengu igakilgne toetamine.
Tammiste Lasteaed-Algkooli eesmark
Kool on koosttdle suunatud, kogukonda kaasav, tervist vaartustav ning iga dppija arengut toetav ja hooliv
kool. Oleme projektdppele, liikumisele, GuesGppele loodud kool, mis asub looduskaunis kohas ning pakub
igakilgset tegevust igas vanuses Gppijale.

Tammiste Lasteaed-Algkooli laps tunneb rdomu aktiivsest litkumisest, maistab tervisliku eluviisi vajalikkust
ja oskab kaituda ohutult igapéevaelus ning liikluses. Tunneb huvi timbritseva keskkonna ja kultuuri vastu, ise
otsides ja avastades.

2.1 Asutuse pBhivaartused on:
TERVIS — vaimse ja flusilise tervise vaartustamine, tervislike eluviiside kujundamine labi planeeritud
spordipaevade, matkade, tervisenadalate ja esmaabibppe.

TURVALISUS — vaimselt ja fldsiliselt turvaline ning 6ppimist ja 6petamist soodustav keskkond. Kool asub
vaikses maakohas, piiratud alal ja eemal tihedast liiklusest. Turvalist kditumist liikluses Opitakse l&bi
liikluskasvatuse, liiklusnédala ja Maanteeameti poolt pakutud tegevuste.

KOOSTOO - huvigruppide kaasamine, kogemuste vahetamine, koostoosuutlikkus. EttevGtluspadevuste
omandamine erinevate rahatarkuse programmide abil. Lugemisoskuse ja lugemisinnu tdstmine koostods Tori
Valla Raamatukoguga — osalemine ,,Lugemisisu® programmis ja raamatukogu tundides. Esmaabi ja
suuhligieeni teadmiste tdiendamine ja kinnistamine koostd0s Punase Risti ja Suukooliga. Eesti kultuuri ja
traditsioonide véartustamine koostdds Eesti Rahvapédrimuse Kooliga ning Tori valla kultuuriasutustega.
Vanemate kaasamine erinevate tegevuste planeerimisse ja labiviimisse 6pilaste igakiilgse arengu toetamiseks.



HOOLIVUS — austus ja hoolimine Gmbritseva suhtes, markamine, toetamine, avatud suhtumine. Mangulisel
viisil dpilaste eneseregulatsiooni ja sotsiaal-emotsionaalse padevuse omandamine igapéevaselt (nt VEPA
metoodikat rakendades).

Kooli motoks on: “Tammiste kool - tegus, pdnev, loov.”

Opifookuses on koostdine dppimine, dpioskuste kujundamine ja kohusetunne, dppija huvi ja véimekuse
arvestamine, enesehindamine, tehnoloogia.

2.2 Koolikultuuri alustaladeks on pdhivéaartused, millest juhindumine loob turvalise sotsiaalse
suhtluskeskkonna. Olulisteks mérksénadeks on avatud, hooliv ja koostdine suhtlemine, kus kdik osapooled
teevad koostodd, leidmaks Opilase jaoks parimad vdimalused oskuste arenguks ja padevuste kujunemiseks.
Koolikultuur pdhineb vastastikusel lugupidamisel, asutusesisene ning kodu ja kooli vaheline infovahetus on
kolmepoolne, kiire ja asjakohane.

3. Kooli 6ppe- ja kasvatuseesmargid
3.1 Pohikoolil on nii hariv kui ka kasvatav ulesanne. Kool aitab kaasa Gpilaste kasvamisele loovateks,
mitmekilgseteks isiksusteks, kes suudavad ennast taisvaartuslikult teostada erinevates rollides: perekonnas,
tool ja avalikus elus.
3.2 Pohikoolis on dpetuse ja kasvatuse pohitaotlus tagada Gpilase eakohane tunnetuslik, kdlbeline, flusiline
ja sotsiaalne areng ning tervikliku maailmapildi kujunemine.
3.3 Pohikooli tilesanne on luua dpilasele eakohane, turvaline, positiivselt mdjuv ja arendav 6pikeskkond, mis
toetab tema Opihimu ja Opioskuste, eneserefleksiooni ja kriitilise mdtlemisvéime, teadmiste ja tahteliste
omaduste arengut, loovat enesevéljendust ning sotsiaalse ja kultuurilise identiteedi kujunemist.
3.4 Pohikool toetab pdhiliste vaartushoiakute kujunemist. Opilane mdistab oma tegude aluseks olevaid
vaartushinnanguid ja tunneb vastutust tegude tagajargede eest. Koolis luuakse alus enese méaaratlemisele
eneseteadliku isiksusena, perekonna, rahvuse ja Ghiskonna liikmena, kes suhtub sallivalt ja avatult maailma ja
inimeste mitmekesisusse.
3.5 Pohikool aitab opilasel jouda selgusele oma huvides, kalduvustes ja vdimetes ning tagab valmisoleku
Opingute jatkamiseks jargneval haridustasemel ja elukestvaks Oppeks. Pohikooli I6petanud noorukil on
arusaam oma tulevastest rollidest perekonnas, t66elus, uhiskonnas ja riigis.
3.6 Teadmiste, vadrtushinnangute ja praktiliste oskuste omandamine ja arendamine toimub kogu kooli &ppe-
ja kasvatusprotsessi, kodu ja kooli koost6d ning opilase vahetu elukeskkonna Gihistoime tulemusena.
3.7 Pdhikool seisab eesti rahvuse, keele ja kultuuri sailimise ja arengu eest, seeparast podratakse pdhikooli
Opetuses ning kasvatuses tahelepanu eesti keele dppele ja rahva traditsioonide hoidmisele.

4. Valdkondadesisesed ja -ulesed I6iminguvdimalused
4.1 Oppetegevus ja selle tulemused kujundatakse tervikuks 16imingu kaudu. L&iming toetab &pilaste ild- ja
valdkonnapédevuste kujunemist. LOimingu saavutamist kavandab kool Gppekava arenduse ning Gppe- ja
kasvatustegevuse planeerimise kéigus.
4.2 Oppe I8imimine saavutatakse erinevate ainevaldkondade dppeainete Uhisosa jargimisel, 6ppeainete,
koolisiseste projektide ja l&bivate teemade Uhiste temaatiliste réhuasetuste, dppeulesannete ning -viiside abil.
LAimingu saavutamiseks korraldab pdhikool Gpet ja kujundab dppekeskkonda ning Opetajate koostodd viisil,
mis vOimaldab ainedlest kasitlust: tdpsustades padevusi, seades Oppe-eesmérke ning méérates erinevate
Oppeainete thiseid probleeme ja mdistestikku.
4.3 Valdkondadesisesed ja -tlesed 16iminguvdimalused kajastuvad tldtooplaanis ja ainekavades.



5. Uldpéadevuste kujundamise pdhimétted
5.1 Riikliku 6ppekava tdhenduses on padevus teadmiste, oskuste ja hoiakute kogum, mis tagab suutlikkuse
teatud tegevusalal voi -valdkonnas loovalt, ettevotlikult ja paindlikult toimida.
5.2 Padevused jagunevad ild- ja valdkonnapadevusteks ning kooliastmetes taotletavateks padevusteks.
5.3 Uldpadevused on ainevaldkondade ja Oppeainete llesed padevused, mis on olulised inimeseks ja
kodanikuks kasvamisel. Need kujunevad kdigi Gppeainete kaudu ning tunni- ja koolivélises tegevuses.
5.4 Uldpadevuste kujunemist jalgivad ja suunavad Gpetajad omavahelises koostods ning kooli ja kodu
koostdds. Uldpadevuste kujundamine toimub labi traditsiooniliste ja histrituste, samuti igapaevaselt
Oppeainete, projektdppe ja tlddpetuse kaudu.
5.5 Uldpadevused on:
Kultuuri- ja vaartuspadevus - suutlikkus hinnata inimsuhteid ja tegevusi Uldkehtivate moraalinormide
seisukohast; tajuda ja vaartustada oma seotust teiste inimestega, tihiskonnaga, loodusega, oma ja teiste maade
ja rahvaste kultuuriparandiga ning niudiskultuuri sindmustega; vaartustada loomingut ja kujundada ilumeelt;
hinnata uldinimlikke ja 0hiskondlikke vaartusi, véartustada inimlikku, kultuurilist ja looduslikku
mitmekesisust; teadvustada oma vaartushinnanguid.
Sotsiaalne ja kodanikupadevus - suutlikkus ennast teostada; toimida aktiivse, teadliku, abivalmi ja
vastutustundliku kodanikuna ning toetada thiskonna demokraatlikku arengut ja Eesti riiklikku iseseisvust;
teada ja jargida Ohiskondlikke véartusi ja norme; austada erinevate keskkondade reegleid ja thiskondlikku
mitmekesisust, religioonide ja rahvuste omapdra; teha koostodd teiste inimestega erinevates situatsioonides;
aktsepteerida inimeste ja nende vaartushinnangute erinevusi ning arvestada neid suhtlemisel.
Enesemaaratluspadevus - suutlikkus mdista ja hinnata iseennast, oma ndrku ja tugevaid kilgi; analiisida
oma kaitumist erinevates olukordades; kéaituda ohutult ja jargida tervislikke eluviise; lahendada
suhtlemisprobleeme.
Opipadevus - suutlikkus organiseerida 8ppekeskkonda individuaalselt ja rihmas ning hankida dppimiseks,
hobideks, tervisekaitumiseks ja karjadrivalikuteks vajaminevat teavet; planeerida 6ppimist ja seda plaani
jargida; kasutada @pitut erinevates olukordades ja probleeme lahendades; seostada omandatud teadmisi
varemopituga; analliiisida oma teadmisi ja oskusi, motiveeritust ja enesekindlust ning selle pdhjal edasise
Oppimise vajadusi.
Suhtluspadevus - suutlikkus ennast selgelt, asjakohaselt ja viisakalt valjendada nii emakeeles kui ka
vOorkeeltes, arvestades olukordi ja mdistes suhtluspartnereid ning suhtlemise turvalisust; ennast esitleda, oma
seisukohti esitada ja pdhjendada; lugeda ning eristada ja mdista teabe- ja tarbetekste ning ilukirjandust;
kirjutada eri liiki tekste, kasutades korrektset viitamist, kohaseid keelevahendeid ja sobivat stiili; vaartustada
digekeelsust ja véljendusrikast keelt ning kokkuleppel pdhinevat suhtlemisviisi.
Matemaatika-, loodusteaduste ja tehnoloogiaalane padevus - suutlikkus kasutada matemaatikale omast
keelt, simboleid, meetodeid koolis ja igapdevaelus; suutlikkus Kirjeldada Umbritsevat maailma
loodusteaduslike mudelite ja md6tmisvahendite abil ning teha tdenduspdhiseid otsuseid; mdista
loodusteaduste ja tehnoloogia olulisust ja piiranguid; kasutada uusi tehnoloogiaid eesmargiparaselt.
Ettevotlikkuspadevus - suutlikkus ideid luua ja ellu viia, kasutades omandatud teadmisi ja oskusi erinevates
elu- ja tegevusvaldkondades; naha probleeme ja neis peituvaid vOimalusi, aidata kaasa probleemide
lahendamisele; seada eesmérke, koostada plaane, neid tutvustada ja ellu viia; korraldada thistegevusi ja neist
osa vOtta, ndidata algatusvéimet ja vastutada tulemuste eest; reageerida loovalt, uuendusmeelselt ja paindlikult
muutustele; votta arukaid riske; rakendada finantskirjaoskust.
Digipadevus - suutlikkus kasutada uuenevat digitehnoloogiat toimetulekuks kiiresti muutuvas thiskonnas nii
Oppimisel, kodanikuna tegutsedes kui ka kogukondades suheldes; leida ja séilitada digivahendite abil infot
ning hinnata selle asjakohasust ja usaldusvaarsust; osaleda digitaalses sisuloomes, sh tekstide, piltide,
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multimeediumide loomisel ja kasutamisel; kasutada probleemilahenduseks sobivaid digivahendeid ja vétteid,
suhelda ja teha koostddd erinevates digikeskkondades; olla teadlik digikeskkonna ohtudest ning osata kaitsta
oma privaatsust, isikuandmeid ja digitaalset identiteeti; jargida digikeskkonnas samu moraali- ja
vadrtuspohimatteid nagu igapéevaelus.

6. Oppekava labivate teemade kéasitlemise pdhimdtted
Labivad teemad on vahendiks tld- ja valdkonnapéadevuste, Oppeainete ja ainevaldkondade 16imimisel ning
koolikeskkonna kujundamisel. Labivad teemad on ainetlesed ja kasitlevad tihiskonnas téhtsustatud valdkondi
ning vdimaldavad luua ettekujutuse thiskonna kui terviku arengust, toetades dpilase suutlikkust oma teadmisi
erinevates olukordades rakendada.

Opetuses ja kasvatuses kasitletavad labivad teemad

elukestev Ope ja karjaari kujundamine - taotletakse Opilase kujunemist isiksuseks, kes on valmis dppima
kogu elu, taitma erinevaid rolle muutuvas 6pi-, elu- ja tookeskkonnas ning kujundama oma elu teadlike otsuste
kaudu, sealhulgas tegema sobivaid haridus- ja to0alaseid valikuid;

keskkond ja jatkusuutlik areng - taotletakse dpilase kujunemist sotsiaalselt aktiivseks, vastutustundlikuks
ja keskkonnateadlikuks inimeseks, kes hoiab ja kaitseb keskkonda ning vaartustades jatkusuutlikkust, on
valmis leidma lahendusi keskkonna- ja inimarengu kusimustele;

kodanikualgatus ja ettevGtlikkus - taotletakse dpilase kujunemist aktiivseks ning vastutustundlikuks
kogukonna- ja uthiskonnaliikmeks, kes mdistab thiskonna toimimise p&himétteid ja mehhanisme ning
kodanikualgatuse t&htsust, tunneb end Uhiskonnaliikmena ning toetub oma tegevuses riigi kultuurilistele
traditsioonidele ja arengusuundadele;

kultuuriline identiteet - taotletakse dpilase kujunemist kultuuriteadlikuks inimeseks, kes mdistab kultuuri
osa inimeste motte- ja kaitumislaadi kujundajana ning kultuuride muutumist ajaloo véltel, kellel on ettekujutus
kultuuride mitmekesisusest ja kultuuriga maaratud elupraktikate eripérast ning kes vaartustab omakultuuri ja
kultuurilist mitmekesisust ning on kultuuriliselt salliv ja koostédaldis;

teabekeskkond ja meediakasutus - taotletakse dpilase kujunemist teadlikuks ja analutsivaks inimeseks, kes
tajub ja teadvustab adekvaatselt Umbritsevat teabekeskkonda, suudab meediamaailma sisu ja allikaid
kriitiliselt analliusida ja kasutada, tunnustab autorlust, oskab luua kvaliteetset meediasisu, arvestades oma
eesmérke ja Uhiskonnas omaksvdetud suhtlemise norme, ning toimib turvaliselt ja vastutab oma kaitumise
eest end timbritsevas teabekeskkonnas;

tehnoloogia ja innovatsioon - taotletakse dpilase kujunemist uuendusaltiks ja nliudisaegseid tehnoloogiaid
eesmargiparaselt kasutada oskavaks inimeseks, kes tuleb toime kiiresti muutuvas tehnoloogilises elu-, 6pi- ja
tookeskkonnas;

tervis ja ohutus - taotletakse Gpilase kujunemist vaimselt, emotsionaalselt, sotsiaalselt ja fudsiliselt terveks
uhiskonnaliikmeks, kes on vdimeline jargima tervislikku eluviisi, kdituma turvaliselt ning kaasa aitama tervist
edendava turvalise keskkonna kujundamisele;

vaartused ja kdlblus - taotletakse dpilase kujunemist kdlbeliselt arenenud inimeseks, kes tunneb thiskonnas
uldtunnustatud véartusi ja kdlbluspdhimotteid, jargib neid koolis ja valjaspool kooli, ei jaa tikskdikseks, kui
neid eiratakse, ning sekkub vajaduse korral oma vdimaluste piires.

Léabivate teemade Ope koolis
Labivate teemade Ope realiseerub eelkdige:

Ooppekeskkonna korralduses — kooli vaimse, sotsiaalse ja flusilise Oppekeskkonna kujundamisel
arvestatakse labivate teemade sisu ja eesmarke;
ainedppes — labivatest teemadest l&htudes tuuakse ainedppesse sobivad teemakasitlused, ndited ja meetodid,
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viiakse koos l&bi ainetetleseid, klassidevahelisi ja tlekoolilisi projekte, mis kajastuvad ldtodplaanis.
projektdppes - projektGpe toimub Uldteemast l&htuvalt, mida kasitletakse erinevate Oppeainete kaudu,
I6imides neid omavahel. ProjektBppe eesmargiks on toetada dpilase tervikliku maailmapildi kujunemist;
labivatest teemadest lahtuvas vai dppeaineid 16imivas loovtoos — Opilased voivad labivast teemast ldhtuda
selle projektitoo valikul, mida tehakse kas iseseisvalt VoI rihmatoona;
korraldades vbimaluse korral koostdos kooli pidaja, paikkonna asutuste ja ettevotete, teiste Oppe- ja
kultuuriasutuste ning kodanikutihendustega klassivalist Oppetegevust ja huviringide tegevust ning osaledes
maakondlikes, ule-eestilistes ja rahvusvahelistes projektides.

6.1 Ainevaldkondade Gppeainete kaudu kujundatavate labivate teemade késitlemise rakendamise viisid
esitatakse koigi valdkonda kuuluvate &ppeainete kohta tervikuna. Oppeainete &pitulemused ja Gppesisu,
sealhulgas praktiliste téode loetelu esitatakse dppeainete kaupa klassiti.

6.2 Oppe ja kasvatuse rdhuasetused kooliastmeti

| kooliaste Il kooliaste

kolbeliste toekspidamiste ning heade | dpimotivatsiooni hoidmine ja tdstmine, seostades

kaitumistavade tundmadppimine ja jargimine Opitut praktikaga ning v@imaldades &pilastel teha
valikuid, langetada otsuseid ja oma otsuste eest
vastutada

positiivse suhtumise kujunemine koolis kdimisesse | huvitegevuse voimaluste pakkumine
ja dppimisse
Opiharjumuse ja -oskuste kujundamine ning | Opilaste erivOimete ja huvide &ratundmine ning
plsivuse, iseseisvuse ja eesmargistatud t66 oskuste | arendamine

ning valikute tegemise oskuste arendamine
enesevaljendusoskuse ja -julguse kujunemine Opiraskustega Opilastele tugisiisteemide ja Opiabi
pakkumine

pohiliste suhtlemis- ja koostoooskuste
omandamine, sealhulgas Uksteist toetavate ja
véértustavate suhete kujunemine Opilaste vahel
Opiraskuste dratundmine ning tugiststeemide ja
Opiabi pakkumine

7. Oppekorraldus
7.1 Koolis on Gppekava ldbimiseks arvestatud neli aastat.
7.2 Oppeaasta koosneb 35 nadalast: 1. klass kaks poolaastat ja 2.-4. klass kolm trimestrit.
7.3 Kohustuslikke dppeaineid Opitakse kogu dppeaasta.
7.4 Oppe- ja kasvatustod peamiseks vormiks on &ppetund, kuid dppetod vdib toimuda ka teistes
dppevormides: dppekaik voi -ekskursioon, projektitoo, Gppepaev, iseseisev to0, e-0pe.
7.5 Oppe- ja kasvatustéd on Korraldatud tunniplaani alusel. Esimeses kooliastmes vdib rakendada
ulddpetuslikku Gpet, eristamata tavaparaseid ainetunde ja keskendudes valitud teemadele.
7.6 Oppetunni kontaktdppe labiviimise koha valib dpetaja. Oppetund v&ib toimuda nii kooli ruumides ja
territooriumil kui véljaspool.
7.7 1. ja 2. klassi Opilastele on loodud vdimalus osaleda pikapédevarihma tundides, kus pannakse alus
esmastele dpioskustele ja —harjumustele.
7.8 Tunnijaotusplaan dppeaineti:
Ainevaldkond Tundide arv | kooliastmes Tundide arv 11 kooliastmes

(1.-3. klass) (4.-6. Klass)
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Keel ja kirjandus 19 15
Kehaline kasvatus 8 8
Kunstiained 10,5 7
Loodusained 3 7
Matemaatika 10 13
Sotsiaalained 2 6
Tehnoloogia 4,5 5
Voorkeeled 3 9

7.9 Tunnijaotusplaan 1. - 4. klassis

Oppeaine nimetus, jaotus Tundide arv nadalas
1. klass | 2.klass | 3.klass | 4. klass

Eesti keel (I ROK 19); (Il ROK 11 + kirjandus 4) 7 6 6 6
Inglise keel (1 ROK 3 + lisa 1); (Il ROK 9) +1 3 3
Matemaatika (I ROK 10 + lisa 4); (11 ROK 13) 3+1 3+2 4+1 5
Loodusdpetus (I ROK 3 + lisa 3); (11 ROK 7) 1+1 1+1 1+1 2
Inimesedpetus (I ROK 2); (11 ROK 2) 1 1 1
Muusikadpetus (I ROK 6); (11 ROK 4) 2 2 2 2
Kaeline tegevus (tehnoloogia, kunst) (1 ROK 9) 3 3 3

Kunstidpetus (11 ROK 3) 1
Kasitdd ja kodundus; tehnoloogiadpetus (11 ROK 5) 2
Liikumispetus (I ROK 8); (1l ROK 8) 2 3 3 3
bt Koorms (05 & 25 1ige 2 0 | 2 | B |

Valikdppeainete ja voorkeelte valik

7.10 Koolis Opetatakse A-vddrkeelena inglise keelt alates 2. klassist.

7.11 Valikdppeainete asemel kasutatakse lisatunde matemaatika, loodusdpetuse ja inglise keele mahtude
suurendamiseks. Antud ainetes on mahu suurendamise vajalikkus tingitud inglise keele dppe varasemast
algusest ning voOimaldamaks Opetajatel ja Opilastel rohkem aega puhendada ainetelileste 18imingute
labiviimiseks (katsed, projektid, slivendatud ainealased teadmised).

Oppeainete nimetustes vai dppemahtudes tehtud erisused ja erisuste tegemise péhjendused

Inglise keel — laste huvi keeledppe vastu on suur ning peame oluliseks toetada keeledpet juba varakult.
Matemaatika — rahatarkuse ja ettevotluse kujundamine ja toetamine koost6os erinevate asutustega (laadad,
valjasdidud, osalemine erinevates Ulevallalistes, maakondlikes ning riiklikes projektides).

LoodusOpetus — katsete ja praktiliste t6ode l&biviimiseks, et stvendatumalt kujundada loodusteadlikku
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kirjaoskust — margata, vaadelda, selgitada, sonastada uurimiskisimusi, kavandada ja l&bi viia katseid,
analudsida tulemusi ja teha seoste vahelisi jareldusi.
7.12 Opilase vanema ja direktori v6i direktori volitatud isikuga kokkuleppel v@ib kool arvestada kooli
Oppekava vélist dppimist koolis l&bitava dppe osana tingimusel, et see voimaldab dpilasel saavutada kooli voi
individuaalse 6ppekavaga méaératud dpitulemusi.
7.13 Kooli dppekava valiste dpingute voi tegevuste arvestamine kooli 6ppekava osana voimaldab suurendada
Opilaste, sealhulgas erivajadustega Opilaste hariduslikku mobiilsust ning avardada vdimalusi koolivaliseks
Oppeks. Mujal dppimine annab paindlikuma vdimaluse hariduse omandamiseks ja annab andekatele dpilastele
vOimaluse ennast teostada.
7.14 Kooli 6ppekava valise dppimise arvestamisel l&dhtutakse Gpitu sisust ja dpitulemustest. Koolil on digus
kiisida taiendavaid materjale, kui tdendusmaterjal dpitu sisu voi Gpitulemuste kohta pole piisav.
7.15 Kooli Oppekavavalise dppe vOi tegevuse arvestamisel loetakse tulemused samavaarseks Oppekava
labimisel saavutatud Gpitulemustega.
7.16 Kooli dppekavavéliste dpingute voi tegevuste arvestamisel kooli 6ppekava osana vdivad vOimalikud
arautlemised olla seotud:
tahtajalise aegumisega - kui 6ppimine on toimunud enam kui kolm aastat tagasi;
sisulise aegumisega - teatud dpitulemused aeguvad ajas, néiteks seoses infotehnoloogia arenguga;
topeltarvestamise valtimisega — mujal, nt muusikakoolis &pitu, mille téenduseks on antud
muusikakooli tunnistus ei ole automaatselt tille kantav muusika dppeaine labimisena;
muu mdjuv pdhjus, miks dppekavavalist dppimist ei saa arvestada dppekava osana.
7.17 Kooli 6ppekavavaliste Opingute vdi tegevuste arvestamiseks esitab lapsevanem voi lapse seaduslik
esindaja kooli direktorile avalduse ja koolivélise tegevuse juhendaja (treener, huvikooli Gpetaja v&i muu)
ulevaate Gppetegevuse sisust. Avaldusi saab esitada kaks korda dppeaastas: 30. septembriks ja 31. jaanuariks.
7.18 Kooli dppekavavéliste dpingute voi tegevuste arvestamiseks vaatab kooli juhtkond labi direktorile
laekunud avaldused ja teeb otsuse dpingute arvestamise kohta kooli dppekava osana. Vajadusel kaasatakse
arutelule dpetaja(d).

8. Oppekeskkonna mitmekesistamiseks kavandatud tegevused
8.1 Oppe mitmekesistamist koolis toetavad véljaspool kooli kavandatud tegevused ja kiilastused: muuseumid,
kino, RMK d&ppeprogrammid, teater, kontsert, Pernova loodusmaja, Kkunstinditused, ettevétlustalud,
kasitookojad, kohalikud ettevotted, Tori valla kultuuriasutused ja loodusobjektid.

Oppekava rakendamist toetavad tegevused

8.2 Koolis on véimalus osaleda dpilase individuaalse arengu tagamiseks loodud dppekava téitmist toetavates
huviringides.

8.3 Oppekava efektiivseks tditmiseks tehakse koostddd erinevate osapooltega — nii koolisiseselt kui ka
valjaspool kooli. Lapsevanemad on kaasatud kooli dppetegevusse (nt tundide l&biviimine, tlekooliliste ja
klassivaliste Urituste planeerimine ja korraldamine).

8.4 Kooli arengukavast, pohieesmarkidest, traditsioonidest, spordi- ja huvitegevusest lahtuvalt kavandab kool
erinevaid projekte, mis kavandatakse enne dppeaasta algust ja sétestatakse kooli uldtéoplaanis. Projektid
toetavad Opilaste vaartus-, sotsiaalsete, suhtlus- ja ettevotlikkuspadevuste omandamist.

Projekt- ja duesdpe ning ekskursioonid ja 6ppekaigud

8.5 Oppetvd mitmekesistamine toimub lisaks igapaevastes dppetundides kasutatavale erinevatele
Oppemeetoditele ka projektdppe labiviimise kaudu. Projektide l&biviimisel on olulisel kohal meeskonnatdo,
mille aluseks on efektiivne koostoo.
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8.6 Projekt- ja duesdppeks ning ekskursioonideks ja dppekaikudeks vajalik aeg kavandatakse vastava aine
tundi. Vajadusel vdib kooskdlastatult kooli juhtkonnaga kasutada Gppekéikudeks ja ekskursioonideks lisaks
teisi aegu Oppeperioodi sees.

9. Liikluskasvatus
9.1 Vastavalt ,,Liiklusseadusele” on liikluskasvatuse eesmirk kujundada iiksteisega arvestavaid liiklejaid,
kellel on:
ohutu liiklemise harjumused ja kes tajuvad liikluskeskkonda ning hoiduvad teisi liiklejaid ohustavalt
ja liiklust takistavast kaitumisest;
teadmised ja oskused, mis toetavad nende endi ja teiste liiklejate toimetulekut ja ohutust
mitmesugustes liiklusolukordades nii jalakaija, sOitja kui ka juhina.
9.2 Kooli rolliks on vastavalt , Liiklusseadusele® viia ldbi laste liikluskasvatust l6imituna erinevate
Oppeainetega ainetundides ja valmistada neid ette ohutuks liiklemiseks.
9.3 Kooli poolt labiviidav liikluskasvatus toimub vastavalt ja kooskdlas Vabariigi Valitsuse maarusele ..Laste
liikluskasvatuse kord.

9.4 Maaruses ,,Laste litkluskasvatuse kord* on esitatud liikluskasvatuse sisu kooliastmeti:
- | kooliastmes on liikluskasvatuse sisuks jalakéija ja jalgratturi ohutu liiklemise, kditumise ja liikluses

toimetuleku dpetamine, lahtudes eelkdige lapse kooli- ja kodulimbruse liikluskeskkonnast;
Il kooliastmes on liikluskasvatuse sisuks erinevate liiklusolukordade selgitamine lapse enda ja teiste
liiklejate seisukohalt ning linna ja maapiirkonna teedel ohutu liiklemise Gpetamine.

I kooliastme 16puks dGpilane:
teab hédaabi numbrit (112), oskab ohust teatada;
oskab kirjeldada ohtusid oma kooliteel, pdhjendada ning selgitada ohtude valtimist kooliteel;
oskab kasutada ohutust tagavaid kaitsevahendeid, sh helkur, turvavoo, jalgrattakiiver, pdlve- ning
kiunarnukikaitsmed, vajadusel ujumisréngas, paastevest
oskab kaituda thissbidukeis, neisse siseneda, valjuda ning ohutult séiduteed uletada;
oskab valida jalgrattaga, rulaga, rulluiskudega sditmiseks ohutut kohta;
oskab ohutult liigelda marjal, libedal, lumisel teel;
oskab valida tee, sh raudtee Uletamiseks k@ige ohutumat kohta; peatuda, kuulata, vaadata ning ohutuses
veendununa sGidutee Uletada;
oskab maérata sGidukite liikumise suunda ning hinnata litkumise kiirust;
oskab eristada valet/ohtlikku liikluskaitumist Gigest/ohutust kaitumisest;

- tunneb/teab/mdistab liikluseeskirja ndudeid jalakaijale, juhile (jalgratturile).

4. klassi I6puks dpilane:
oskab ohust kiirelt ja korrektselt teatada;
oskab kasutada ohutust tagavaid kaitsevahendeid, sh helkur, turvavoo, jalgratturi Kiiver, pdlve- ning
kitnarnukikaitsmed;
oskab kéituda Ghissdidukeis, neisse siseneda, valjuda ning sbiduteed uletada;
oskab hinnata sdidukite liilkumissuunda, -Kkiirust ja kaugust;
oskab valida tee, sh raudtee tletamiseks kdige ohutumat kohta;
oskab hinnata s6iduki litkumiskiirust ja maarata vahemaid,;
tunneb/teab/maistab liikluseeskirja ndudeid jalakéijale, juhile (jalgratturile);
oskab leida informatsiooni ja lisamaterjali ohutusalaste teemakaésitluste kohta;
oskab kaardistada ohtlikud kohad kooliteel, kirjeldab ohtu ja teab, kuidas ohtu véltida.
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9.5 Liikluskasvatus koolis toimub kooli dppekava ja tldtdoplaani alusel.
Ainekavades, klassijuhatajate ning ainedpetajate tookavades méaratletakse liikluskasvatuse kitsamad
teemad, mida késitletakse 16imituna ainetundides. Koolivélised liiklusalased dritused kavandatakse
kooli tldtooplaanis.
Liikluskasvatus toimub aasta ringi l8imituna ainetundides, klassijuhatajatundides, temaatilistel
uritustel, dppekaikudel, duesdppe tundides, projektinadalatel.

9.6 Liikluskasvatuse I6iming teiste Gppeainetega:
eesti keel — lugemisoskuse arendamine, teksti mdistmine, jutustamisoskuse arendamine, sdnavara
rikastamine, lihendite kasutamine liiklusalaste lugemistekstide kaudu jms;
matemaatika — teepikkuse, kiiruse ja pidurdusteekonna arvutamine, tabelite ja graafikute koostamine,
andmete analutsimine ja tdlgendamine, liiklemise teekonna kaardistamine;
inglise keel — liiklusalaste sGnade teadvustamine ja Gppimine;
kunst ja t660petus — liiklussituatsioonide kujutamine, liiklusmérkide joonistamine, liiklusteemaliste
lauaméangude valmistamine;
loodus@petus, inimesedpetus — ohutu kaitumine duesdppetundides, liiklusreeglite tditmine
Oppekaikudel,
muusika — erinevate tdnaval olevate helide tundmine ja nende kuulmine ning eristamine;
lilkumisOpetus — praktiline soit jalgratastega liikluslinnakus, vigurelementide harjutamine
jalgratastega, jalgratta ohutusnduetega tutvumine, liiklusega seotud liikumismangudes osalemine.

10. Opilaste arengu ja dppimise toetamise ja hindamise korraldus
Hindamise eesmark
Toetada dpilase arengut;
anda tagasisidet dpilase Gppeedukuse kohta;
innustada ja suunata Gpilast sihikindlalt 6ppima;
suunata dpilase enesehinnangu kujunemist;
suunata dpetaja tegevust Opilase dppimise ja individuaalse arengu toetamisel;
anda alus Opilase jargmisse klassi tleviimiseks ning kooli I6petamise otsuse tegemiseks.

Hindamise alused
10.1 Opilaste aineteadmisi ja oskusi hinnatakse poolaasta jooksul sdnaliste hinnangutega v&i trimestri jooksul
numbrilise hindega 6ppe kaigus, kokkuvdtva hindega trimestri I6pus ja aastahindega 6ppeaasta 16pus.

1. Kklassi Opilaste teadmiste ja oskuste hindamisel kasutatakse kdigis Gppeainetes hinnete asemel
suulisi ja kirjalikke sdnalisi hinnanguid, mis kirjeldavad Opilase teadmisi ja oskusi erinevates
Oppeainetes. Kokkuvdtvalt antakse tagasisidet kaks korda dppeaastas (I pa 16pus ja Il pa 16pus).

2. kuni 4. Klassi Opilaste teadmisi ja oskusi hinnatakse kd&igis Oppeainetes numbriliselt
viiepallististeemis. Kokkuvdttev hinne pannakse iga trimestri I16pus ja aastahinne 111 trimestri 16pus.

Alates 2. klassist kasutatakse viiepallisisteemis hindamist:
,,5%“—Vvéga hea

,»4“—hea

3 —rahuldav

.2 — puudulik

,» 1= nodrk
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Kasutatav hinnangute ja hinnete siisteem
Alates 2. klassist hinnatakse dpilaste teadmisi, oskusi ja vilumusi eristavalt, kasutades viiepalliskaalat:
) ehk ,vdga hea“: hinnatakse vaadeldava perioodi vOi vaadeldava temaatika Opitulemuste
saavutatust, kui saavutatud Opitulemused vastavad Opilase Oppe aluseks olevatele taotletavatele
Opitulemustele taiel maaral ja Gletavad neid;
4 ehk ,,hea*: hinnatakse vaadeldava perioodi voi vaadeldava temaatika dpitulemuste saavutatust, kui
saavutatud Opitulemused vastavad dldiselt Opilase Oppe aluseks olevatele taotletavatele
Opitulemustele;
»3 ehk ,rahuldav*: hinnatakse vaadeldava perioodi v0i vaadeldava temaatika Opitulemuste
saavutatust, kui saavutatud opitulemused vdimaldavad dpilasel edasi 6ppida vGi kooli 16petada ilma,
et tal tekiks olulisi raskusi hakkamasaamisel edasisel Gppimisel vdi edasises elus;
2 ehk ,,puudulik®: hinnatakse vaadeldava perioodi voOi vaadeldava temaatika Opitulemuste
saavutatust, kui 6pilase areng nende Gpitulemuste osas on toimunud, aga ei vdimalda oluliste raskusteta
hakkamasaamist edasisel dppimisel vdi edasises elus;
, 1 ehk ,,nork*: hinnatakse vaadeldava perioodi v0i vaadeldava temaatika dpitulemuste saavutatust,
kui saavutatud Opitulemused ei vdimalda oluliste raskusteta hakkamasaamist edasisel dppimisel voi
edasises elus ning kui 6pilase areng nende Gpitulemuste osas puudub.
10.2 Kirjalike todde puhul, kus saab arvutada Gigete vastuste osakaalu tervikust, vBib kasutada hindamise
alusena protsentskaalat:
,»0' ehk "viga hea", 90-100%
,, 4 ehk "hea", 75-89 %;
,,3° ehk "rahuldav", 50-74 %);
2% ehk "puudulik", 20—49 %);
,»1° ehk "nork", 0-19 %.
10.3 E-Gppe (distantsGppe) ajal toimub hindamine kontaktdppega samadel alustel.
10.4 Tunnistustele mérgitakse tasemetddde sooritusprotsent.
10.5 Opilastel, kellele on koostatud individuaalne Gppekava, arvestatakse hindamisel individuaalses
Oppekavas satestatud erisusi.
10.6 Kui hindamisel tuvastatakse kdrvalise abi kasutamine v8i mahakirjutamine, hinnatakse kirjalikku voi
praktilist t60d, suulist vastust (esitust), praktilist tegevust voi selle tulemust hindega ,,ndrk*, ,,mittearvestatud*
vOi antakse tulemustele sdnaline hinnang.
10.7 Kui kirjalikku voi praktilist t66d, suulist vastust (esitust), praktilist tegevust voi selle tulemust on
hinnatud hinnetega ,,puudulik* voi ,,nork* vdi on antud tulemustele sdnaline negatiivne hinnang vdi on hinne
jaanud panemata, antakse dpilasele vdimalus jarelevastamiseks vdi jareltod sooritamiseks. Opilane voib omal
soovil senist dpisooritust/tulemust tosta tldjuhul sama dppeperioodi jooksul. Mdjuval pdhjusel vdib Gpetaja
pikendada jarelevastamise aega.
10.8 Oppeaasta alguses teeb dpetaja dpilastele teatavaks dppeaines oodatavad Gpitulemused.

Kokkuvdttev hindamine
10.9 Kokkuvdtva hindamise pdhimdtted kooliastmeti:
1. klassi I ja Il poolaasta 16pus saavad dpilased sdnaliste hinnangutega tunnistuse.
2. kuni 4. klassis on kokkuvottev hindamine hinnete koondamine trimestrihinneteks ning nende
koondamine omakorda aastahinneteks.
10.10 Oppeainete kokkuvétvad trimestri- ja aastahinded kantakse e-pdevikusse ning Kklassitunnistusele.
Aastahinded kantakse dpilasraamatusse.
10.11 Kui dppeaasta kestel on 6ppeaine trimestrihinne jddnud panemata vai Opilane ei ole kasutanud vdimalust
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jarele vastata, hinnatakse aastahinde valjapanekul perioodil omandatud teadmised ja oskused vastavaks
hindele ,,1* ,,;ndrk* voi antakse tulemustele sonaline negatiivne hinnang.

10.12 Opilasele, kelle trimestrihinne on ,,1* ,,;ndrk* v&i kellele on antud samavaarne sénaline hinnang voi on
jaetud hinne valja panemata, koostatakse selles Gppeaines individuaalne dppekava voi méaratakse moni muu
tugististeem (nt Opiabirihm, pikapdevarihm, tugispetsialisti teenus jm), et aidata omandada ndutavad
teadmised ja oskused.

Hindamisest teavitamine

10.13 Opilasel on digus saada teavet hindamise korralduse ning saadud hinnete ja hinnangute kohta. Opilasel
on digus teada, milline hinne vdi hinnang on aluseks kokkuvdtvale hindele ja hinnangule. Hindamise korraldus
ning dpilaste ja vanemate hinnetest ja hinnangutest teavitamise kord on esitatud kooli kodukorras.

10.14 Kooli hindamise korraldus on kattesaadav lapsevanemale, dpilase seaduslikule esindajale, Gpilasele ja
Opetajale kooli veebilehel ning seda tutvustatakse lastevanemate koosolekul.

10.15 Oppeainete teadmiste ja oskuste hindamise pdhimétteid ja korda tutvustavad dpilastele klassidpetajad
ja/vdi ainebpetajad.

10.16 Kokkuvotvad hinded ja hinnangud tehakse lapsevanemale teatavaks klassitunnistuse ja e-pédeviku
kaudu.

Hinde ja hinnangu vaidlustamine
10.17 Opilasel ja tema seaduslikul esindajal on digus hindeid ja s@nalisi hinnanguid vaidlustada kiimne

to6pédeva jooksul parast hinde vdi hinnangu teadasaamist, esitades kooli direktorile kirjalikult vastava taotluse
koos pbhjendustega. Lapsevanem alustab hinde vaidlustamist suulisest paringust (aine)dpetajale.

10.18 Kooli direktor teeb otsuse ja teavitab sellest taotluse esitajat kirjalikult viie to0péeva jooksul otsuse
vastuvotmise péevast arvates.

Jarelevastamise ja jarelt6ode sooritamise kord
10.19 Opilasel, kes sooritas olulise dpiiilesande hindele ,,2%, ,,puudulik, ,,1, , nork* vdi on saanud negatiivse

sonalise hinnangu, on Bigus ja kohustus oluline dpitlesanne jarele vastata.

10.20 Koolist puudunud dpilane taidab ainekavas planeeritud olulise dpililesande Gpetaja jarelevastamise ajal
vOi eraldi Opetajaga kokkulepitud ajal. Jarelevastamisel voi jareltd6 sooritamisel saadud hinne kantakse e-
paevikusse.

10.21 Kui @pilane vajab olulise dpillesande taitmiseks lisajuhendamist, vdimaldab Gpetaja seda oma
konsultatsiooniajal.

10.22 Konsultatsiooniajad on méaratud dpetaja poolt ja kajastuvad kooli kodulehel.

10.23 Kui Opilane puudus ega tule dpetajaga kokku lepitud ajal ilma mdjuva pdhjuseta olulist pililesannet
jarele vastama, vOib vastavat suulist vastust (esitust), Kirjalikku voi praktilist tegevust voi selle tulemust
hinnata hindega ,,1-ndrk* v0i anda samavééirse negatiivse sdnalise hinnangu.

Opilase jargmisse klassi tileviimise, taiendavale dppetdéle ja klassikursust kordama jatmise kord
10.24 Aastahinnete voi -hinnangute alusel otsustab Gppendukogu, kas viia dpilane jargmisse klassi, jatta

taiendavale dppetddle voi klassikursust kordama. Opilaste jargmisse klassi tileviimise otsus tehakse enne
Oppeaasta 16ppu.

10.25 Opilane jaetakse taiendavale Gppetdole Bppeainetes, millest tulenevalt trimestrihinnetest véi —
hinnangutest tuleks vilja panna aastahinne ,,2-puudulik®, ,,1-nork* voi kellele on antud samavéérne sdnaline
hinnang. Aastahinne vdi -hinnang pannakse valja pérast tadiendava Oppetdd I6ppu, arvestades tdiendava
Oppetdo6 tulemusi.
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10.26 Téaiendava 6ppetdd raames taidab dpilane Gpetaja vahetul juhendamisel spetsiaalseid dppelilesandeid,
et omandada dppekavaga ndutavad teadmised ja oskused. Taiendav Oppetd6 viiakse ldbi pérast viimase
trimestri vOi poolaasta 16ppu. Aastahinne vdi -hinnang pannakse valja pérast taiendava dppet6d 16ppu,
arvestades selle tulemusi.

10.27 Oppendukogu pdhjendatud otsusega vaib erandjuhul jatta &pilase klassikursust kordama, kui dpilasel
on kolmes vdi enamas dppeaines aastahinne ,,2-puudulik”, ,,1-ndrk* voi kellele on antud samavédrne sdnaline
hinnang, taiendav dppetdo ei ole tulemusi andnud ning dppekavaga ndutavate dpitulemuste saavutamiseks ei
ole otstarbekas rakendada individuaalset Oppekava vO8i muid koolis rakendatavaid tugislisteeme.
Oppendukogu kaasab otsust tehes dpilase vi tema seadusliku esindaja ning kuulab &ra tema arvamuse.
Oppendukogu otsuses peavad olema esile toodud kaalutlused, mille pdhjal peetakse otstarbekaks jatta Gpilane
klassikursust kordama.

10.28 Oppendukogu pdhjendatud otsusega vaib jatta klassikursust kordama pilase, kellel on p&hjendamata
puudumiste tdttu kolmes v3i enamas Oppeaines aastahinne ,,2-puudulik”, ,,1-ndrk* voi antud samaviirne
sonaline hinnang. Oppendukogu kaasab otsust tehes dpilase voi tema seadusliku esindaja ning kuulab &ra tema
arvamuse.

10.29 Punktis 10.24 satestatud tahtaegu ei kohaldata Opilase suhtes, kellele on koostatud individuaalne
dppekava, kus on ette nahtud erisused jargmisse Klassi tleviimise ajas.

Kaitumise ja hoolsuse hindamise kord

10.30 Lapsevanemal on digus saada teavet dpilase kaitumise hindamise pGhimdtete ja korra kohta ning saada
teada oma lapse hinnanguid kaitumise ja hoolsuse kohta.

10.31 Kaitumise hindamise aluseks on kooli k&itumise hindamise kord.

Uldt tatud

cruniustatd Eeskujulik Hea Rahuldav | Mitterahuldav
kaitumisnormid

0 ok S onmis kal K
Olen V11§a as il thnmis Rul ka Alati Enamasti Aeg-ajalt Harva
vahetunnis.
Tootan vaikselt. Alati Enamasti Aeg-ajalt Harva
Tdstan tunnis kitt. Alati Enamasti Aeg-ajalt Harva
K k jalikk

annat ) aasas vajalfke Alati Enamasti Aeg-ajalt Harva
vahendeid.
Teen dra oma kodutddd. Alati Enamasti Aeg-ajalt Harva
Hoian enda ja teiste asju. Alati Enamasti Aeg-ajalt Harva
Oskan kuulata. Alati Enamasti Aeg-ajalt Harva
Olen hooliv. Alati Enamasti Aeg-ajalt Harva
Jagan asju. Alati Enamasti Aeg-ajalt Harva
Teen koostood. Alati Enamasti Aeg-ajalt Harva
Ol otlik (kuul tl . : .

"e'n OS?VO ik (kuulan, “arutlen, Alati Enamasti Aeg-ajalt Harva
kiisin, motlen kaasa).
Julgen eksida. Alati Enamasti Aeg-ajalt Harva
Julgen abi kiisida. Alati Enamasti Aeg-ajalt Harva
Olles kurb voi vih h j . . .

Nes ur VOIN Vl‘ane ratunet ja Alati Enamasti Aeg-ajalt Harva
motlen hédid maotteid.

10.32 Opilaste kaitumise hindamine toimub kirjaliku tagasiside vormis 1. klassis I ja Il poolaastal ning 2. kuni
4. klassis iga trimestri 16pus.

10.33 Kokkuvdtvad kéditumise hinnangud kantakse e-paevikusse.

10.34 Kaitumise hindamise p6himdtteid ja korda tutvustab opilastele (aine)dpetaja.
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10.35 Opilane viiakse iile jargmisse klassi olenemata kaitumise hinnangust.

11. Hariduslike erivajadustega dpilaste dppekorralduse p6himdtted, tugiteenuste rakendamise kord
11.1 Hariduslike erivajadustega Opilastega t60d koordineerib koolis tugiteenuste koordinaator. Koost60s
tugimeeskonnaga (direktor, Oppealajuhataja, tugiteenuste koordinaator, tugispetsialist(id), (aine)dpetaja)
selgitatakse vélja Opilase hariduslik erivajadus ja korraldatakse sellest l&htuvalt vajaliku toe pakkumine.

11.2 Tugiteenuste koordinaator korraldab koolisisest meeskonnatdtd, mida on vaja Oppe ja arengu
toetamiseks ning koordineerib koolivalises vorgustikutods osalemist, toetab ja juhendab dpetajaid, ndustab
vanemaid ning teeb Opetajatele, 6ppejuhile, vanemale ja direktorile ettepanekuid edaspidiseks pedagoogiliseks
tooks, koolis pakutavate Gpilase arengut toetavate meetmete rakendamiseks vOi tdiendavate lisauuringute
labiviimiseks ning Uhelt haridustasemelt teisele tlemineku toetamiseks, tehes selleks koostood Opetajate ja
tugispetsialistidega. Vajadusel soovitab lapsevanematele Opilase psiuhholoogilist hindamist ja meditsiinilisi
uuringuid véljaspool kooli.

11.3 Kui 0opilasel ilmneb vajadus saada tuge, teavitatakse sellest vanemat ning kool korraldab dpilase
pedagoogilis-psiihholoogilise  hindamise. Vajaduse korral tehakse koostodd teiste valdkondade
spetsialistidega ja soovitatakse lisauuringuid.

11.4 Opilasele, kellel tekib takistusi koolikohustuse taitmisel v6i mahajdamus dpitulemuste saavutamisel,
annab kool uldist tuge, mis kujutab endast Gpetaja pakutavat individuaalset lisajuhendamist, tugispetsialistide
teenuse kattesaadavust ning vajaduse korral dpiabitundide korraldamist.

11.5 Kui dldine tugi ei anna Opilase arenguks soovitud tulemusi, siis vdib rakendada koolivalise
ndustamismeeskonna soovitusel tdhustatud tuge.

11.6 Haridusliku erivajaduse tuvastamiseks labiviidud pedagoogilis-psiihholoogilise hindamise tulemused,
Opetajate tdiendavad tdhelepanekud ja soovitused Gpilase tugevate ja arendamist vajavate kiilgede kohta, kooli
tugispetsialistide soovitused, testimiste ja uuringute tulemused ning koolivélise ndustamismeeskonna
soovitused Gppe korraldamiseks ja sellest tulenevalt dpilasele rakendatud meetmed dokumenteeritakse
haridusliku erivajadusega dpilase arengu ja toimetuleku jalgimiseks koostatud individuaalse arengu jalgimise
kaardil. Individuaalse arengu jalgimise kaardi taitmist jalgib tugiteenuste koordinaator.

11.7 Andekaid Opilasi toetatakse Gpetajate poolt individuaalselt, dpilasi valmistatakse ette ja innustatakse
osalema erinevatel konkurssidel, vdistlustel, oliimpiaadidel ja kooli ringide tegevustes. Opilase ja tema
vanema soovil koostatakse talle (ihes v&i mitmes 8ppeaines individuaalne ppekava. Opilaste annete paremaks
toetamiseks tehakse koost6dd teiste asutustega.

12. Karjaarioppe korraldus
12.1 Pohikool korraldab dpilaste ja vanemate teavitamist edasiOppimisvdimalustest ning tagab Opilastele
karjadriteenuste (karjaariope, -info ja -néustamine) kéttesaadavuse ja slisteemse, vajaduspdhise korralduse.
Erinevate ametite tutvustamine toimub labivate teemade raames igapdevases Oppetdds ja Urituste
korraldamises.

13. Opilaste ja lastevanemate teavitamise ja ndustamise korraldus
13.1 Kool tagab Opilasele ning vanematele teabe kéttesaadavuse Oppe ja kasvatuse korralduse kohta ning
juhendamise ja ndustamise 6ppetddd kasitlevates kusimustes. Peamised dppeteemad, vajalikud dppevahendid,
hindamise korraldus ja planeeritavad Uritused tehakse dpilasele teatavaks iga dppeaasta algul vdi vajadusest
ldhtuvalt.
13.2 Kooli ja vanemate koostdd koordineerimiseks kutsub direktor kokku (ks kord Oppeaasta alguses
lastevanemate uldkoosoleku.
13.3 Koolikorraldust reguleerivad dokumendid on kattesaadavad kooli kodulehel.
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13.4 Kool ndustab vajaduse korral vanemaid Opilase arengu toetamises ja kodus Gppimises.

13.5 Klassi- vdi ainedpetajad jalgivad dpilase arengut ja toimetulekut koolis ning vajaduse korral kohandavad
Opet vastavalt dpilase vajadustele. Opilase véimete ja annete kdrgeimale vimalikule tasemele arendamiseks
tuleb koolis selgitada vélja dpilase individuaalsed dpivajadused, valida sobivad 6ppemeetodid ning korraldada
diferentseeritud Opet.

13.6 Kool tagab Opilasele, kellel tekib ajutine mahajddmus eeldatavate dpitulemuste saavutamisel, tdiendava
pedagoogilise juhendamise véljaspool 6ppetunde.

13.7 Opilase arengu toetamiseks korraldatakse temaga koolis arenguvestlusi, mille p&hjal lepitakse kokku
edasises Oppes ja arengu eesmarkides. Arenguvestluste korraldamine kaib vastavalt koolis kinnitatud
arenguvestluste korrale.

13.8 Kool korraldab vastavalt lapsevanemate soovile Opilaste ja vanemate teavitamist
edasiOppimisvdimalustest.

14. Opetajate koostdo ja téd planeerimise pdhimotted
14.1 Opetajad kuuluvad dppendukogusse. Oppendukogu tédd koordineerib dppealajuhataja.
14.2 Oppeaasta 18pul esitatakse juhtkonnale 8ppendukogu aruanne, mis koosneb jargmistest osadest:
Oppeaasta eesmargid ja nende taitmine;
olulisemad Uritused, nende analiitis (6nnestumised ja parendusvaldkonnad);
Oppetdo tulemuslikkuse analtius (6nnestumised ja parendusvaldkonnad);
koosto (Gppendukogu siseselt, teiste huvigruppidega);
eesmérgid jargnevaks Oppeaastaks (jargnevates valdkondades: Oppetdd ja Opilaste arendamine;
uritused; koostd0 ja koolitusvajadus).
14.3 Koolis tegutsevad arendusrihmad, kuhu kuuluvad dpetajad mdlemast kooliastmest. Arendusrihmad
tegelevad arendustegevusega voi hetkel pédevakohase Gppe-kasvatustegevuse teemaga. Tegevus suurendab
koost6dd terve asutuse ulatuses. Vajadusp@hiselt luuakse todgruppe.

15. Kooli 6ppekava uuendamise ja tagiendamise kord
15.1 Oppekava demokraatlik arendamine, uuendamine ja tdiendamine toimub vastavalt vajadusele ning selle
eest vastutab direktor.
15.2 Kooli dppekava koostamises osalevad kdik koolis 6ppe- ja kasvatusalal td6tavad isikud ning vajadusel
teised koolitootajad. Kool kaasab Oppekava koostamisse Opilasi, lapsevanemaid ja teiste huviriihmade
esindajaid.
15.3 Oppekava muutmisel ja taiendamisel véetakse arvesse dppeasutuse pidaja ja riikliku jarelevalve labiviija
markused ja ettepanekud.
15.4 Oppekava ja selle muudatused esitatakse enne kehtestamist arvamuse avaldamiseks hoolekogule ja
dppendukogule.
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16. Ainevaldkond Keel ja kirjandus

Keele- ja kirjanduspadevus
Keele ja kirjanduse valdkonna Gppeainete dpetamise eesmérk pohikoolis on kujundada dpilastes eakohane

keele- ja kirjanduspadevus, mis tdhendab suutlikkust tajuda keelt ja Kkirjandust kui rahvusliku, riikliku ja
iseenda identiteedi alust, mdista erinevaid kirjandustekste ning nende téhtsust Eesti ja maailma kultuuriloos.
Keele- ja kirjanduspadevus hdlmab teadmisi ja oskusi, kujundamaks keele- ja kultuuriteadlikku inimest, kes
kaitub nii suulises kui ka kirjalikus suhtluses verbaalsele ja sotsiaalsele kontekstile vastavalt.

Keele- ja kirjandusOpetusega taotletakse, et pdhikooli 16puks omandab G&pilane jargmised
valdkonnapédevused:

1) austab keelt kui kultuuri kandjat ja vahendajat, hindab seda kui avaliku suhtluse vahendit, véaartustab eesti
rahvuskirjandust ja rahvapéarimust ning keelelist ja kultuurilist mitmekesisust;

2) saavutab keeleteadlikkuse, arvestab kultuuris vélja kujunenud keelekasutus- ja suhtlustavasid, teadvustab
keeleoskust dpioskuste alusena ning identiteedi osana;

3) loeb, esitab ning kirjutab eri tudipi ja liiki tekste, analttsib tekstide keelekasutust, tilesehitust ja vormistust,
valjendab end selgelt ja asjakohaselt nii suuliselt kui ka kirjalikult;

4) leiab, hindab kriitiliselt ning kasutab eri allikates ja keskkondades pakutavat teavet, austab
intellektuaalomandit;

5) mdistab ilukirjandusteose kunstilisi védrtusi, analiiiisib ja tdlgendab eri tiilipi ning eri zanris tekstide
ulesehitust, véljendust ja sisu;

6) omandab lugemisharjumuse, vaartustab lugemist, kujundab loetu p6hjal oma esteetilisi hoiakuid ja eetilisi
tdekspidamisi, rikastab motte- ja tundemaailma, tdiendab enda keele- ja kultuuriteadmisi.

1. - 4. klassini on ainevaldkonna Keel ja kirjandus kohustuslikuks Gppeaineks eesti keel, mis jaotub
tunniplaanis jargnevalt:

1. klass 2. klass 3. Kklass 4. Klass
Eesti keel 7 6 6 6

Ainevaldkonna kirjeldus ja valdkonnasisene I6iming
Keel on rahvuskultuuri ja rahvusliku identiteedi kandja. Eesti keele oskus kdnes ja kirjas pole Giksnes inimese

identiteedi, tema mdtlemise ja tundevdime kujunemise alus, vaid ka jatkusuutliku ja ennastjuhtiva dppimise
eeldus kogu edasiseks eluks. Kui Opilane mdistab eesti keele tahtsust sotsiaalse suhtluse vahendina ja
rahvusliku kultuuri kandjana, kujuneb ta taisvaartuslikuks uhiskonna liikmeks, kes suudab ennast erinevates
suhtlusolukordades selgelt ja ladusalt valjendada, mdistab erinevaid tekste, on vGimeline argumenteerima ja
motestatud teksti looma. P&hikoolis pannakse alus dpilaste sotsiaalsele kirjaoskusele, st oskusele kasutada
keelt teadlikult ja kriitiliselt isiklikus ja avalikus elus, ppe- ja tddolukorras. Opilastes kujundatakse teadmisi
ja oskusi, mis hdlmavad keelt, selle variante, eri titpi ja liiki tekste ning mis lubavad toime tulla suulise ja
kirjaliku suhtlusega, tekstide vastuvotu ja loomisega. Keeledpetuse kdrgeim siht on aidata 6pilasel kujuneda
iseseisvaks teksti vastuvetjaks ja loojaks, kes on omandanud ténapdeva eesti kirjakeele. Eesti keele hea
valdamine on eduka dppimise eeldus kdigis Gppeainetes.

Ainevaldkonna dppeained toetavad eeskatt dpilase emakeele- ja kirjanduspadevuse ning kommunikatiivsete
oskuste arengut, kuid ka tema identiteedi ja enesetunnetuse kujunemist ning kultuurilist ja sotsiaalset arengut.
1.—4. klassis on eesti keel kirjandusega 16imitud dppeaine, milles taotletakse nii keele kui ka kirjandusdpetuse
eesmarke. Eesti keele Oppes arendatakse koiki keelelisi osaoskusi (k&nelemine, kuulamine, lugemine,
kirjutamine) ja Oigekeelsust. Osaoskusi ja Oigekeelsust arendatakse nii teabe- ja tarbetekstide kui ka
ilukirjandustekstide lugemise, jutustamise ja Kirjutamise kaudu. Oluline roll on ka 6pilaste enda loomingul
ning katsetamisel. Kuulamine, kuuldust arusaamine ja konelemine on tihedalt seotud lugemis- ja
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kirjutamisoskuse arendamisega, neist omakorda séltub edasise Kirjaliku enesevéljendusoskuse téhusus.
Suuline keelekasutus hdlmab enesevéljendust tavaolukorras ning eakohase suulise teksti mdistmist ja
edastamist. Lugemise dpetamisel arendatakse lugemistehnilist vilumust ja kujundatakse oskust loetud tekstiga
joukohaste juhiste jargi eesmadrgistatult tootada. Kirjutamise Opetamisel parendatakse Kkirjatehnikat,
kujundatakse digekirjaoskust dpitud keelendite piires ning arendatakse suutlikkust véljendada end loovalt ja
eesmérgipdraselt. Loetav kaekiri on alus kirjalikule enesevaljendusele. Esimeses kooliastmes on oluline
saavutada eesmaérgistatud kirjutamisoskus ja oskus oma métteid kirjalikult véaljendada.

Ainevaldkonnasisese I6imingu pdhialus on avar tekstikéasitlus, mis hdlmab nii suulisi kui ka kirjalikke tarbe-
ja ilukirjandustekste, samuti pildilisi, graafilisi ning teist liiki tekste. Ainevaldkonna dppeainete koostoimes
omandatakse teiste  Oppeainete  Oppimiseks vajalikke kuulamis-, kdnelemis-, lugemis- ja
Kirjutamisstrateegiaid, kujuneb soov ning oskus oma métteid arusaadavalt valjendada.

Opilane omandab keelelise suhtluse oskused ja vilumused, dpib oma métteid ning tundeid valjendama,
kuuldut ja loetut analutsima ning kogutud teavet uldistama. Kirjanduslike tekstide lugemine ja kasitlemine
tundides avardab Opilaste kultuuri- ja elukogemust, rikastab sGnavara, soodustab kirjandushuvi ning
lugejavdimete ja isiksuse arengut. Keeledppe tekstivalikus on eeldatavalt esindatud erinevad autentsed
uhiskonnas toimimiseks vajalikud tekstittitbid ja -liigid, nii suulised kui ka kirjalikud tekstid, mis peegeldavad
suhtlustavasid ja -olukordi. Oskust tekste mdista ja luua arendatakse I6imitud aine- ja tekstiGpetuse kaudu,
mis seotakse ortoloogia, grammatika ja leksika dpetamisega.

Keeleliste osaoskuste I6imimise tulemusel arenevad Gpilaste mdtlemisvdime, suhtlusoskus ja enesetunnetus.
Opilased on voimelised eetiliselt, olusid ja kaaslasi arvestades suhtlema, teadlikumalt Gppima ja tegutsema.
Lugemise soodustamisel on oluline anda dppijale valikuvdimalus ning margata, mida dppija ise lugemiseks
valib, milliseid otsuseid protsessi sees teeb ning kuidas 1&bi loetu iseenda kui lugeja kohta teadlikumaks saab.
Keele ja kirjanduse valdkonna ained I6imuvad valdkonnatleselt kbikide Gppeainetega ja toetavad padevuste
saavutamist teistes ainevaldkondades. Keeleoskus loob eeldused kdigi dppeainete edukaks omandamiseks ja
toimetulekuks nii isiklikus kui ka avalikus elus. Kdikide valdkondade Gppeained arendavad omakorda
keelekasutuse pbhipadevusi: sBnavara tundmist ja rakendamist, tekstimdistmist ja -loomet, padevust suuliselt
ja kirjalikult suhelda.

Opilaste funktsionaalne ja kriitiline kirjaoskus kujuneb vélja kdigi ppeainete dppimise tulemusel, mis eeldab
pidevat koostood ainedpetajate vahel. Keele- ja kirjandusfpetuse eriosa on tdsta Opilaste keeleteadlikkust, st
anda teadmisi keele kohta, mis tagab tShusa suhtluspddevuse, arusaamise keele varieerumisest Zanriti ning
grammatikast kui tdhendusloome vahendist.

Keele ja kirjanduse valdkonna Oppeainete kaudu kujundatakse ja arendatakse Opilastes koiki riiklikus
Oppekavas Kirjeldatud tldpadevusi ja labivaid teemasid.

Uldpadevusteni joutakse eri allikatest teavet hankides ja seda Kriitiliselt hinnates, eri liiki tekste lugedes, nende
ile arutledes ja vaideldes, erilaadseid tekste funktsionaalselt koostades ja kirjutades. Uldpadevuste
kujundamisel kasutatakse erinevaid koostodvorme, Gppemeetodeid ja -keskkondi, sh digivahendeid ja -
votteid, veebi- ja e-Oppekeskkondi, analliisitakse ja lahendatakse elulisi probleemolukordi ja véértuskonflikte,
arvestatakse Opilaste isikupéra ja andelaadi. Uldpadevuste saavutamist toetab valdkonnaiileselt Gppeainete
eesmaérgiparane ldimimine teistesse valdkondadesse kuuluvate dppeainetega ning labivate teemade Gpilase
jaoks tdhenduslik kasitlemine.

Lé&bivad teemad toetavad Opilase suutlikkust oma teadmisi ja oskusi erinevates olukordades rakendada,
vadrtusnorme, -hoiakuid ja -hinnanguid kujundada ning véimaldavad luua ettekujutuse tihiskonna kui terviku
arengust. Labivad teemad kui Uhiskonnas téhtsustatud ainetetilesed valdkonnad on Gld- ja
valdkonnapédevuste, Oppeainete ja ainevaldkondade vahelise I6imingu vahendiks. L&bivate teemade
késitlemist toetavad projekt- ja probleemdpe, uurimis- ja loovtegevused, lugemis-, Kirjutamis- ja
suhtlusllesanded ning mitmekdlgne info- ja digikirjaoskus.
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Uldpédevuste kujundamise véimalusi
Kultuuri- ja vaartuspadevus. Oppeaines kujundatakse koélbelisi ja esteetilis-emotsionaalseid véartusi ning

kultuurivaartuste madistmist ilukirjandus- ja aimetekstide kaudu. Keeledpetus rb6hutab vaimseid ja
kultuurivaartusi: keele kui rahvuskultuuri kandja téhtsust, keeleoskust kui inimese identiteedi olulist osa.
Lisaks vaartustatakse funktsionaalset Kkirjaoskust ning teadlikku kriitilist suhtumist teabeallikatesse, sh
meediasse. Opilane vaartustab loomingut ja ilumeelt ning kultuurilist mitmekesisust. Oskab teadvustada oma
vaartushinnanguid, on teadlik oma kooli pohivéartustest ning oskab nendest tulenevalt otsuseid vastu votta.
Sotsiaalne ja kodanikupadevus. Tundides kasutatava paaris- ja rihmatdd kaigus kujundatakse
koostodoskust, julgustatakse oma arvamust vélja Utlema, kaaslaste ideid tunnustama ja teistega arvestama,
Uhiseid seisukohti otsima, lahendusi leidma. Eri laadi Ulesannete kaudu kujundatakse oskust suhelda eetiliselt,
viisakalt ja olusid arvestades nii suuliselt kui ka kirjalikult, nii vahetult kui ka veebikeskkonnas. Oppija
aktsepteerib inimeste ja nende véartushinnangute erinevusi ning arvestab neid suhtlemisel. On loodud
vOimalused, et dpilane saaks ja suudaks ennast teostada ning teaks ja jargiks uhiskondlikke véértusi ja norme.
Enesemaaratluspadevus. L&bi toetava tagasiside ning dpilase kaasamise tekstide ule arutledes kujundatakse
Opilastes positiivset minapilti. Opiolukordades luuakse vdimalused suhestuda Kkésitletavate teemadega,
looviilesannete kaudu tuuakse esile Gpilaste eripdrad ja anded, aidatakse kaasa maailmavaate kujunemisele.
Opipadevus. Tundides arendatakse kuulamis- ja lugemisoskust, eri liiki tekstide maistmist, fakti ja arvamuse
eristamist, erinevatest allikatest teabe hankimist ja selle kriitilist kasutamist, eri liiki tekstide koostamist ning
oma arvamuse kujundamist ja sdnastamist. Oppija oskab seada eesmérke ning aega planeerida selliselt, et
eesmérgid saaksid tdidetud. Oskab seostada varem Opitut uuega ning selleks luuakse Oppe kestel ka
vBimalused.

Suhtluspadevus. Eesti keele tundides kujundatakse suulise ja kirjaliku suhtluse oskust, suhtluspartneri ja tema
suulise ja kirjaliku kdne mdistmist, suhtluspartneriga arvestamist ning sobiva kaitumisviisi valikut, oma
seisukohtade esitamise ja pShjendamise oskust. Oppetegevuse ja dppetekstide kaudu pannakse alus dpilaste
diskuteerimis- ja vaitlemis- ning tdnapéevasele kirjaliku suhtlemise oskusele. Turvalisuse ning kokkulepete
taitmise vajalikkus, usaldusvaarsus.

Matemaatika-, loodusteaduste ja tehnoloogiaalane padevus. Teabetekstide abil arendatakse oskust lugeda
visuaalselt esitatud infot, leida arvandmeid, lugeda ja mdista tabelite, skeemide, graafikute ning
diagrammidena esitatud infot ning seda analliisida, sonalise teabega seostada ja tGlgendada. VVanemates
tekstides kasutatud m@btihikute teisendamise kaudu edendatakse arvutusoskust. Opitakse eristama
teaduslikku teavet ilukirjanduslikust ja populaarteaduslikust teabest ning kasutama tehnoloogilisi
abivahendeid tekstide loomisel, korrigeerimisel ja esitamisel.

Digipadevus. Klassides kasutatakse elektroonilisi sOnaraamatuid, info otsimiseks kasutatakse
otsingumootoreid. Veebis oleva suhtlemise viisid ning turvalisuse tagamine. E-kirjade Kkirjutamine,
digitundide kokkulepete loomine ning nende mdistmine. Digisisu loomine uUksi ja koos. Tekstide
vormistamine, plakatid. Tehnoloogiliste seadmete, keskkondade kasutamine Gppet006s.

Digipadevuse raames Opitakse kasutama sobivaid teabeotsingumeetodeid, hindama leitud teabe
usaldusvaarsust ja asjakohasust, samuti arvestatakse autoribiguse tavasid nii teiste kui enda tododes.
Digipéadevuse kasutamisel on suur roll loovtédde ning individuaalsete kui ka grupiettekannete koostamisel.
Samuti kasutatakse digipadevust suhtlusvorgustikes riihmattdde ning digitaalse Opimapi koostamisel.
Eelnevast ladhtudes tunneb dpilane ka interneti suhtlusetiketti, arvestab digisuhtluses teabe kasutamise ja
avaldamise Oiguslikke s&tteid ning on teadlik internetis varitsevatest ohtudest.

EttevOtlikkuspadevus. Ettevotlikkuse ning vastutustunde kujunemist toetatakse nii meedia- ja
kirjandustekstidest kui ka igapaevaelust ldhtuvate eakohaste probleemide arutamisega, nende suhtes seisukoha
vOtmise ja neile lahenduste otsimisega nii keele- ja kirjandustundides kui ka loovtoodes.
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Ettevotlikkuspéadevuse kujunemisel on oluline luua eeldused dpilaste omaalgatuse ja aktiivsuse naitamiseks.
Opilane suudab ideid luua ja ellu viia, naeb probleeme ja neis peituvaid véimalusi. Seab eesmérke, koostab
plaane lisaks reageerib loovalt, uuendusmeelselt ja paindlikult muutustele.

Ainevaldkonna dppeainete 16imingu véimalusi teiste ainevaldkondadega
Keele ja kirjanduse valdkonna Oppeained toetavad padevuste saavutamist teistes valdkondades: Opitakse

lugema ja mdistma eri liiki tekste, sh teabe- ja tarbetekste, areneb sdnavara ning maailmapilt avardub. Opilased
Opivad kirjutama eri tulpi tekste, kasutades kohaseid keelevahendeid ja Gpitud termineid ning sobivat stiili;
Opivad koostama ja vormistama uurimistood, projekte, kasutama allikaid ja neile viitama; harjuvad kasutama
eri liiki sGna- ja kasiraamatuid.

Arutlusoskust ning info hankimise, tlgendamise ja kasutamise oskusi arendatakse nii keele ja kirjanduse
valdkonna kui ka teiste ainete dppes, tootades sisult erinevate tekstidega, samuti diskussioonide ja véitluste
kaudu. L6imingut toetab elementaarsete digekirjanduete jargimine teiste ainevaldkondade tundides.

Inglise keel. Eesti keele Opetuse kaudu arendatakse Opilaste kirjalikku ja suulist enesevaljendus- ning
arutlusoskust, oskust luua tekste ning neist aru saada. VVoorkeelte dppimisel on abiks eesti keele tundides
omandatud keelemdisted. Omandatud vddrsdnad toetavad vodrkeelte dppimist. Maailmakirjanduse autorite ja
teostega tutvumine tekitab huvi voorkeelte ppimise vastu. Inglise keeles Kirjutavate autorite teoste lugemine
ja arutamine stivendab huvi selle keele maa ja kultuuri ning ka kirjanduse originaalkeeles lugemise vastu.
Matemaatika. Oppetekstide ja tekstiilesannete mdistmist soodustab eesti keele ja kirjanduse tundides
arendatav lugemisoskus. Arvsdnade Gigekirja Gppimine toetab korrektse matemaatilise Kirjaoskuse
omandamist.

Loodusdpetus. Loodusteaduslike dppe- ja teabetekstide mdistmine eeldab head lugemisoskust ja t66d
tekstiga. Eesti keele tunnis kinnistatakse kohanimede ning loodusnéhtuste ja -objektide nimetuste Gigekirja.
Loodusteemalised tekstid Oppe- ning ilukirjanduses aitavad loodust tundma Oppida ja véartustada.
Loodusainetes omandatud sdnavara ning teadmised soodustavad omakorda kirjandusteoste looduskirjelduste
mdistmist ja kujutluspiltide teket ning vdimendavad seeldbi emotsionaalset mdju lugejale.

Sotsiaalained. llukirjandusteoste lugemine ja analiilis toetavad maailmapildi kujunemist, ajaloostiindmuste
mdistmist ning Uhiskonnaelus ja inimsuhetes orienteerumist. Kirjandustekste valides ja késitledes peetakse
silmas Uhiskonnas olulisi valdkondi: véartused ja kdlblus; suhted kodus ja koolis; omakultuur ja kultuuriline
mitmekesisus; kodanikutihiskond ja rahvussuhted. Ainedppe kéigus omandatud teadmised ajaloost, tihiskonna
arengust ja toimimisest ning inimese staatusest ihiskonnas toetavad kirjandusteoste kasitlemisel Ghiskondlike
probleemide ja inimsuhete mdistmist. Eesti keele tundides Opitakse riikide, Ghenduste, organisatsioonide,
ajalooliste isikute, ajaloosindmuste nimede digekirja norme, mida ajaloo- ja tihiskonnatundides kinnistatakse
konkreetsete niidete varal. Opilane 6pib valikuid tegema ning seelébi ka oma sbnade ja tegude eest vastutust
vOtma.

Kunstiained. Kunstiainete dpet toetab ldhenemine kirjandusele kui kunstiainele. Kirjandusteose anallis
seostatuna illustratsioonide vaatlusega soodustab kunsti valjendusvahendite eripdra mdistmist. Reklaami
késitlemine keeleGppes eeldab ka visuaalsete ja auditiivsete komponentide eritlemist ja analliusi.
Kirjandusteose kasitluse illustreerimine vastava ajastu muusikaga soodustab arusaamist muusika
emotsionaalsest mdjust ning kunstilistest véljendusvahenditest. Kirjanduse ja muusikadpetuse (hisosa on
(rahva)laul, selle tekst ja esitus.

Kehaline kasvatus. Meedia- ja kirjandustekstide valiku kaudu saadakse elukogemusi. Plakateid ja esitlusi
koostades kujundatakse tervist véaartustavat eluhoiakut. Véitlustes propageeritakse tervislikku eluviisi ning
dramatiseeringutes ja rollimangudes saab l1&bi méngida mitmesuguseid elulisi olukordi.

Tehnoloogia. Oppe- ja teabetekstide kaudu kujundatakse oskust hinnata tehnoloogia rakendamisega
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kaasnevaid vdimalusi ja ohte, kasutada eetiliselt nludisaegseid tehnoloogiaid oma 0Opi-, t66- ja
suhtluskeskkonna  kujundamisel ning jargida tehnilisi vahendeid kasutades ohutuse ning
intellektuaalomandikaitse néudeid.

Labivate teemade rakendamise voimalusi
Oppekava labivaid teemasid peetakse silmas valdkonna 6ppeainetes eesméarkide seadmisel, Opitulemuste ning

Oppesisu kavandamisel, l&htudes kooliastmest ning 6ppeaine spetsiifikast.

Elukestev 0pe ja karjaariplaneerimine. Rollimangude, tekstide k&sitlemise, arutelude ja loovtodde kaudu
arendatakse Opilaste suhtlus- ja koostt6oskusi, mis on olulised tulevases todelus. Arendatakse suutlikkust
kujundada oma arvamust, véljendada end selgelt ja asjakohaselt nii suuliselt kui ka kirjalikult, lahendada
probleeme. Oppetegevus vbimaldab dpilasel kujundada eneseanaliiiisiks vajalikku sénavara, et analliiisida
oma huvisid, vdimeid, nii ainealaseid kui ka teisi oskusi ja teadmisi ning Opilast suunatakse kasutama
eneseanallilisi tulemusi oma tulevase haridustee ja tooelu planeerimisel. Oppetegevus voimaldab
tdbmaailmaga ka vahetult kokku puutuda (nt dppekéigud ettevotetesse, ainevaldkonnaga seotud ametite
tutvustus). Kujundatakse oskust koostada Opingute jatkamiseks ja tdole kandideerimiseks vajalikke
dokumente. Meediatekstide analtilisi kaudu juhitakse Opilasi mérkama Uhiskonnas toimuvaid protsesse ja
arutlema selle tle, kuidas need mdjutavad haridusteed ning tulevast t6oelu.

Keskkond ja jatkusuutlik areng. Tervis ja ohutus. Teemakohaste tekstide varal, probleemiilesannete
lahendamise ning suuliste ja kirjalike arutluste kaudu toetatakse dpilaste kujunemist sotsiaalselt aktiivseteks,
keskkonnateadlikeks, vastutustundlikeks ning tervist ja turvalisust vaartustavateks inimesteks.
Kodanikualgatus ja ettevotlikkus. Eri liiki tekstide kasitluse kaudu suunatakse Gpilasi mérkama Ghiskonna
probleeme ja neile lahendusi otsima. Projektides osalemine aitab kasvatada aktiivset ellusuhtumist.
Kultuuriline identiteet. Keele ja kirjanduse kui rahvuskultuuri kandjate toel kujuneb Opilastes arusaam
endast, teadmine oma juurtest, eesti keele erikujudest (nt Mulgi, Voru, Setu, Kihnu murre). Emakeele ja
kirjanduse vaartustamise kaudu Opitakse lugu pidama endast ja oma rahvast, teiste rahvaste tekstide abil
kujundatakse arusaam kultuuride erinevustest, aga ka tddemus inimkonna kultuurilisest Gihisosast.
Teabekeskkond. Erinevatest allikatest (sh internetist) teabe hankimine, selle kriitiline hindamine ja
kasutamine on nii keele- ja dppeteemakohaste teadmiste laiendamise kui ka tekstiloome eelduseks.
Tehnoloogia ja innovatsioon. Opiiilesannete lahendamiseks kasutatakse teadlikult infotihiskonna vdimalusi,
Opilasi suunatakse alternatiivseid lahendusi otsima, oma ideid ellu rakendama.

Vaartused ja kolblus. IHukirjandust ning kultuuriteemalisi teabetekste lugedes ja analliusides, nende ule
arutledes ning nende pdhjal kirjutades pooratakse téhelepanu Opilaste kujunemisele kdlbelisteks isiksusteks,
kes teavad ja tunnustavad tldinimlikke ja Ghiskondlikke vaartusi. Tekstide analusi abil kujundatakse julgust
astuda valja taunimisvéérsete tegude ja hoiakute vastu.

Oppetegevuse kavandamine ja korraldamine
1) peetakse silmas Oppekava alusvaartusi, uldpadevusi, dppeaine eesmérke ja dpitulemusi ning toetatakse

I6imingut teiste Gppeainete ja labivate teemadega;

2) jalgitakse, et dpilase dpikoormus (sh kodutddde maht) on mdddukas, jaotub dppeaasta ulatuses thtlaselt
ning jatab piisavalt aega puhkuseks ja huvitegevuseks;

3) vdimaldatakse Oppida ksi ja koos teistega (iseseisvad, paaris- ja rihmat60d), et toetada Opilaste kujunemist
aktiivseteks ning iseseisvateks dppijateks;

4) arvestatakse dpilaste individuaalseid isedrasusi ning kasutatakse diferentseeritud 6ppetlesandeid, mille sisu
ja raskusaste voimaldavad sobiva pingutustasemega dppida;

5) kasutatakse tanapéevastel info- ja kommunikatsioonitehnoloogiatel pdéhinevaid Opikeskkondi ning
Oppematerjale ja -vahendeid,;
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6) laiendatakse traditsioonilist Opikeskkonda: (kasutatakse koolis erinevaid ruume, muuseum, naitus,
raamatukogu, ettevotted, loodus jne);

7) kasutatakse mitmekesist 6ppemetoodikat, sh aktiivopet: esitamine, rolliméng, loovtdo kirjutamine, arutelu,
diskussioon, véitlus, 6pimapi ja uurimistod koostamine, projektdope;

8) rakendatakse Oppetegevust toetavaid ja mitmekesistavaid dppevorme (ekskursioonid kirjanikega seotud
paikadesse ning keele ja kirjandusega seotud asutustesse, kohtumised kirjanike ja télkijatega, loomekonkursid,
konkurssideks valmistumine, projektdpe jne), pidades oluliseks sotsiaalse kompetentsuse saavutamist;

9) arendatakse Gpilaste teadmisi, oskusi ja hoiakuid.

Hindamise alused
Opitulemused on kirjeldatud dppeaines kooliastmete kaupa kahel tasandil: Gldised dpitulemused Gpetamise

eesmérkidena ja dpitulemused osaoskuste raames. Hinnatakse Gpilaste teadmisi ja oskusi suuliste vastuste,
sealhulgas esituste ning Kkirjalike t6dde alusel, arvestades teadmiste ja oskuste vastavust ainekavas
taotletavatele dpitulemustele, dpilaste individuaalseid isedrasusi ja mdtlemistasandite arengut.

Hoiakutele (nt huvitatus, tahtsuse mdistmine, vaartustamine, vajaduste arvestamine, kokkulepitud reeglite
jargimine) antakse tagasisidet.

Hindamise kriteeriumid ja hindamise korraldus on tapsustatud kooli dppekavas.

I kooliastmes hinnatakse Gpilase:

1) suulist keelekasutust, s.0 kbnelemist ja kuulamist;

2) lugemist, s.o lugemistehnikat, teksti mdistmist ja vabalugemist;
3) kirjutamist, s.o kirjatehnikat, digekirja ja kirjalikku tekstiloomet.
11 kooliastmes hinnatakse Opilase:

1) suulist ja kirjalikku suhtlust;

2) tekstide vastuvottu;

3) tekstiloomet;

4) tekstide Gigekeelsust.

Fuusiline 6ppekeskkond
Kool korraldab keele ja kirjanduse valdkonna ainete dpet:

1) dpiruumides, kus saab modblit imber paigutada liikumistegevusteks (nt dramatiseeringud, dppemangud)
ning rihmat6oks;

2) kooli raamatukogus ning véljaspool kooli vastavalt kooli 6ppekavas satestatule;

3) kooliruumis, mis toetab dpilase eesmargipérast tegutsemist;

4) kooli duealal.

Kool vdimaldab:

1) kasutada info- ja kommunikatsioonitehnoloogia dpikeskkondi ning dppematerjale ja -vahendeid, sealhulgas
veebisOnaraamatuid.

Oppe- ja kasvatuseesmérgid
Eesti keele Opetusega taotletakse, et Gpilane:

1) omandab pd&hiteadmised eesti keelest ja eesti keele digekirjaoskuse, tuleb eesti kirjakeelega toime isiklikus
ja avalikus elus ning edasidppimisel;

2) moistab keele tahtsust enesevaljendus- ja suhtlusvahendina, arendab keeleoskust, arvestades kultuuris valja
kujunenud keelekasutustavasid;

3) Opib asjakohaselt kasutama erinevaid suhtluskanaleid, arendab oskust leida, Kriitiliselt hinnata ning
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sihipéraselt kasutada meedias ja internetis pakutavat teavet;

4) loeb ja kuulab mdtestatult eri titpi tekste ning koostab neid suuliselt ja kirjalikult;

5) dpib tundma eri tekstiliike ning markama nende kasutusvdimalusi ja seoseid isikliku eluga;

6) arendab Kriitilist motlemist, oskust arvamusi péhjendada ning suuliste ja Kirjalike tekstide alusel iseseisvalt
jareldusi teha;

7) kasutab oma kirjakeeleoskuse tdiendamiseks sdna- ja kdsiraamatuid ning internetiallikaid;

8) tajub keeleoskust dpioskuste alusena ja identiteedi olulise osana ning kujuneb teadlikuks keelekasutajaks;

9) vaartustab eesti keelt kui rahvuskultuuri kandjat ja avaliku suhtluse vahendit, suhtub lugupidamisega teiste
rahvaste keeltesse ja kultuuridesse;

10) suhtub tolerantselt eesti keele vdorkeelena kasutamisse ja toetab teise emakeelega kaaslaste eesti keele
omandamist.

Eesti keele 6ppeaine Kirjeldus
Eesti keele oskus on nii ainedpetuse eesmark kui ka Oppekavas sétestatu omandamise alus. Pdhikoolis

omandavad Opilased teadmisi ja oskusi, mis vOimaldavad neil toime tulla eakohaste suuliste ja kirjalike
tekstidega. Pohikoolis pannakse alus Opilaste sotsiaalsele kirjaoskusele, st oskusele kasutada keelt teadlikult
ning kriitiliselt. Opilastes kujundatakse teadmisi ja oskusi, mis hdlmavad keelt, selle variante ja eriliigilisi
tekste ning lubavad toime tulla suulise ja kirjaliku suhtlusega, tekstide vastuvdtu ning loomisega.

1.— 4. klassis on eesti keel kirjandusega I6imitud Gppeaine, taotletakse nii keele- kui ka Kirjandusdpetuse
eesmarke.

Pdhikoolis tuleb teadlikult omandada Kirjalik keel ja tdnapaeva eesti kirjakeel. Eesti keele Opi-eesmarke
taotletakse mitme dppevaldkonna kaudu.

I kooliastmes kujundatakse Opilaste teadmisi ja oskusi kolmes Oppevaldkonnas: suuline keelekasutus
(kuulamine, kdnelemine), lugemine ja kirjutamine.

Suuline keelekasutus hdlmab enesevaljendust argiolukorras ning eakohase suulise teksti mdistmist ja
edasiandmist.

Lugemise dpetamisel kujundatakse oskust tootada tekstiga eakohaste juhiste alusel.

Kirjutamise dpetusega kujundatakse digekirjaoskus dpitud keelendite piires ja suutlikkus end eesmérgiparaselt
kirjalikult valjendada.

Il kooliastmes kujundatakse Opilaste teadmisi ja oskusi neljas dppevaldkonnas: suuline ja Kirjalik suhtlus,
teksti vastuvott, tekstiloome ning Gigekeelsus ja keelehoole.

Suulise ja kirjaliku suhtluse dpetusega kujundatakse oskust silmast silma, telefoni, kirja ja meili teel ning
internetikeskkonnas kahekesi voi mitmekesi suhelda, tekste kokku votta ja vahendada.

Teksti vastuvotu Opetuses kujundatakse oskust tekste valida ja leida, eesmargiparaselt lugeda ja kuulata,
teadvustatakse kuulamis- ja lugemisstrateegiaid ning stivendatakse v6imet teksti paremini mdista ning tekstile
reageerida.

Tekstiloome Opetusega kujundatakse mitmekilgset ja eesmargistatud enesevéaljendusoskust, mille puhul
inimene tajub olukorda ja adressaati ning suudab oma motteid vajaliku tapsusega ja tekstiliigile omases vormis
véljendada ning edastada.

Oigekeelsuse ja keelehoolde &petusega kujundatakse keeleteadlikkust ning teadmisi keelest. Opilastes
arendatakse oskust tanapédeva eesti kirjakeelt teadlikult kasutada, kujundatakse arusaamist keele arengust ja
muutumisest, omandatakse teadmisi eesti kirjakeele ja murrete stiilirikkuse ning kirjavara mitmekdilgsuse
kohta.
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Eesti keele 6ppe- ja kasvatuseesmargid | kooliastmes
3. klassi |8petaja

teadmised, oskused ja hoiakud

1) mdistab rahvaparimust ja kultuuri mitmekesisust;
2) véartustab eesti keelt;

3) omandab eesti keele lugemistehnika;

4) loeb eesmargistatult eri allikatest ja keskkondadest;
5) kirjutab eesmargistatult eri liiki tekste késikirjaliselt ja arvutil eri keskkondades;

6) véljendab end selgelt ja asjakohaselt suuliselt ning kirjalikult;

7) analtsib individuaalsete voimete piires eri liiki suulisi ja kirjalikke tekste;

8) tunneb eri thdpi ja liiki tekstide Glesehitust ning mdistab nende sisu;

9) kujundab lugemise kaudu esmaseid hoiakuid ja tdekspidamisi, véartustab lugemist.
10) seab endale dpitulemustest tulenevaid eesmarke ning jéuab nendeni.

Eesti keele ainekava 1. klassile

Teema Opitulemused Oppetegevused ja sisu
Suuline Opilane: Helide, hailte ja haalikute eristamine (asukoht

keelekasutus

e cristab helisid, hiili ja hailikuid,
e kuulab eesmargistatult, viljendab oma
motteid.

ja jarjekord sonas), haaliku pikkuse eristamine,
pdhirdhk taishaaliku pikkusel.

Opetaja ja kaaslase kuulamine ning suulise
juhendi jargi toimimine. Opetaja ja kaaslase
ettelugemise kuulamine. Kuuldu ja nahtu
kommenteerimine.

Kuulamine, | Opilane: Hééldus- ja intonatsiooniharjutused.
kbnelemine | e kasutab suhtlemisel eakohast ja sobivat | Hddlduse  harjutamine,  hé&éle  tugevuse
kone- ja Kkirjakeelt, arvestab suhtlemisel | kohandamine olukorrale.
partneriga; Eri teemadel vestlemine sOnavara
e rikastab lugemise kaudu oma soOnavara, | rikastamiseks, arutamine paaris ja véikeses
kasutab sOnaraamatuid ja sOnaartiklist | rihmas.  Sobivate  konetuste  (palumine,
vajalikku teavet; kisimine, keeldumine, vabandust palumine,
e sOnastab teksti kohta kiisimusi ja esitab | tinamine) valik suhtlemisel.
vastuvaiteid, teeb teksti pdhjal markmeid, | T60 lahedase tédhendusega sbnaga, sbnavara
vOrdleb tekste omavahel, arendamine, sonatdhenduse selgitamine ja
e jutustab kuuldust, nédhtust ja loetust, | tpsustamine.
vajaduse korral kasutab juhendi abi; Lihtlauseliste  klsimuste ~ moodustamine,
e osaleb aktiivselt ja  motestatult | kiisimuste esitamine ja neile vastamine.
Oppeprotsessis. Esemete, néhtuste, tegelaste jms kirjeldamine,
tunnuste alusel rihmitamine.
Jutustamine kuuldu, néhtu, l&bielatu, loetu,
pildi, pildiseeria, etteantud teema pdhjal;
aheljutustamine.
Tuttava luuletuse, dialoogi peast esitamine.
Enesevéljendus dramatiseeringus VoI
rollimangus.
Lugemine Opilane: Raamatu/teksti Uldine vaatlus: teksti paigutus,

e tunneb haalik-tdhelist vastavust;

sisukord, Oppellesannete esitus. Trikitédhtede

27




e |oeb Opitud teksti enam-vahem ladusalt,
lausehaaval Uksiku peatusega raskema
sOna ees oma kdnetempos voi sellest
aeglasemalt;

e |oeb ja eristab eri liiki tekste, analulsib
teksti Ulesehitust, keelekasutust ja sisu,
avaldab selle kohta arvamust;

o rikastab lugemise kaudu oma sGnavara,
jagab lugemiskogemusi;

e on lugenud mdnda lasteraamatut,
nimetab nende pealkirja ja autoreid, annab
loetule emotsionaalse hinnangu (18bus,
tdsine, igav ...).

(nii suurte Kkui véikeste) tundma OGppimine.
Tahtedest sdnade ja sdnadest lausete lugemine.
Silpidest sdnade moodustamine.

Tekstiliikide  eritamine:  jutt, muinasjutt,
luuletus, mdistatus.
Kirjandustekstid: liisusalm, muinasjutt,

mdistatus, luuletus, piltjutt, vanasdna, jutustus,
naidend.

Lugemistehnika arendamine dpetaja juhendite
jargi  (0ige  héaldus, ladusus, pausid,
intonatsioon,  tempo, oma  lugemisvea
parandamine, kui sellele tdhelepanu juhitakse).
Lugemistehniliselt ~ raskete ~ s6nade  ja
sOnauhendite lugema Gppimine.

Kéekirjalise teksti lugemine.

Sona, lause, teksti sisu mdistmine.

Teksti sisu ennustamine pealkirja, piltide,
UksiksGnade jm alusel. Loole 16pu m6tlemine.
Tegelaste  iseloomustamine.  Kisimustele
vastamine, millele vastus on tekstis otsesdnu
Kirjas.

Jutustava ja Kirjeldava teksti ning teabeteksti
(Opilaspdevik, kutse, Onnitlus, saatekava,
todjuhend, raamatu sisukord) lugemine.
Luuletuste ilmekas (mdtestatud) lugemine.
Riimuvate sdnade leidmine Gpetaja abiga.
Loetud raamatu autori, kunstniku (illustraatori),
tegelaste nimetamine, loetust jutustamine.
Loetule emotsionaalse hinnangu andmine.

Kirjutamine

Kirjatehnika

~

Opilane:
e sooritab kirja eelharjutusi, arvestab

etteantud juhendi ja juhendamisega;

e tunneb joonis- ja kirjatéhti, kasutab digeid
tdhekujusid, kirjutab loetava kaekirjaga;

e kirjutab dpitud keelendite ja keelereeglite
piires Oigesti ning loetava kaekirjaga,
vormistab Kirjaliku t66 korrektselt.

Kirjalik tekstiloome

Opilane:

e kirjutab Opitud keelendite ja keelereeglite
piires Oigesti ning loetava kéekirjaga,

Kirjatehnika
Kirja eelharjutused. Kirjutamine pliiatsi ja

kriidiga, joonistahtede kirjutamine.  Oige
pliiatsihoid ja kirjutamise asend.

Vaikeste  kirjatahtede  Gppimine.  Suurte
Kirjatdhtede Gppimine (vajadusel 2.klassis).
Oiged tahekujud, kirja sidusus, Uhtlane
Kirjarida.

Tahvlile, vihikusse ja  Opilaspaevikusse
Kirjutamine.

To66 vormistamine ndidise jargi, t60 puhtus,
kéekirja loetavus. Teksti &rakiri.

Kirjalik tekstiloome
Tarbeteksti Kirjutamine ja kujundamine naidise
jargi: kutse, onnitlus.
Jutu kirjutamine pildi tdiendusena (pildi allkiri,
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vormistab Kirjaliku t66 korrektselt;
e kirjutab motestatud lauseid, jutustavaid ja
kirjeldavaid tekste.

Oigekeelsus

Opilane:

e cristab helisid, hééli ja hailikuid;

e kirjutab Opitud keelendite ja keelereeglite
piires Oigesti ning loetava kéekirjaga,
vormistab Kirjaliku t66 korrektselt.

kahek6ne jms). Jutule [8pu kirjutamine.
Loovtod  kirjutamine  (pildi,  pildiseeria,
kisimuste jargi). Linkteksti kirjutamine.

~

Oigekeelsus
Haalik, silp, sbna, lause, tekst. Tahed ja tahestik,

vOOrtadhtedega tutvumine. Haalikute méarkimine
Kirjas. SOna ja lause ladumine ja kirjutamine.
Tais- ja kaashadlikud. Taishaalikuihendi
méaaramine. Taishaaliku pikkuse eristamine ja
oOigekiri, kaashaaliku pikkusega tutvumine.
Sulgh&élik (k, p, t) omasdnade alguses. i ja j
ning h sbna alguses seoses tédhtede 6ppimisega.
Suur algustaht lause alguses, inimese- ja
loomanimedes.

Liitsdna moodustamine.

Sdnade 16pu digekiri — d ja -vad (mitmus) ning
-b (tegusbna 3. pocdre) digekirjaga tutvumine.
Tutvumine  jutustava  (vdit-), kisi- ja
hiudlausega. Lause 16pumérgid: punkt, (kisi- ja
hiuumargi vaatlemine). Koma lauses (teksti
vaatlus).

Oma Kkirjutusvea parandamine Opetaja abiga.
Etteltlemise jargi sdnade ja lausete kirjutamine
(15-20 s6na lihtlausetena).

Kirjutusvigade parandamine dpetaja abiga.

Eesti keele ainekava 2. klassile

Teema Opitulemused Oppetegevused ja sisu
Suuline Opilane: Hééliku pikkuste eristamine, pohirdhk suluta

keelekasutus

e cristab helisid, hiili ja hailikuid,
e kuulab eesmirgistatult, véljendab oma
motteid, tdidab kuuldu pdhjal tlesandeid.

kaashaalikul.

Suulise mitmeastmelise juhendi meeldejatmine
ja selle jargi toimimine.

Kaaslase ettelugemise kuulamine ja hinnangu
andmine Uhe aspekti kaupa (digsus, pausid ja
intonatsioon motte toetajana).

Opetaja etteloetud ainetekstist oluliste mdistete
leidmine ja lihtsa skeemi koostamine Opetaja
juhendamisel.

Kuulamine,
kdnelemine

~

Opilane:
e kasutab suhtlemisel eakohast ja sobivat

kdne- ja kirjakeelt, arvestab suhtlemisel
partneriga;

e analiiiisib teksti tilesehitust, keelekasutust
ja sisu, avaldab selle kohta arvamust;
kujundab lugemise kaudu oma mdtte- ja

Haaldus- ja intonatsiooniharjutused. Kdne eri
niansside (tempo, haaletugevus, intonatsioon)
esiletoomine dramatiseeringus jm esituses.
Enesevaljendusoskus.

Kdnelemine eri olukordades, rollimangud.
Oma arvamuse avaldamine (raamatu, filmi jm)
kohta ja selle pdhjendamine. Arutlemine paaris
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tundemaailma, jagab lugemiskogemusi;

e soOnastab teksti kohta kiisimusi ja esitab
vastuvditeid, teeb teksti pohjal markmeid,
vordleb tekste omavahel,

e jutustab kuuldust, nédhtust ja loetust,
vajaduse korral kasutab juhendi abi.

ja ruhmas: oma suhtumise véljendamine,
ndustumine  ja  mittendustumine,  (histe
seisukohtade otsimine. Stindmuse, isiku, looma,
eseme kirjeldamine tugisdnade, skeemi, tabeli
abil. Motete valjendamine terviklausetena.
Kisimuste moodustamine, nende esitamine ja
neile vastamine.

Sonatahenduste selgitamine ja tdpsustamine
aktiivse sbnavara laiendamiseks. Kuuldud jutu
Umberjutustamine; pikema dialoogi jalgimine,
hinnangud tegelastele ja sisule.

Nii enese kui ka teiste t06de tunnustav
kommenteerimine. Eri meeleoluga luuletuste
(aastaajad, laste elu) peast esitamine.

Lugemine

Opilane:

e loeb Opitud teksti suhteliselt 6igesti,
ladusalt ~ (lugemistempo  vBib  olla
kdnetempost aeglasem), parandab ise oma
lugemisvigu, enamasti véljendab
intonatsioon loetava sisu;

e loeb ja eristab eri liiki tekste (jutt,
luuletus, mdistatus, ndidend, vanasdna),
anallusib teksti Ulesehitust, keelekasutust ja
sisu, avaldab selle kohta arvamust; leiab
tekstist iseseisvalt vastused ja vastab
kisimustele;

e valib ja loeb sobivaid tervikteoseid nii
eesti kui ka maailma lastekirjandusest;

e kasutab Opiku sonastikku Opetaja abiga
sOnade leidmiseks algustéhe jargi;

e rikastab lugemise kaudu oma sdnavara,
kujundab oma métte- ja tundemaailma,
jagab lugemiskogemusi.

Lugemistehnika arendamine @petaja juhendite
jargi: oma lugemisvea parandamine, kui sellele
tdhelepanu juhitakse, sobiva intonatsiooni
kasutamine. Lugemistehniliselt raskete s6nade
ja sdnauhendite lugema dppimine.

Kahekdne ilmekas lugemine  valides
intonatsiooni ja tempo saatelause alusel ja
partnereid arvestades.

Eri liiki l0hitekstide (teade, kiri, ajakirja rubriik,
sOnastik) mottega lugemine.

Tarbe- ja teabetekst: teade, t66juhend, eeskiri,
retsept,  saatekava,  sOnastik,  sisukord,
Opikutekst, teatmeteose tekst, ajalehe- ja
ajakirja- ning muu meediatekst. Kaekirjalise
teksti lugemine. Tekstiliikide eristamine:
jutustus, luuletus, ndidend, mdistatus, vanasona.
Kirjandustekstid:  rahvaluuleline  liisusalm,
muinasjutt, mdistatus, luuletus,  piltjutt,
vanasona, jutustus, naidend, muistend.
Luuletuste ilmekas (mdtestatud) esitamine.
Riimuvate sdnade leidmine dpetaja abiga.
Raamatu/teksti Uldine vaatlus: teksti paigutus,
sisukord, Gppeulesannete esitus.

Uksikute tingmarkide (6ppekirjanduse
tingmérgid, liiklusmérgid jms), skeemide,
kaartide ja tabelite lugemine Gppekirjanduses
ning lasteraamatutes.

Teksti sisu ennustamine pealkirja, piltide,
Uksiksdnade jm alusel.

Loetud raamatu tutvustamine ja soovitamine.
Vajaliku teose otsimine kooli vdi kodukoha
raamatukogust autori ja teema jargi taiskasvanu
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abiga.

Tekstist ~ Opitavate  keelendite, ~ samuti
sinoniiimide, otsese ja Ulekantud tahendusega
sonade jms leidmine. Opiku sBnastiku
kasutamine.
Tekstis  kisimuse,
aratundmine.
Loetud jutustuse ja muinasjutu kohta kava
koostamine  (teksti  jaotamine  osadeks);
skeemi/kaardi koostamine dpetaja abiga.

Loetu poOhjal teemakohastele kisimustele
vastamine (ka siis, kui vastus otse tekstis ei
sisaldu).

Loole alguse ja 18pu mdtlemine. Tegelaste
iseloomustamine.

palve, kéasu ja keelu

Kirjutamine

Kirjatehnika

Opilane:

e tunneb joonis- ja Kirjatéhti, kasutab digeid
tdhekujusid, kirjutab loetava kéekirjaga;

e kirjutab Opitud keelendite ja keelereeglite
piires 0Oigesti ning loetava ké&ekirjaga,
vormistab kirjaliku t60 korrektselt;

e osaleb aktiivselt ja  motestatult
Oppeprotsessis; taidab iseseisvalt
Opilaspédevikut ja jargib korrektset vihiku
vormistust.

Kirjalik tekstiloome

~

Opilane:

e kirjutab dpitud keelendite ja keelereeglite
piires Oigesti ning loetava kaekirjaga,
vormistab  kirjaliku  t66  Kkorrektselt;
vormistab lihtsama Kirjaliku t66 arvutis,
jargib dpitud keelereegleid;

e kirjutab motestatud lauseid, jutustavaid ja
kirjeldavaid tekste; (pildiseeria, tugisdnade
vOi kiisimuste abil);

e osaleb aktiivselt ja  motestatult
Oppeprotsessis; kuulab  eesmaérgistatult,
valjendab oma mdtteid.

Oigekeelsus

Opilane:

e cristab helisid, héili ja héilikuid; (tdhte,
tais- ja kaashaalikut, silpi, sbna, lauset,
taishaalikutuhendit);

Kirjatehnika

Suurte ja véikeste kirjatdhtede kinnistamine.
Kirjutamise tehnika arendamine: (Uhtlane
kirjarida, 0iged tahekujud ja seosed nii vaikestel
kui suurtel Kirjatahtedel.

Néidise jargi kirjatoo paigutamine vihiku lehele,
kirjapaberile; kuupéeva kirjutamine.

Kirjalik tekstiloome

Kutse, Onnitluse ja teate koostamine Opetaja
abiga. Vdimalusel arvutis.
Tekstildhedase  Umberjutustuse
kisimuste ja tugisdnade toel.
Loovtod skeemi, kaardi toel; fantaasialugu. Jutu
ulesehitus: alustus, sisu ja I6petus; jutule alguse
ja I6pu kirjutamine. Omakirjutatud teksti Gle
kaaslasega arutlemine.

Kirjutamine

Oigekeelsus
Varasemale lisanduvalt keeleteadmised:

taishaalikuthendi digekiri, suluta kaashaaliku
pikkus ja digekiri;
k, p, t s-i ja h kdrval; i ja j silbi alguses, h sdna
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e mirgib kirjas Oigesti tdishdilikuid ja
kaashaaliku;

e teab peast voortihtedega tihestikku ning
jarjestab t&hestiku abil sonu tahestik-
jarjestuses;

e jirgib kirjutamisel opitud keelereegleid;
e kirjutab Opitud keelendite ja keelereeglite
piires Oigesti ning loetava kéekirjaga,
vormistab Kirjaliku t66 korrektselt.

alguses.

Silbitamine, poolitamise tldpdhimdtted.
Lauselitk ja I6pumark (jutustav e vdit- ja
kisilause).

Koma kasutamine liitlauses kirjutamisel et, sest,
aga, kuid puhul.
Suur  algustéht
kohanimedes.
Sdnade 16pu bigekiri —d (mida teed?), -te (mida
teete?), -sse (kellesse? millesse?), -ga (kellega?
millega?), -ta (kelleta? milleta?). Asesdnade ma,
sa, ta, me, te, nad Oigekiri.

oma kooli ja tuttavates

Eesti keele ainekava 3. klassile

Teema Opitulemused Oppetegevused ja sisu
Suuline Opilane: Haaliku  pikkuste eristamine, pohirdhk
keelekasutus | e eristab helisid, haili ja haélikuid; eristab | sulgh&aliku pikkusel.
hadliku pikkust (pdhirdhk sulgh&d&liku | Mitmeosalise suulise juhendi meeldejatmine ja
pikkusel); selle jargi toimimine. Kaaslase ja Opetaja

e kuulab motestatult eakohast teksti, toimib
saadud s6numi voi juhendite jargi;

e kuulab eesmirgistatult, véljendab oma
motteid;

e jutustab kuuldust, ndhtust ja loetust,
vajaduse korral kasutab juhendi abi; koostab
kuuldu pohjal skeemi ja mdistekaardi

juhtnooride kuulamine, nende jargi toimimine.
Ettelugemise kuulamine. Kaaslase
ettelugemise tagasisidestamine Uhe aspekti
kaupa (Bigsus, pausid ja ilmekus). Kuuldu ning
nahtu kommenteerimine. Fakti ja fantaasia
eristamine.

Opetaja etteloetud tekstist oluliste mdistete

Opetaja abil. leidmine ning lihtsa skeemi koostamine.
Kuuldu (muinasjutt, lGhijutt, proosa-, luule ja
dppetekst), nahtu (lavastus, film) sisu
umberjutustamine. Dialoogi jalgimine, votab
seisukoha tegelaste tegevusele ja nende
utlustele.
Kuulamine | Opilane: Selge haalduse jalgimine teksti esitades. Kdne
jf{ _ e kasutab suhtlemisel eakohast ja sobivat | eri ~ nuansside  (tempo, haéletugevuse,
kbnelemine | \5ne- ja kirjakeelt, arvestab suhtlemisel | intonatsiooni) esiletoomine dramatiseeringus
partneriga; kasutab kdnes tervik- ja|jm esituses, haaldus- ja
liitlauseid; intonatsiooniharjutused.
e viljendab end suhtlusolukordades selgelt | Sobivate podrdumiste valik  suhtlemisel:
ja arusaadavalt: oskab kusida, paluda, | palumine, klisimine, keeldumine,
selgitada, keelduda, vabandust paluda, | vabandamine, tdnamine.
tdnada); Suuline p66rdumine, teietamine ja sinatamine,

e viljendab end rikka sonavaraga, kasutab
vastandtdhenduslikke ja samatéhenduslikke
sonu;

e loeb ja eristab eri liiki tekste, analiiiisib
teksti Ulesehitust, keelekasutust ja sisu,

kdnetus- ja viisakusvaljendid. Kdnelemine
erinevates olukordades (kdnelemine vGdra
inimesega, sh telefonitsi, kooli esindamine,
koostegevusest loobumine jms).
Sonavara arendamine:

sBnatédhenduse
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avaldab selle kohta arvamust;

e sonastab teksti kohta kiisimusi ja esitab
vastuvaiteid, teeb teksti pohjal mérkmeid,
vordleb tekste omavahel,

e jutustab kuuldust, nihtust ja loetust,
vajaduse korral kasutab juhendi, skeemi jm
abi;

e kujundab lugemise kaudu oma mdtte- ja
tundemaailma, jagab lugemiskogemusi;

° vaatleb sihipdraselt, kirjeldab
eesméargipdraselt néhtut, eset, olendit,
olukorda, markab erinevusi ja sarnasusi;

e csitab peast luuletust voi lithiteksti.

selgitamine, igapdeva sOnavara laiendamine,
sama- ja vastandtdhendusega sdna leidmine.
Enesevéljendus dramatiseeringus VoI
rollimangus meeleolude valjendamiseks.
lgapéevaelu teemadel vestlemine sOnavara
rikastamiseks,  arutlemine  paaris-  Vv0i
rihmat66s. Tagasiside andmine nii enda kui
kaaslaste t66le dpetaja suunamisel. Kusimuste
moodustamine, esitamine ja neile vastamine.
Jutustamine kuuldu, nahtu, l&bielatu, loetu,
pildi, pildiseeria ja etteantud teema pohjal;
aheljutustamine. Oma arvamuse avaldamine,
ndustumine ja  mittenGustumine,  Uhiste
seisukohtade otsimine, kaaslase arvamuse
kiisimine.  Oma  motete  valjendamine
terviklausetena kasutades sobivat sfnavara
(mdtte alustamine ja IGpetamine).

Stndmuste, isiku, looma, eseme jm
kirjeldamine pildi, mérksona, skeemi ja tabeli
abil.

Opitud luuletuse ja dialoogi ilmekas
(mdtestatud) esitamine.

Lugemine

Opilane:

e omandab lugemistehnilise vilumuse ja
teadliku lugemisoskuse; tootab tekstiga
eakohaste juhiste alusel;

e loeb Opitud teksti ette digesti, selgelt ja
sobiva intonatsiooniga;

e loeb ja eristab eri liiki tekste (jutustus,
luuletus, ndidend, muinasjutt, maistatus,
vanasona) ja tekstiosi (plaan, tabel,
diagramm, skeem, tingmaérgid), analtlsib
teksti Ulesehitust, keelekasutust ja sisu,
avaldab selle kohta arvamust; vastab
klsimustele;

e cristab kirjalikus tekstis véidet, kiisimust,
palvet, kasku, keeldu;

e motleb jutule alguse, 10pu ja pealkirja;
jarjestab loetud pala;

e rikastab lugemise kaudu oma sdnavara,
kasutab sGnaraamatuid ja otsib sonaartiklist
vajalikku teavet;

e valib ja loeb sobivaid tervikteoseid nii
eesti kui ka maailma lastekirjandusest,
kasutab ~ raamatukogude infoslsteemi;
nimetab lastekirjanikke;

Lugemistehnika arendamine Opetaja juhendite
jargi  (0ige hdaaldus, ladusus, pausid,
intonatsioon,  tempo; oma  lugemisvea
parandamine, kui sellele tahelepanu juhitakse).
Ladus ja automatiseerunud lugemine.
Lugemistehniliselt  raskete sBnade ning
sOnalihendite lugema Oppimine. Oma ja
kaaslase lugemistehnika tagasiside andmine
Opetaja juhiste alusel. Kaekirjalise teksti
lugemine.

ToO tekstiga: tekstist Opitavate keelendite,
stinonliumide, otsese ja Ulekantud tahendusega
sénade leidmine. Opiku sBnastiku iseseisev
kasutamine.

Teksti jaotamine osadeks ning tekstiosade
pealkirjastamine. Loetava kohta kava, skeemi,
kaardi koostamine. Loetu pohjal
teemakohastele  kisimustele  vastamine.
Tingmérkide (O6ppekirjanduse tingmargid,
liiklusméargid jms), skeemide, kaartide ja
tabelite lugemine Oppekirjanduses,
lasteraamatutes ning lasteajakirjanduses.
Loole alguse ja 16pu motlemine. Teksti teema
ja peamotte sbnastamine, tegelaste
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e kujundab lugemise kaudu oma mdtte- ja
tundemaailma, jagab lugemiskogemusi.

iseloomustamine. Raamatu/teksti Ulesehitus:
pealkiri, teksti osad (I6igud, loo sissejuhatus,
sisu, kokkuvdte), teksti paigutus, sisukord,
Oppellesannete esitus.

Jutustava ja kirjeldava teksti ning tarbe- ja
teabeteksti (Opilaspéeviku, kutse, Onnitluse,
saatekava, t6ojuhendi, raamatu sisukorra,
sbnastiku, teate, eeskirja, retsepti, Opikuteksti,
teatmeteose teksti, ajalehe- ja ajakirja ning
muu meediateksti) lugemine. Luuletuste ja
proosateksti motestatud esitamine.

Riimuvate sOnade leidmine. Kahekdne
lugemine, intonatsiooni ja tempo valik
saatelause alusel ning partnereid arvestades.
Tekstiliikide eristamine: muinasjutt, maistatus,
vanasodna, luuletus, jutustus, ndidend, Kiri.
Kirjandus: folkloorne lastelaul, liisusalm,
jutustus, muinasjutt, muistend, luuletus,
kahekBne, ndidend, sBGnamanguline tekst,
piltjutt, moistatus, vanasona.

Sona, lause ning teksti sisu mdistmine. Tekstis
kisimuse, palve, ké&su ja keelu &ratundmine.
Teksti sisu ennustamine pealkirja, piltide ja
uksiksGnade jargi.

Loetud raamatust jutustamine, loetule
emotsionaalse hinnangu andmine ja raamatust
luhikokkuvdtte tegemine.

Ulesandest  vajaliku  raamatu  leidmine
iseseisvalt.

Kirjutamine

Kirjatehnika

Opilane:

e tunneb joonis- ja kirjatahti, kasutab Gigeid
tahekujusid, kirjutab loetava kéekirjaga;

e kirjutab dpitud keelendite ja keelereeglite
piires Oigesti ning loetava kéekirjaga,
vormistab kirjaliku t60 korrektselt (kokku
lepitud nduetele vastavalt).

Tekstiloome
Opilane:
e kirjutab motestatud lauseid, jutustavaid ja

Loetava ké&ekirja kujundamine, Kkirjutamise
tehnika kinnistamine.

Kirjutamisvilumuse  saavutamine  (diged
tahekujud ja proportsioonid, loetav kéekiri,
uhtlane kirjarida, Kkirjatod nduetekohane
valimus, t60 vormistamine). Teksti &rakiri.
Kirjutatu kontrollimine 6piku, sdnastiku vm
jargi.

Kirjavigade parandamine. Ettelitlemise jargi
Kirjutamine. Tahvlile, vihikusse  ja
Opilaspdevikusse  kirjutamine.  Tarbeteksti
kirjutamine ndidise jargi: kutse, Umbrik,
onnitlus.

Lausete laiendamine ja sidumine tekstiks.
Tarbeteksti (ajaleheartikli, teate, nimekirja jne)
kirjapanek.  Umberjutustuse  kirjutamine
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kirjeldavaid tekste; (kutse, dnnitlus, e-kiri | tugisbnade, skeemi, kaardi vGi kava toel.

jne) kusimuste, tugisdnade, joonistuse, pildi, | Loovtdé Kirjutamine (vabajutt, jutt pildi,
pildiseeria, marksonaskeemi voi kava toel; | pildiseeria, kisimuste, skeemi, kaardi vo0i kava
e kirjutab Opitud keelendite ja keelereeglite | toel,  fantaasialugu).  Jutu  wlesehitus:
piires 0igesti ning loetava kaekirjaga, | sissejuhatus, sisu, I6petus.

vormistab Kirjaliku t66 korrektselt; Stndmusest ja loomast kirjutamine. Jutule
e vormistab lihtsama kirjaliku t66 arvutis, | alguse ja I6pu kirjutamine. Kirja ja kutse
jargib dpitud keelereegleid. Kirjutamine.

Loovtdo Ule kaaslasega arutamine.

~ ~

Oigekiri Oigekiri
e cristab helisid, hdili ja hailikuid; Tais- ja kaash&alikutihendi Oigekiri. Téis- ja

e valdab eesti hailikkirja aluseid ja Opitud | suluta  kaashaaliku  pikkuse kordamine,
keelendite Gigekirja: eristab haalikut ja tahte, | sulghdéliku pikkuse eristamine ja digekiri.
tais- ja kaashaalikut, haalikuuhendit, silpi, | k, p, t s-i ja h korval. i ja j digekiri (v.a
sOna, lauset; méargib Kirjas haalikuid digesti; | vdorsénades ja tegijanimedes). h sGna alguses.
eristab lUhikesi, pikki ja dlipikki tdis- ja | Sulghaalik oma- ja vdorsdnade alguses.
suluta kaashaalikuid; Kirjutab  Gigesti | SGnavara: lédhedase ja vastandtdhendusega
asesonu; sbna. SBna ja tema vormide d&igekirja ning
e kirjutab Opitud keelendite ja keelereeglite | téhenduse omandamine ja tapsustamine.

piires 0igesti ning loetava kéekirjaga, | Tahestiku jarjekord.

vormistab Kirjaliku t66 korrektselt; Suur algustdht lause alguses, inimese- ja
e  mirgib  Oigesti  héilikuiihendid, | loomanimedes, tuntumates kohanimedes.
sulghaalikud sbna algul, suure algustdhe, | Vdike  algustdht  Oppeainete, kuude,
lauselépumargi, sdnaldpud,; nadalapédevade, ilmakaarte nimetustes.
e kirjutab ettelitlemise jédrgi sisult tuttavat | Poolitamise harjutamine. Liitsdna.

teksti ja kontrollib Kirjutatut naidise jargi | Nimi-, omadus- ja tegusdna. Ainsus ja mitmus.
(3040 s6na). Sonavormide moodustamine kiisimuste alusel.
Mitmuse  nimetava ning  sse-1Gpulise
sisseutleva, kaasautleva ja ilmaltleva kdande
I6pu  digekirjutus. Olevik ja minevik.
P&ordel6ppude digekirjutus. Erandliku
digekirjaga ase- ja kisisdnad (ma, sa, ta, me,
te, nad, kes, kas, kus).

Véit- (jutustav), kisi- ja hdddlause. Lause
I6pumadrgid. Koma kasutamine loetelus; et,
sest, vaid, kuid, aga, siis, kui puhul; sidesdnad,
mis koma ei ndua.

Etteutlemise  jargi  kirjutamine  Opitud
keelendite ulatuses (30—40 sdna). Oma kirjavea
iseseisev leidmine ja parandamine.

Eesti keele 6ppe- ja kasvatuseesmargid Il kooliastmes
4. klassi I0petaja

teadmised, oskused ja hoiakud

1) mdistab rahvaparimust ja kultuuri mitmekesisust;
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2) valjendab end selgelt ja asjakohaselt suuliselt ning kirjalikult;

3) teeb Opitu piires keeleteadlikke valikuid, kasutab korrektset kirjakeelt ja sobivat sGnavara;
4) loeb tekste ladusalt ja eesmargistatult eri keskkondades ja allikatest;

5) kirjutab eesmargistatult eri liiki tekste eri keskkondades ja allikate toel,

6) analudsib ja hindab eri liiki suulisi ja kirjalikke tekste;
7) mdistab eri tupi ja liiki tekstide tlesehitust, sisu, keelelist eripéra;
8) kujundab lugemise kaudu hoiakuid ja tdekspidamisi;
9) vdartustab lugemist, leiab endale sobivat lugemisvara.

Eesti keele ainekava 4. klassile

Teema Opitulemused Oppetegevused ja sisu
Suuline ja | Opilane: KaasOpilase ja Opetaja eesmaérgistatud
kirjalik suhtlus | @ kuulab motestatult eakohast teksti, | kuulamine. Kuuldu pdhjal tegutsemine,

toimib saadud sdnumi vai juhendite jérgi;
e csitab kuuldu ja loetu kohta kiisimusi,
avaldab viisakalt ja olukorrast l&htuvalt
arvamust, sdnastab jarelduse;

° lahendab lihtsamaid
probleemilesandeid paaris- ja rihmatdos;
e csitab peast luuletuse voi rolliteksti.

kuuldule hinnangu andmine.

Ettelugemise jarel (ainealane tekst, I6ikhaaval)
oluliste mdistete ja seoste leidmine. Kuuldud
tekstist lthikokkuvdtte sdnastamine. Kuuldud
teabe rihmitamine skeemi, mérksbénade jm
alusel. Tekstide kriitiline kuulamine (fakti ja
fantaasia eristamine jms). Lavastuse, kuuldud
proosa-, luule- ja ainetekstide  sisu
Umberjutustamine.

Keelekasutus erinevates suhtlusolukordades:
koolis, avalikus kohas, eakaaslastega,
taiskasvanutega suheldes, suulises kdnes ja
Kirjalikus tekstis.

Vestlus etteantud teema piires. Erinevate
kaitumisviiside ja koostodvormide
vordlemine.

Erittidbiliste klsimuste moodustamine (nt
intervjuu tegemiseks). Kisimustele vastamine,
esitlus, tutvustus.

Oma arvamuse avaldamine, seisukoha
pdhjendamine, kaaslaste arvamuse kusimine.
Suulises keelekasutuses kirjakeele
pbhinormingute jargimine ning motete sobiv
sOnastamine (sOnavalik, parasiitkeelendite
véltimine, motte 16puleviimine).

Nii enese kui ka teiste t6dde tunnustav
kommenteerimine Opetaja juhiste alusel.
Lisateabe otsimine. SOnavara avardamine ja
tdpsustamine, t00 soOnastikega. Erinevate
strateegiate kasutamine koneilesannetes (nt
vordlemine, kirjeldamine).

Visuaalsed ja tekstilised infoallikad, nende
usaldusvadrsus. Fakt ja arvamus.
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Dialoogi ja dramatiseeringu koostamine ja
esitamine. Pantomiim. Rolliméang.

Teksti vastuvott

~

Opilane:

e loeb ja moistab eakohaseid Opi- ja
huvivaldkondade tekste;

e tunneb keele ja kirjanduse valdkonna
teabekeskkondi, leiab neist vajaliku teabe;
e vordleb tekste, esitab kiisimusi, avaldab
arvamust, teeb tekstist Iihikokkuvotte;

e isecloomustab Opitud tekstiliike ja nende
kasutamise voimalusi;

e valib ja loeb sobivaid tervikteoseid nii
eesti kui ka maailma lastekirjandusest.

Lugemiseks  valmistumine, keskendunud
lugemine.  Lugemistehnika  arendamine,
h&alega ja haaleta lugemine, pauside, tempo ja
intonatsiooni jalgimine; lugemist hélbustavad
votted. Oma lugemise jalgimine ning
lugemisoskuse hindamine.

Too6juhendi lugemine. Tarbe- ja dppetekstide
motestatud lugemine (reegel, juhend, tabel,
skeem, kaart jm). Tekstide vordlemine
etteantud tlesande piires.

SOna, lause ning teksti sisu mdistmine.
Kujundlik  keelekasutus (piltlik véljend).
Teksti sisu ennustamine pealkirja, piltide,
remarkide, Uksiksdnade jm alusel. Enne
lugemist olemasolevate teemakohaste
teadmiste ja kogemuste valjaselgitamine, oma
klisimuste esitamine ning uute teadmiste vastu
huvi &ratamine (mida tean, mida tahaksin
teada).

Kirjandusteksti siizee, siindmuste toimumise
koht, aeg ja tegelased. Sundmuste jarjekord.
Arutlemine tekstis ké&sitletud teema le.
Tegelaste kaitumise motiivide analtitis. Oma
arvamuse sdnastamine ja pdhjendamine.
Kisimustele vastamine tekstindidetega vO0i
oma sdnadega.

Too tekstiga: tundmatute sbnade tdhenduse
selgitamine, markmete tegemine loetu pdhjal,
marksonaskeemi,  kisimuste  koostamine.
Loetava  kohta  kava,  skeemi/kaardi
koostamine. Rollimang. Dramatiseering.
Luuletuse sisu eripara maaramine (loodus, nali
jne); riimide leidmine ja loomine, riimuvate
sOnade toel vérsside loomine. Luuletuse ja
proosateksti motestatud esitamine (meeleolu,
laad).

Trukised (raamat, ajaleht, ajakiri), nendes
orienteerumine ja vajaliku teabe leidmine
Tekstiliikide eristamine: jutustus, muinasjutt,
luuletus, naidend, vanasona, kdnek&and, kiri.
Huvipakkuva raamatu leidmine, iseseisev
lugemine, vajaliku info leidmine. Loetud
raamatu sisu ja tegelaste tutvustamine
Klassikaaslastele. Lugemissoovituste jagamine
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klassikaaslastele. Loetud
raamatust jutustamine, loetule emotsionaalse

hinnangu andmine ja raamatust
luhikokkuvotte
tegemine.

Vajaliku raamatu leidmine iseseisvalt, ka
kataloogi vOi e-otsingut kasutades.
llukirjandus:  kunstmuinasjutt,  t@sielujutt
eakaaslastest, ilu- ja aimekirjandus loomadest,
seiklusjutt, naidend, rahvaluule, varsslugu,
vanasonad ning kdnekaanud.

Tekstiloome

~

Opilane:
e jutustab, kirjeldab, vordleb ja arutleb

suuliselt ja kirjalikult;

e kirjutab eesmirgipéraselt ja olukohaselt
eri liiki eakohaseid tekste;

e vormistab kirjalikud tekstid korrektselt
nii késikirjas kui ka arvutis.

Umberjutustamine ja Umberjutustuse
Kirjutamine:  tekstilahedane, kokkuvdtlik,
valikuline kavapunktide jargi, marksdnade ja
kisimuste toel. Aheljutustamine.

Loo Umberjutustamine uute tegelaste ja
stiindmuste lisamisega. Loetu ja kuuldu pdhjal
jutustamine, Kirjeldamine. Eseme, olendi,
inimese kirjeldamine. Iseloomulike tunnuste
esitamine.

Loetule, né&htule vOi kuuldule hinnangu
andmine nii Kirjalikult kui ka suuliselt.
Esitamise eesmaérgistamine (miks, kellele,
mida). Esitamiseks kohase sGnavara, tempo,
haale tugevuse ja intonatsiooni valimine; dige
hingamine ja kehahoid.

Jutustus pildi voi pildiseeria pdhjal, kiisimuste,
skeemi, kaardi voi kava toel, fantaasialugu,
Kirjeldus, seletus, tarbetekstid (juhend, teade),
ajakirjandustekstid (uudis, intervjuu, pildi
allkiri, kuulutus, reklaam, arvamuslugu).
Protsesskirjutamine: Kirjutamiseks
valmistumine  (mérks6nad, idee-  Vv0i
motteskeem, stiindmuste kaart, pilt, rollimang
jne), teksti eri versioonide Kirjutamine,
viimistlemine,  toimetamine, avaldamine,
tagasiside saamine.

Keeleteadlikkus

~

Opilane:
e kirjeldab eesti keele hadlikusiisteemi,

eristab sonaliikide tulpjuhte ning pohilisi
k&éand- ja poordsdna vorme;

e jdrgib eesti digekirja aluseid ja dpitud
pohireegleid;

e rakendab omandatud keeleteadmisi
tekstiloomes ja -analulsis;

e kasutab Oigekirja kontrollimiseks ja

Eesti keel teiste keelte seas. Teised Eestis
kdneldavad keeled.

Téhestik. Tais- ja kaashaalikud. Suluga ja
suluta haalikud. Helilised ja helitud haalikud.
Voortéahed ja  -hdalikud.  Téis- ja

kaashdaalikutihend. Kaashaalikuiihendi
Oigekiri. g, b, d s-i kdrval (nt jalgsi, karbsed).
h igekiri.

i ja j 6igekiri (tegijanimi). Tutvumine gi- ja ki-
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tdhenduste  leidmiseks  triki-  ja
digisbnastikke, leiab sdnaartiklist vajaliku
teabe;

e moodustab ja kirjavahemairgistab
lihtlauseid, sealhulgas koondlauseid ja
lihtsamaid liitlauseid.

liite digekirjaga.

Silbitamine ja poolitamine (ka liitsGnades).
Oppetegevuses vajalike vdorsénade tahendus,
h&aldus ja oigekiri. Stnonddmid.
Antonidmid.

Liitsbnamoodustus: taiend- ja pdhisdna,
liitsdna tahendusvarjund. Liitséna ja liitega
sona erinevused. Uldkasutatavad lihendid.
Lihendite digekiri. Nimi ja nimetus. Isiku- ja
kohanimed, ametinimetused ja Gldnimetused.
Kirjutab suure algustahega isiku ja kohanimed
ja vdike algustahega Oppeainete, kuude,
nadalapaevade, ilmakaarte nimetused.
Tegusdna. TegusOna ajad: olevik, lihtminevik.
Jaatava ja eitava kdne kasutamine. Tegus6na
pOéGramine ainsuses ja mitmuses.

Nimisona. Omadussdna. Asesona.
Nimisénade kokku- ja lahkukirjutamine.
Arvsbnade  digekiri. Rooma  numbrite

Kirjutamine.
Lause. Lause laiendamise lihtsamaid
vOimalusi. Lihtlause. Lihtlause

kirjavahemargid. Kisi-, véit- ja huidlause
I6pumargid ja kasutamine. Otsekbne ja
saatelause.

Eakohase teksti eksimatu &rakiri tahvlilt.
Etteltlemise  jargi  kirjutamine  Gpitud
keelendite ulatuses (40-60 s6na). Oma
Kirjavea iseseisev leidmine.
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17. Ainevaldkond Kehaline kasvatus

Kehakultuuripadevus
Kehalise kasvatuse (edaspidi liikumisdpetus) Opetamise eesmérgiks pdhikoolis on kujundada dpilastes

eakohane kehakultuuripadevus: suutlikkus vaartustada kehalist aktiivsust ja tervislikku eluviisi elustiili osana;
oskus anda hinnangut kehalisele vormisolekule, valmisolek harrastada sobivat spordiala voi litkumisviisi;
suutlikkus suhtuda sallivalt kaaslastesse, jargida ausa mangu reegleid ning vaértustada koost6od sportimisel
ja litkumisel.

Liikumisdpetuse dpetamise kaudu taotletakse, et pdhikooli 16puks Gpilane:

1) mdistab kehalise aktiivsuse téhtsust oma tervisele ja toovdimele ning regulaarse liikumisharrastuse
vajalikkust;

2) soovib olla terve ja rihikas;

3) valdab pdhiteadmisi ja -oskusi, et harrastada litkumist iseseisvalt sise- ja vélistingimustes;

4) liigub/spordib ohutus- ja hugieenindudeid jargides ning teab, kuidas kdituda sportimisel juhtuda vdivates
ohuolukordades;

5) tunneb liikumisest/sportimisest r6dmu ning on valmis uusi liilkumisoskusi 6ppima ja liikumist iseseisvalt
harrastama;

6) tunneb ausa méngu pdhimatteid, on koostddvalmis ning liigub/spordib oma kaaslasi austades, kokkulepitud
reegleid/vdistlusméaarusi jargides ja keskkonda hoides;

7) omandab pdhikooli ainekavasse kuuluvate spordialade/liikumisviiside tehnika;

8) jalgib oma kehalist vormisolekut, teab, kuidas parandada t66vdimet regulaarse treeninguga;

9) tunneb huvi Eestis ning maailmas toimuvate spordi-, liikumis- ja tantsulrituste vastu;

10) véartustab Eesti tantsupidude traditsiooni.

1. - 4. klassini jaotub liikumis@petuse tundide arv nadalas jargnevalt:
1. klass 2. klass 3. klass 4. klass
Liikumisdpetus 2 3 3 3

LitkumisOpetus toetab Opilasi tervist vaartustava eluviisi kujundamisel, loob aluse Opilaste iseseisvale
liilkumisharrastusele, soodustab huvi spordi- ja tantsusindmuste vastu, innustab vdistlusi ja dritusi jalgima
ning neis osalema. Seelabi toetatakse dpilase nii kehalist/liigutuslikku kui ka k6lbelist, sotsiaalset ja esteetilist
arengut ning tema kujunemist terviklikuks isiksuseks.

Liikumisdpetuses juhitakse dpilast kehalist vormisolekut jalgima ning seda regulaarselt harjutades ning uusi
(sh iseseisvalt omandatud) teadmisi ja oskusi hankides parandama. Keskkonda hoidev, kaaslasi austav,
koost6dd ning ausa méngu pohimdtteid véartustav litkumine ja sportimine toetavad Opilaste sotsiaalset ning
kdlbelist arengut.

Lahtutakse vajadusest toetada Opilaste kujunemist hea tervise ja toovdimega isiksusteks. Tundides omandatud
teadmised, oskused ja kogemused soodustavad dpilaste mitmekilgset arengut ning véimaldavad neil leida
endale joukohane, turvaline ja tervislik litkumisharrastus.

LiikumisOpetuse pohialadeks on: vbimlemine, kergejoustik ( jooks, hipped ja visked), liikumis- ja
sportmangud (korv-, vork- ja jalgpall), tantsuline liikumine, talialad (suusatamine ja uisutamine) ning
orienteerumine. Alates 2. klassist labivad Opilased ka ujumise algdpetuse kursuse. Teadmisi spordist ja
lilkumisest edastatakse kehalise kasvatuse tundides praktilises tegevuses ja/vdi Opilasi iseseisvale
(tunnivélisele) 6ppele suunates.

Liikumisdpetust korraldades arvestab kool dpilaste huve, kooli ja/vdi paikkonna spordi- voi liikumisharrastuse
traditsioone ning olemasolevaid sportimistingimusi. Selleks on liikumisfpetuse ainekavas esitatud
Opitulemused plaanitud saavutada ja neile vastav dppesisu labida 75-80% Oppeks ettenahtud tundide jooksul.
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20-25% liikumisOpetuses ette néhtud tundide mahust saavad koolid kasutada ainekavva mittekuuluvate
spordialade ja litkumisviiside (nt k&sipall, saalihoki, pesapall, sulgpall, erinevad tantsustiilid jm) 6petamiseks,
ainekavva kuuluvate pdhialade oskuste kinnistamiseks vi pdhialade stivendatud dppeks.

Tantsuline litkumine vdib olla integreeritud liikumisdpetuse tundides teiste spordialade ja liikumisviisidega.
Oluline on tunda populaarsemaid eesti rahvatantse ja tantsuelemente, mis U(hendavad Opilasi
rahvatantsupidude traditsiooniga.

Ainevaldkonna kirjeldus ja valdkonnasisene I6iming
Kehaline kasvatus toetab:

« Opilasi tervist viirtustava eluviisi kujundamisel, loob aluse Spilaste iseseisvale liikumisharrastusele,
soodustab huvi spordi- ja tantsusiindmuste vastu, innustab vaistlusi ja Gritusi jalgima ning neis osalema.

» Toetab Opilase nii kehalist/liigutuslikku kui ka kolbelist, sotsiaalset ja esteetilist arengut ning tema
kujunemist terviklikuks isiksuseks.

« Opilase kehalist vormisolekut jilgima ning seda regulaarselt harjutades ning uusi teadmisi ja oskusi hankides
parandama.

» Kaaslasi austava, koostdod ning ausa mingu pdhimdtteid vadrtustav litkkumise ja sportimise kujundamist.

« Opilase sotsiaalset ning kdlbelist arengut.

« Opilaste kujunemist hea tervise ja tdovdimega isiksusteks.

« Opilaste mitmekiilgset arengut ning vdimaldavad neil leida endale jdukohane, turvaline ja tervislik
litkumisharrastus.

* Pohialadena kuuluvad pdhikooli kehalise kasvatuse ainekavva kuus spordiala: voimlemine, kergejoustik,
liilkumis- ja sportmangud (korv-, vBrk- ja jalgpall), tantsuline liikumine, suusatamine, orienteerumine.
kooliastmes labivad Opilased ujumise algdpetuse kursuse.

Uldpadevuste kujundamise vdimalusi
Vaartuspadevus. LiikumisOpetuses téhtsustatakse tervist ning jatkusuutlikku eluviisi. Arusaam, et tervist

tuleb Kkaitsta ja tugevdada, aitab Opilastel teha pdhjendatud valikuid tervisekditumises. Austus looduse ning
inimeste loodud materiaalsete vaartuste vastu soodustab keskkonda saéstvat liikumist/sportimist. Abivalmis
ja sbbralik suhtumine kaaslastesse ning ausa mangu pdhimdtete jargimine sportlikes tegevustes toetavad
kdlbelise isiksuse kujunemist.

Sotsiaalne ja kodanikupadevus. Koostdd liikudes/sportides 6petab inimeste erinevusi aktsepteerima, neid
suhtlemisel arvestama, ent ka ennast kehtestama. Kehakultuur kujundab viisakat, tdhelepanelikku, abivalmis
ja sallivat suhtumist kaaslastesse.

Enesemaaratluspadevus. Liikumisdpetuse kaudu kujundatakse oskust hinnata enda kehalisi vdimeid ning
valmisolekut neid arendada, samuti suutlikkust jalgida ja kontrollida oma kaitumist, jargida tervislikku eluviisi
ning valtida ohuolukordi.

Opipadevus. Opilasel kujuneb oskus analliisida ja hinnata enda liigutusoskusi ja kehalisi v8imeid ning
kavandada meetmeid, kuidas neid tdiustada. Koolis tekkinud huvi liitkumise/sportimise vastu loob aluse ja
eeldused Gppida uusi sobivaid litkumisviise.

Suhtluspadevus. Oluline on tunda ja kasutada spordi ning tantsu oskussGnavara, arendada
enesevaljendusoskust ning lugeda/mdista teabe- ja tarbetekste.

Matemaatika-, loodusteaduste- ja tehnoloogiaalane padevus. Sporditehniliste oskuste analiiis, kehalise
t06vOime néitajate ja sporditulemuste diinaamika selgitamine eeldavad dpilastelt matemaatikale omase keele,
seoste, meetodite jm kasutamise oskust ning toetavad matemaatikapéadevuse kujunemist. Opitakse kasutama
tehnoloogilisi vahendeid, analliisima tervisespordiga seotud teavet ja tegema tdenduspdhiseid otsuseid.
Ettevotlikkuspadevus. Liikumisdpetuses dpivad dpilased analtiisima oma kehalisi vdimeid ja liigutusoskusi,
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kavandama tegevusi ning tegutsema sihiparaselt, selleks et tugevdada tervist ja parandada t66v6imet. Koostoo
kaaslastega sportimisel/liikumisel kujundab toimetulekuoskust ja riskijulgust.

Labivate teemade rakendamise voimalusi
Oppekava labivaid teemasid peetakse silmas valdkonna dppeaine eesmargiseade, dpitulemuste ning Gppesisu

kavandamisel, lahtudes kooliastmest ning Gppeaine spetsiifikast.

Tervis ja ohutus. Tervislikuks eluviisiks vajalike teadmiste, arusaamade, oskuste ja kogemuste omandamist
toetatakse nii ainedppes kui ka tunnivélises tegevuses, samuti fulsilise ja sotsiaalse dpikeskkonna loomise
kaudu.

Elukestev Ope ja karjaari planeerimine. Liikumisdpetuses innustatakse Opilasi olema terve ning kandma
muutuvas 0pi-, elu- ja toéokeskkonnas hoolt oma t66vGime suurendamise eest. Kujundatakse arusaama, kuidas
mdjutab inimese fiilisiline tervis tema edasist téoelu. Oppetegevus vdimaldab dpilastel tutvuda tervise ja
kehakultuuri valdkonnaga seotud té6maailmaga. Vdimekuse ja huvi ilmnemise korral méne spordiala ja/voi
liilkumisharrastuse vastu suunatakse Opilasi sellega stivendatult tegelema.

Keskkond ja jatkusuutlik areng. Looduses harrastatavate spordialadega tegelemine aitab vaartustada
keskkonda ning kujundada Opilastest keskkonnateadliku litkumise jargijad.

Kodanikualgatus ja ettevatlikkus. Opilasi innustatakse organiseerima tunnivaliseid liikumisharrastuslikke
tegevusi (omaalgatuslikud spordi- ja tantsudritused, voistlused jm).

Kultuuriline identiteet. LiikumisGpetuse tundides dpitakse tundma spordialasid/liikumisviise, mis kuuluvad
rahvuslikku ja teiste maade liikumiskultuuri ning aitavad dpilastel kujuneda kultuuriteadlikeks, omakultuuri
ja kultuurilist mitmekesisust vaartustavateks thiskonnaliikmeteks. Kultuurilise identiteedi kujundamisel on
oluline vééartustada Eesti tantsupidude traditsiooni ja osaleda tantsupidudel.

Teabekeskkond ja tehnoloogia ja innovatsioon. Liikumisdpetuses kasutatakse spordiinfot hankides
erinevaid teabeallikaid, sh internetti.

Vaartused ja kdlblus. Liikumisdpetuses ning tunnivalises sportlikus tegevuses jargitakse spordi tlimat aadet
— ausa méngu pohimotteid. Sportlikus tegevuses kehtivate reeglite mdistmine ja nende jargimine toetab
Opilaste kujunemist kdlbelisteks isiksusteks.

C:)ppetegevuse kavandamine ning korraldamine
Oppetegevust kavandades ja korraldades:

1) lahtutakse dppekava alusvaartustest, tldpadevustest, dppeaine eesmarkidest, taotletavatest dpitulemustest,
dppesisust ning toetatakse I16imingut teiste Gppeainete, labivate teemade ning kooli kuu teemadega;

2) taotletakse, et Gpilase dpikoormus on moddukas, jaotub dppeaasta jooksul Uhtlaselt ning jatab Gpilasele
piisavalt aega puhata ja huvialadega tegeleda;

3) vdimaldatakse Oppida Uksi ning koos teistega, et toetada Opilase kujunemist aktiivseks ning iseseisvaks
Oppijaks;

4) kasutatakse diferentseeritud dppetlesandeid, mille sisu ja raskusaste toetavad individualiseeritud kasitlust
ning suurendavad dpimotivatsiooni;

5) laiendatakse dpikeskkonda (looduskeskkond, koolidu, osavott spordivdistlustest ja/vOi tantsudritustest
voistlejana/pealtvaatajana/abilisena, spordi- ja/vdi tantsudrituste jalgimine erinevate meediakanalite
vahendusel);

6) kasutatakse mitmekesist dppemetoodikat, sh aktiivopet (rollimangud, arutelud, projektdpe, spordi-,
liilkumis- ja terviseteemaliste materjalide lugemine jm);

7) tagatakse turvaline praktiline harjutamine tundides ning organiseeritud liikumine ja mangimine tunnivalise
tegevusena;
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8) ergutatakse I kooliastme Gpilasi oma tegevust/sooritust kommenteerima ning kaaslase tegevust objektiivselt
kirjeldama, 11 kooliastmes innustatakse dpilasi osalema sooritusjérgses arutelus;

9) ergutatakse Opilasi kontrollharjutusi sooritama, tulemusi koguma ja vordlema, Il kooliastmes ka enda
kehalisi voimeid kontrollima ning tulemustele hinnangut andma;

10) rakendatakse niliudisaegseid info- ja kommunikatsioonitehnoloogiatel pohinevaid dpikeskkondi ning
Oppematerjale ja -vahendeid;

11) kohandatakse dppesisu ja Opitulemusi vastavalt konkreetse dpigrupi dpilaste voimekusele.

Hindamise alused
1.- 3. klassis hinnatakse Opilaste tegevust tundides (aktiivsus, kaasatddtamine, putdlikkus, reeglite, huigieeni-

ja ohutusnduete jargimine jm). Opitulemustena esitatud liigutusoskusi hinnates arvestatakse nii saavutatud
taset kui ka t66d, mida dpilased tegid tegevuse/harjutuse omandamiseks.

4. Klassis hinnatakse teadmiste ja oskuste omandamise kdrval ka dpilaste tunnivalist kehalist aktiivsust ning
oma klassi ja/vdi kooli esindamist spordivdistlustel, tantsutritustel jm. teadmiste rakendamist ning Opilaste
koostdooskust. Kehalistele vdimetele hinnangut andes arvestatakse tulemuse korval ka Opilaste arengut ning
tulemuse saavutamise nimel tehtud t66d.

Opitulemusi hinnatakse sénaliste hinnangute ja numbriliste hinnetega. Opitulemuste kontrollimise vormid
peavad olema mitmekesised ja vastavuses oodatavate dpitulemustega. Opilased peavad teadma, mida ja millal
hinnatakse, mis hindamisvahendeid kasutatakse ning mis on hindamise kriteeriumid. Kirjalikke tlesandeid
hinnates arvestatakse eelkdige t66 sisu, kuid parandatakse ka digekirjavead, mida hindamisel ei arvestata.
Juhul kui Opilaste terviseseisund ei v@imalda kehalise kasvatuse ainekava tdita, koostatakse neile
individuaalne dppekava, milles fikseeritakse kehalise kasvatuse 6ppe-eesmark, dppesisu, dpitulemused ning
nende hindamise vormid.

Hoiakutele (nt huvi tundmine, téhtsuse mdistmine, vaartustamine, vajaduste arvestamine, kokkulepitud
reeglite jargimine) antakse hinnanguid.

Hindamise kriteeriumid ja hindamise korraldus on tapsustatud kooli dppekavas.

Fuusiline dpikeskkond

Kool korraldab liikumis6petuse tunnid spordirajatistes, kus on olemas vajalik sisseseade ainekavakohasteks
Oppetegevusteks.

Kool vdimaldab kasutada uisuvéljakut, terviserada ja ujulat ning kasutada higieeniharjumuste kujundamiseks
garderoobe ning pesemisruume.

LiikumisOpetuse Oppe- ja kasvatuseesmérgid | kooliastmes
3. klassi |18petaja:

1) kirjeldab regulaarse liikumise/sportimise téhtsust tervisele, nimetab pdhjusi, miks peab olema kehaliselt
aktiivne;

2) omandab kooliastme ainekavva kuuluvate liikumisviiside / kehaliste harjutuste tehnika (vt alade
Opitulemusi dppesisu alt), sooritab pohiliikumisviise liigutusoskuste tasemel;

3) teab/kirjeldab, kuidas tuleb kéituda kehalise kasvatuse tunnis (v@imlas, staadionil, maastikul jne), tdidab
Opetaja seatud ohutusndudeid ja hiigieenireegleid, loetleb ohuallikaid liikumis-/sportimispaikades ja kooliteel
ning kirjeldab ohutu liikumise, sportimise ja liiklemise véimalusi;

4) sooritab dpetaja juhendamisel kontrollharjutusi, annab hinnangu oma sooritusele ja kogetud kehalisele
koormusele (kerge/raske);

5) teab, kuidas kéituda kehalisi harjutusi sooritades (on viisakas, sdbralik ja abivalmis, téidab kokkulepitud
(méngu)reegleid, kasutab heaperemehelikult kooli spordivahendeid ja -inventari);
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6) loetleb spordialasid ja nimetab Eesti tuntud sportlasi, nimetab Eestis toimuvaid spordivdistlusi ning

tantsudritusi;

7) harjutab aktiivselt kehalise kasvatuse tundides, oskab iseseisvalt ja koos kaaslastega ohutult méngida
litkumismange, tahab 6ppida uusi kehalisi harjutusi ja litkumisviise.

Liikumisdpetuse ainekava 1. klassile

litkumisviisidest

Teema Opitulemused Oppetegevused ja sisu
Teadmised Opilane: Liikumise ja sportimise t&htsus inimese
spordist ja | e Kirjeldab regulaarse tervisele. Liikumine/sportimine (ksi ja koos

litkumise/sportimise tahtsust tervisele,
nimetab pdhjusi, miks peab olema
kehaliselt aktiivne;

e oskab kaituda kehalise kasvatuse
tunnis, liikudes/sportides erinevates
sportimispaikades ning tanaval liigeldes,
jargib Gpetaja reegleid ja ohutusndudeid;
e Kkirjeldab ohutu
litkumise/sportimise/liiklemise
vBimalusi;

e taidab mangureegleid ja
hlgieenindudeid,;

e annab hinnangu enda sooritusele ja
kogetud kehalisele koormusele
(kerge/raske);

e |oetleb spordialasid.

kaaslastega, kaaslase soorituse kirjeldamine
ning sellele hinnangu andmine.
Kéitumisreeglid tunnis. Ohutu ja kaaslasi
arvestav kditumine erinevate harjutuste ja
litkumisviisidega tegeldes. Ohutu liiklemine
sportimispaikadesse ja kooliteel.
Hugieenireeglid kehalisi harjutusi tehes.
Teadmised ilmastikule ja spordialale
vastavast riietumisest. Pesemise vajalikkus
parast kehaliste harjutuste tegemist
Elementaarsed teadmised spordialadest,
Eesti sportlastest ning Eestis toimuvatest
spordivadistlustest ja tantsudritustest.
Sporditeemaliste  videote ja
vaatamine.

Piltide ja fotode kasutamine.

Matkal salvestatud GPS trajektoorist pildi
joonistamine.

Kestvusmatk kodukandis.

filmide

Vdimlemine

~

Opilane:
e 0skab riietuda vastavalt olukorrale;
e tdstab, kannab ja  paigaldab

spordivahendeid,;

e taidab rivi- ja korraharjutusi, sooritab
lihtsaid v@imlemisharjutusi kindla
ritmi jargi;

e oskab sooritada erinevaid konni,
jooksu-, hlippe- ja viskeharjutusi;

e sooritab hiplemisharjutusi hlipitsaga;

e sooritab tireli ette;

e hipleb hupitsat tiirutades jalalt jalale.

Rivi- ja korraharjutused. Rivistumine viirgu
ja kolonni, harvenemine ja koondumine,
tervitamine, loendamine, poorded paigal,
kujundliikumised.

Koénni-, jooksu- ja huplemisharjutused.
Pakk-kdnd, kond kandadel. Liikumine
juurdevotusammuga kdrvale.
Uldkoormavad ja koordinatsiooni arendavad

hiplemisharjutused. Harki- ja
kadrihiplemine. Hiplemine hlpitsa
tilrutamisega ette jalalt jalale.

Koordinatsiooniharjutused.
PBhivoimlemine ja uldarendavad
voimlemisharjutused. Uldarendavad
voimlemisharjutused kéte, kere ja jalgade
pohiasenditega. Harjutused vahendita ja
vahendiga saatelugemise ning muusika
saatel.
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Rakendusvdimlemine. Ronimine varbseinal,
kaldpingil, le takistuste ja takistuste alt.
Akrobaatilised harjutused. Veered kégaras ja
sirutatult. Juurdeviivad harjutused
turiseisuks ja tireliks, tirel ette.
Tasakaaluharjutused.  Liikumine joonel,
pingil ja poomil, kasutades erinevaid kdnni-
ja jooksusamme. Pakk-kond ja poorded
pakkadel. Vo&imlemispingil kdnd Kkiiruse
muutmise,  takistuste  Ulletamise  ja
peatumistega. Tasakaalu arendavad
liilkumismangud.

Ettevalmistavad harjutused toenghtppeks.
Sirutus-mahahtiipe  kdrgemalt tasapinnalt
maandumisasendi fikseerimisega,
harjutused aratduke dppimiseks hoolaualt.

Jooks, hipped,
visked

Opilane:
e alustab jooksu stardikésklustega;

e jookseb vdimetekohase tempoga;
e sooritab erinevaid teatevdistlusi;
e sooritab palliviske paigalt;

e sooritab hoota kaugushiippe.

Jooksuasend,  jooksuliigutused,  jooksu
alustamine ja I6petamine, jooks erinevatest

ldhteasenditest. Mitmesugused
jooksuharjutused, jooks erinevas tempos.
Kiirendusjooks, kestvusjooks,

vOimetekohase  jooksutempo  valimine.
Pustistart koos stardikasklustega.

Teatevahetuse dppimine lihtsates
teatevdistlustes, pendelteatejooks
teatepulgaga.

Paigalt kaugushiipe, maandumine

kaugushutippes. Hupped hoojooksult, et
omandada jooksu ja hippe Uhendamise
oskus. Kaugushiipe hoojooksult paku
tabamiseta. Madalatest takistustest
ulehtpped parema ja vasaku jalaga.
Viskepalli hoie. Tennisepallivise ulalt
tapsusele ja kaugusele. Pallivise paigalt.
Spordipéevad kevadel ja slgisel.

Liikumismangud

~

Opilane:
e mangib erinevaid lilkkumisménge;
e arvestab kaasméngijatega.

Jooksu- ja hippemangud. Liikumismangud
ja teatevdistlused erinevate vahenditega.
Liikumine pallita: jooksud, pidurdused,
suunamuutused.

Pdrgatamisharjutused tennis-, k&si- ja
minikorvpalliga.

Liikumisméngud valjas/maastikul.

Fotode ja piltide kasutamine maéangudes,
orienteerumisel.

Talialad
Suusatamine

Opilane:

Suuskade kinnitamine, pakkimine ja
kandmine, allapanek. Suuskade transport.
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oskab kasutada sihtotstarbeliselt
suusavarustust;
oskab suuskadel kukkuda ja pasti

tOusta.

Oige kepihoie, suusarivi. Kukkumine ja
tdusmine paigal ning liikudes,
tasakaaluharjutused suuskadel.

Lehvikpoore e astepdore eest. Astesamm,
libisamm. Trepptdus. Laskumine laugelt
ndlvalt phiasendis.
Talvine spordipaev
tahistamine).

(vastlapéeva

Tantsuline
litkumine

Opilane:

maéangib/tantsib eesti

laulumange;

Opitud

liilgub vastavalt muusikale, rutmile,
helile.

Rutmi plaksutamine ja jalgade réhkldogid.
Liikumised mottekujundeid ja
kujutlusvéimet kasutades. Spontaansust ja
liikumisr6dmu arendavad mangud.
Liikumine sdoris ja paarilisega

kdrvuti ringjoonel.

Konni-, kilg-, hipak-, galopp ja 16ppsamm.
Lihtsad 2-osalised tantsud.

Eesti traditsioonilised lauluméangud ja
parimustantsud. Lihtsamad tantsuvotted ja
tantsusammud.

Liikumine ruumis, kasutades erinevaid
suundi, tasandeid ja tantsujooniseid Uksi,
paaris ja grupis.

Sammud ja liikumised, rdtmi- ja
koordinatsiooniharjutused vastavalt muusika
iseloomule.
Tantsupeo,
kuulamine.

tantsu vaatamine, muusika

Liikumisdpetuse ainekava 2. klassile

Teema Opitulemused Oppetegevused ja sisu

Teadmised Opilane: Sportimise ja liikumise tahtsus inimese
s.p.)ordl.st 1 ¢ teab sportimise/liikumise tahtsust tgrylsel.e. C.)hutu“ I||I.<I(~em|se Juhlse.d,
liikumisviisidest kaitumisreeglid  lilkumisGpetuse  tunnis,

tervisele;

oskab  kaituda  liikumisOpetuse
tunnis, erinevates sportimispaikades
ja ténaval;

jargib reegleid ja ohutusndudeid,
taidab mangu- ja hugieenireegleid,;

oskab anda  hinnangut oma
sooritusele ja kogetud kehalisele
koormusele (kerge, raske);

tunneb erinevaid spordialasid ja
oskab nimetada tuntud Eesti
sportlasi;

ohutu ja kaaslasi arvestav kditumine
erinevate harjutuste ja liikumisviisidega
tegeledes.

Hugieenireeglid kehalisi harjutusi tehes,
teadmised ilmastikule ja spordialale vastavast
riletusest, pesemise vajalikkus peale kehalise
kasvatuse tundi.

Elementaarsed teadmised spordialadest,
Eesti sportlastest ning Eestis toimuvates
spordivdistlustest ja tantsudritustest.
Sporditeemaliste  videote ja
vaatamine.

filmide
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oskab téita ohutusndudeid kehaliste
harjutuste sooritamisel ja kaituda
onnetusjuhtumite korral.

Piltide ja fotode kasutamine.

Matkal salvestatud GPS trajektoorist pildi
joonistamine.

Kestvusmatk kodukandis.

Vdimlemine

~

Opilane:

riletub vastavalt olukorrale; tdstab,
kannab ja paigaldab spordivahendeid,
taidab rivi- ja korraharjutusi, sooritab
lintsaid vOimlemisharjutusi  kindla
ratmi jargi;

sooritab erinevaid kdnni-, jooksu-,
hlppe- ja viskeharjutusi;

sooritab hiiplemisharjutusi hiipitsaga;
hlpleb hipitsat tiirutades jalalt jalale;
sooritab tireli ette.

Rivi- ja korraharjutused. Tervitamine rivis,
rivistumine uhte viirgu, kolonni,
joondumine, pdhiseisang, poodrded paigal,
harvenemine, koondumine.

K®nni-, jooksu- ja hiiplemisharjutused. Oige
jooksuasend ja liigustused, jooksu alustamine
ja ldpetamine, pendelteatejooks, pustilahe,
kestvusjooks, pakkkdnd, kond kandadel.
Uldkoormavad ja koordinatsiooni arendavad
hiplemisharjutused. Harki ja
kaarihtplemine, hupitsaga hiplemine jalalt
jalale, koordinatsiooniharjutused.
Uldarendavad vdimlemisharjutused kate,
kere ja jalgade pdhiasenditega, harjutused
vahendita ja vahenditega saatelugemise ning
muusika saatel.

Rakendusvdimlemine. Ronimine varbseinal,
kaldpingil, tle takistuste ja takistuste alt.
Akrobaatilised harjutused. Veered kégaras ja
sirutatult, juurdeviivad harjutused turiseisuks
ja tireliks, tirel ette.

Tasakaaluharjutused.  Liikumine  joonel,
pingil ja poomil, kasutades erinevaid kdnni-
ja jooksusamme, pakkkdond ja poorded
pakkadel, vodimlemispingil kdnd kiiruse
muutmise,  takistuste uletamise  ja
peatumistega, tasakaalu arendavad
liikumismangud.

Ettevalmistavad harjutused toenghlppeks.
Sirutus mahahlipe kdrgemalt tasapinnalt
maandumisasendi fikseerimisega, harjutused
aratbuke dppimiseks hoolaualt.

Jooks, hupped,
visked

~

Opilane:

jookseb  kiirjooksu  pustistardist
stardikasklusega;

labib joostes vdimetekohase tempoga
400m ringi;

sooritab Oige teatevahetuse
teatevoistluses ja
pendelteatejooksus; sooritab
palliviske paigalt ja kahesammulise
hoovGtuga;

Jooks.  Jooksuasend,  jooksuliigutused,
jooksu alustamine ja ldpetamine, jooks
erinevatest l&hteasenditest, mitmesugused
jooksuharjutused, jooks erinevas tempos.
Kiirendusjooks, kestvusjooks,
vOimetekohase  jooksutempo  valimine.
Pustistart koos stardikésklustega.
Teatevahetuse Oppimine lihtsates
teatevdistlustes, pendelteatejooks
teatepulgaga.
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sooritab hoojooksult kaugushtppe
paku tabamiseta.

Hipped. Paigalt kaugushiipe, maandumine
kaugushilppes. Hipped hoojooksult, et
omandada jooksu ja hlppe Uhendamise
oskus.  Kaugushipe hoojooksult paku
tabamiseta. Madalatest takistustest
ulehtipped parema ja vasaku jalaga.

Visked. Viskepalli hoie. Tennispallivise tlalt
tapsusele ja kaugusele. Pallivise paigalt ja
kahesammulise hooga.

Spordipéevad kevadel ja stgisel.

Liikumisméangud

~

Opilane:

méangib rahvastepalli lihtsustatud
reeglite jargi, on kaasmangijatega
sObralik, austab kohtuniku otsust;
sooritab harjutusi erinevaid palle
pdrgatades, visates ja pludes ning
méangib nendega liikumisméange;
méangib liikumismange erinevate
vahenditega.

Jooksu- ja hiippeméngud. Méngud
(j6ukohaste vahendite) viskamise, heitmise
ja tbukamisega. Liikumismangud
valjas/maastikul.

Liikumine (jooksud, pidurdused,
suunamuutused) pallita ja palliga.
Pallikésitsemise harjutused: pdrgatamine,
vedamine, viskamine ja putdmine.
Sportmange ettevalmistavad
liilkumismangud ja teatevdistlused palliga.
Rahvastepall.

Fotode ja piltide kasutamine mangudes,
orienteerumisel.

Talialad Opilane: Suusatamine. Lehvikpbore tagant.
Suusatamine o oskab ja teab diget kepihoiet; Tasakaalu- ja osavusharjutused suuskadel.
Uisutamine e oskab suusakeppidega tbugata ja | Kukkumine ja tdusmine paigal ning liikudes.

suuskadel libiseda; Libisamm. Vahelduvtbukeline

e oskab trepptdusu; kahesammuline so6iduviis. Paaristdukeline

e oskab uiskudel sditu alustada ja | Sammuta sOiduviis laugel ndlval. Kaartous.
|6petada; uisutab jarjest 2 min. Laskumine korgasendis.

Uisutamine. Uiskude kandmine. Kénd ja
libisemine uiskudel. Kehaasend. Kate ja
jalgade t66 uisutamisel. SGidu alustamine ja
I6petamine (pidurdamine).
Talvine spordipaev (vastlapéeva
tahistamine).
Tantsuline Opilane: Liikumine ja koordinatsioon sdna, ratmi,
liikumine, kehapilli v6i muusikaga. Tantsukujundid
ritmika o funneb  Eesti  parimustantsu | rijhmas ja liikumine nendes. Erinevad
iseloomulikke  jooni,  likkumisi, | i mised ratmi v6i muusika iseloomu
muusikat; .

e teeb  tutvust teiste  rahvaste v?heldymlsel._ . ey .
tantsudega ja tantsude Sild- ja valsivote; ka&arhipped, galopp- ja
saatemuusikaga; vahetussamm.

e teeb tutvust erinevate | Laulumangud erinevates joonistes. 2-3

tantsustiilidega;

kombinatsioonilised lihtsamad paaristantsud.
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arendab tantsu ja ritmikaharjutuste
abil  individuaalse, paaris- ja
rihmat6o oskusi ning
esinemisjulgust.

Eesti parimus- ja autoritantsu alase kui ka
teiste rahvaste ning tantsustiilide
oskussOnavara laiendamine; keerukamate
tantsuvotete Gppimine-
lilkumised, pdhisammud ja
tantsujoonistes paiknemised.
Tantsupeo videote vaatamine.
Esinemine Eesti vabariigi sunnipdeva vm
pidustustel.

erinevates

Ujumine

Opilane:

taidab ujula kodukorda ja
ohutusreegleid basseinis;

taidab hlgieenindudeid;

oskab vette vélja hingata;

suudab vee peal hdljuda;

oskab tdukest libiseda

suudab edasi litkuda rinnuli ja selili
asendis;

oskab kaaslasele abi kutsuda.

Ujuvusharjutused; vette valjahingamine;
libisemine rinnuli ja selili; jalgade t60; kate
to0.
Ujumisteemaliste
vaatamine.

videote ja  fotode

LiikumisOpetuse ainekava 3. klassile

Teema Opitulemused Oppetegevused ja sisu

Teadmised Opilane: Liikumise ja sportimise tahtsus inimese
spordist ja | e Kkirjeldab regulaarse | tervisele. Liikumine/sportimine tksi ja koos
litkumisviisidest liikumise/sportimise tahtsust | kaaslastega, kaaslase soorituse kirjeldamine

tervisele, nimetab pdhjusi, miks peab
olema kehaliselt aktiivne;

oskab kéituda kehalise kasvatuse
tunnis, litkudes/sportides erinevates
sportimispaikades  ning  tanaval
liigeldes, jargib Opetaja reegleid ja

ohutusndudeid, taidab
méangureegleid, teab ja téidab
(Opetaja kehtestatud)

hiigieeninbudeid;

annab hinnangu enda sooritusele ja
kogetud  kehalisele  koormusele
(kerge/raske);

loetleb spordialasid ja nimetab Eesti
tuntud sportlasi.

ning sellele hinnangu andmine.

Ohutu ja kaaslasi arvestav kaitumine
erinevate harjutuste ja liikumisviisidega
tegeldes.

Ohutu liiklemine sportimispaikadesse ja
kooliteel.

Teadmised ilmastikule ja spordialale
vastavast  riietumisest.  Hugieenireeglid
kehalisi harjutusi sooritades. Pesemise
vajalikkus  pérast kehaliste harjutuste
tegemist.

Elementaarsed teadmised spordialadest,
Eesti sportlastest ning Eestis toimuvatest
spordivdistlustest ja tantsudritustest.
Sporditeemaliste  videote ja
vaatamine.

Piltide ja fotode kasutamine.

Matkal salvestatud GPS trajektoorist pildi
joonistamine.

Kestvusmatk kodukandis.

filmide
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Voimlemine

Opilane:
e riietub vastavalt olukorrale;
e tostab, kannab ja  paigaldab

spordivahendeid,;

e oskab liikuda, kasutades rivisammu
(P) ja vBimlejasammu (T);

e sooritab pdhivoimlemise harjutuste
kombinatsiooni (16 takti) muusika
vOi saatelugemise saatel;

e sooritab tireli ette, turiseisu ja
kaldpinnalt tireli taha;

e hipleb hupitsat tiirutades ette (30
sekundi jooksul jarjest).

Rivi- ja korraharjutused. Rivistumine viirgu
ja kolonni, harvenemine ja koondumine,
tervitamine, loendamine, poodrded paigal,
kujundliikumised.

Konni-, jooksu- ja hiplemisharjutused.
Pakk-kond, kodnd kandadel. Liikumine
juurdevotusammuga korvale. Rivisamm (P)
ja véimlejasamm (T).

Uldkoormavad ja koordinatsiooni arendavad

hlplemisharjutused. Harki- ja
kadrihtplemine. Hiplemine hlpitsa
tilrutamisega ette jalalt jalale.

Koordinatsiooniharjutused.
PBhivoimlemine ja uldarendavad
vlBimlemisharjutused kéte, kere ja jalgade
pbhiasenditega. Harjutused vahendita ja
vahendiga saatelugemise ning muusika
saatel.

Rakendusvdimlemine. Ronimine varbseinal,
kaldpingil, Ule takistuste ja takistuste alt.
Rippseis, ripped ja toengud.

Akrobaatilised harjutused. Veered kégaras ja
sirutatult. Juurdeviivad harjutused
turiseisuks ja tireliks. Tirel ette, kaldpinnalt
tirel taha. Veere taha turiseisu. Kaarsild.
Toengkégarast ulesirutushiipe
maandumisasendi fikseerimisega.
Tasakaaluharjutused.  Liikumine  joonel,
pingil ja poomil, kasutades erinevaid kdnni-
ja jooksusamme. Pé&kk-kdond ja poorded

pakkadel. Voimlemispingil kdnd kiiruse
muutmise,  takistuste uletamise  ja
peatumistega. Tasakaalu arendavad

liikumismangud.

Ettevalmistavad harjutused toenghlppeks.
Sirutus-mahahiipe  kdrgemalt tasapinnalt
maandumisasendi fikseerimisega, harjutused
aratbuke dppimiseks hoolaualt.

Jooks,
visked

hiipped,

~

Opilane:

e jookseb  kiirjooksu
stardikésklustega;

¢ |&bib joostes viimetekohase tempoga
1 km distantsi;

plstistardist

Jooksuasend,  jooksuliigutused,  jooksu
alustamine ja IGpetamine, jooks erinevatest
lahteasenditest. Mitmesugused
jooksuharjutused, jooks erinevas tempos.

! o Kiirendusjooks, kestvusjooks,

* fgacig\t/%?stlustgge teatevahetu?: voimetekohase  jooksutempo  valimine.
pendelteatejooksus; Pustistart koosN . §tard|kaskl'ustega.

o sooritab palliviske paigalt ja Teatevahetuse dppimine lihtsates
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kahesammulise hooga;
sooritab hoojooksult kaugushiippe
pakku tabamata.

teatevdistlustes,
teatepulgaga.
Paigalt kaugushpe, maandumine
kaugushtppes. Hupped hoojooksult, et
omandada jooksu ja hlppe Uhendamise
oskus.  Kaugushipe hoojooksult paku
tabamiseta. Madalatest takistustest
ulehipped parema ja vasaku jalaga.
K®orgushlpe otsehoolt.

Viskepalli hoie. Tennisepallivise (lalt
tapsusele ja kaugusele. Pallivise paigalt ja
kahesammulise hooga.

Spordipéevad kevadel ja stgisel.

pendelteatejooks

Litkumismangud

~

Opilane:

sooritab harjutusi erinevaid palle
pdrgatades, vedades, sdotes, visates
ja puddes ning mangib nendega
liilkumismange;

mangib rahvastepalli lihtsustatud
reeglite jargi, on kaasmangijatega

Jooksu- ja hiippeméngud. Méngud
(jéukohaste vahendite) viskamise, heitmise
ja tbukamisega. Liikumismangud
valjas/maastikul.

Liikumine (jooksud, pidurdused,
suunamuutused) pallita ja palliga. Palli
késitsemise harjutused (pdrgatamine,

sbbralik ning austab kohtuniku

otsust. vedamine, viskamine, s66tmine ja
putdmine).
Sportmange ettevalmistavad
liilkumismangud ja teatevdistlused palliga.
Rahvastepall.
Fotode ja piltide kasutamine mangudes,
orienteerumisel.

Talialad Opilane: Suuskade kinnitamine, pakkimine ja

Suusatamine

suusatab paaristdukelise sammuta
sOiduviisiga ja vahelduvtdukelise
kahesammulise sdiduviisiga;

laskub maest pdhiasendis;

l&bib jarjest suusatades 2 km (T) / 3
km (P) distantsi;

libiseb jalgade tdukega paralleelsetel
uiskudel;

kandmine. Oige kepihoie, suusarivi.
Kukkumine ja tdusmine paigal ning
liikudes, tasakaaluharjutused suuskadel.
Trepptdus, kaartdus. Sahkpidurdus.
Laskumine pdhiasendis.

Uiskude kandmine. Uisurivi. Kond ja
libisemine uiskudel. Kehaasend.

Uisutamine o oskab sditu alustada ja IGpetada; Kaéte ja jalgade t00 uisutamisel. Jalgade
e uisutab jarjest 4 minutit. tduge ja libisemine paralleelsetel uiskudel.

Soidu alustamine ja I6petamine
(pidurdamine).
Talvine spordipdev (vastlapdeva
tdhistamine).

Tantsuline Opilane: Mitmest (4-st) osast koosnevad

litkumine, e mangib/tantsib Opitud eesti | ruitmikombinatsioonid; liikumise alustamine

riitmika laulumange; ja I8petamine muusikat (ritmi) jargides.

liigub vastavalt muusikale, ritmile,
helile.

8-taktilist
Asendid

Suunajalg, suuna muutmine
muusikalist pikkust arvestades.
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paarilise suhtes (ringjoonel ja kodarjoonel
rinnati). Polkasamm rinnati ja seljati.
Korduvtuurilised Eesti rahvatantsud ja
keerukamad laulumangud. Lastetantsud.
Tantsupeo videote vaatamine.

Esinemine Eesti vabariigi sunnipdeva vm

pidustustel.
Ujumine Opilane: Ujuvusharjutused; vette valjahingamine;
e taidab  wujula  kodukorda ja | libisemine rinnuli ja selili; jalgade t60; kate
ohutusreegleid basseinis; t00.

e taidab hlgieeninbudeid;

e oskab vees rakendada eakohaseid
veeohutusalaseid oskusi (hdljumine,
veekogust valja ronimine redelita
jne);

e |abib 200 m vabalt valitud stiilis.

Ujumisteemaliste  videote ja  fotode
vaatamine.

LiikumisOpetuse Oppe- ja kasvatuseesmargid Il kooliastmes
4. klassi I6petaja:

1) selgitab kehalise aktiivsuse ja hea ruhi téhtsust inimese tervisele ning Kirjeldab kehalise aktiivsuse rolli
tervislikus eluviisis, kirjeldab oma kehalist aktiivsust/liikumisharrastust;

2) omandab ainekavva kuuluvate kehaliste harjutuste (spordialade/liikumisviiside) tehnika, teab kuidas dpitud
alasid iseseisvalt sooritada, sooritab pohilitkumisviise liigutusvilumuste tasemel,

3) selgitab kehalise kasvatuse tundides kehtivate ohutus- ja higieeninduete ning iseseisva ohutu
liilkumisharrastuse/liiklemise vajalikkust, jargib ohutus- ja hlgieenireegleid kehalise kasvatuse tundides ning
tunnivalistel spordilritustel;

4) sooritab kontrollharjutusi ja kehalise v@imekuse katseid, valib @petaja juhendusel rihti ja kehalist
vBimekust parandavaid harjutusi ja sooritab neid;

5) maoistab hea kaitumise, reeglite jargimise, koostod tegemise vajalikkust sportimisel/liikumisel, taidab
reegleid, on valmis tegema koost6dd (sooritama koos harjutusi, kuuluma Uhte vdistkonda jne) koigi
kaaslastega, kirjeldab ausa mangu pdhimdtete realiseerimist spordis ja teistes tegevustes;

6) kirjeldab sobivaid oskussonu kasutades nahtud spordivaistlust ja/vdi tantsudritust ning oma muljeid sellest,
nimetab Eesti ja maailma tuntud sportlasi ning vdistkondi;

7) harjutab aktiivselt kehalise kasvatuse tundides, oskab sportida/liikuda koos kaaslastega, jagada omavahel
ulesandeid, kokku leppida méngureegleid jne, soovib dppida uusi kehalisi harjutusi ja liikumisviise ning
omandada teadmisi iseseisvaks sportimiseks/liikumiseks.

LiikumisOpetuse ainekava 4. klassile

Teema Opitulemused Oppetegevused ja sisu
Teadmised Opilane: Kehalise  aktiivsuse tdhtsus tervisele;
spordist 2| ¢ teab sportimise/liikumise  tahtsust kehaline aktiivsus kui tervisliku eluviisi
litkumisviisidest tervisele: oluline komponent.

e oskab kiituda kehalise kasvatuse | Opitud  spordialade/ liikumisviiside

tunnis, erinevates sportimispaikades | oskussdnavara. ~ Opitavate  spordialade
ja tanaval; jargib reegleid ja | pghilised vdistlusmaarused.
oh_gtusnﬁudei_d,_ . tai_dab Ausa méangu pohimdtted spordis.
mangureegleid ja htgieenireegleid; Kéitumine spordivdistlusel ja tantsudritustel.
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oskab anda  hinnangut oma
sooritusele ja kogetud kehalisele
koormusele (kerge, raske);

tunneb erinevaid spordialasid ja
oskab nimetada tuntud Eesti
sportlasi;

tdidab  ohutusndudeid  kehaliste
harjutuste sooritamisel ja oskab
kéituda 6nnetusjuhtumite korral,
teab, kuidas véltida ohuolukordi
litkudes, sportides ja liigeldes.

Ohutus- ja higieenireeglite  jargimise
vajalikkus liikudes, sportides ning liigeldes.
Ohutu,  Umbrust  s&astev  liikumine
harjutuspaikades ja looduses. Ohtude
véltimine; teadmised kaitumisest
ohuolukordades. Lihtsad esmaabivdtted.

Teadmised iseseisvaks harjutamiseks: kuidas
sooritada soojendusharjutusi ja rihiharjutusi;
Teadmised spordialadest/liikumisviisidest,

suurvdistlused  ja/vdi  UOritused  Eestis,
tuntumad Eesti sportlased jms.
Sporditeemaliste  videote ja  filmide

vaatamine.

Piltide ja fotode kasutamine.

Matkal salvestatud GPS trajektoorist pildi
joonistamine.

Kestvusmatk kodukandis.

Voimlemine Opilane: Rivi- ja korraharjutused: Umberrivistumised
e sooritab pohivéimlemise viirus ja kolonnis.
harjutuskombinatsiooni; Ruhiharjutused: kehatiive lihaseid treenivad
o hipleb hipitsat ette tiirutades paigal | j, sirutusoskust kujundavad harjutused.
jalu_kudes;_ . PBhivdimlemine: harjutuste kombinatsioonid
e sooritab harjutuskombinatsiooni L .
akrobaatikas: saatel.uge_zmlseja{vm muus!ka s§atel.
e sooritab &pitud toenghiippe (hark- Kdnni-, jooksu- ja hliplemisharjutused:
voi kagarhiipe). hliplemine hipitsa tiirutamisega ette paigal ja
liikumisel.
Akrobaatika: tirel ette ja taha, kaarsild (T),
juurdeviivad harjutused kéatelseisuks.
Tasakaaluharjutused: harjutuste
kombinatsioonid ~ v@imlemispingil  vOdi
madalal poomil.
Toenghtipe: hoojooksult hiipe hoolauale,
aratbuge ja toengkégar (kitsel, hobusel)
ulesirutus-mahahipe maandumisasendi
fikseerimisega. lluvGimlemine (T): hupitsa
hood, ringid, kaheksad, tiirutamised;
erinevad hupped.
Jooks, hipped, | Opilane: Jooks. Erinevad jooksuharjutused: pdlve- ja
visked e sooritab Gige teatevahetuse; saaretdstejooks. Pendelteatejooks.
e sooritab hoojooksult palliviske; Kiirjooksstardikasklustega. Kestvusjooks.
e jookseb kiirjooksu Maastikujooks.

stardikasklustega;

jookseb jarjest kuni 1,3 km;

sooritab hoojooksult kaugushippe
paku tabamiseta.

Hupped. Mitmesugused hlippe- ja
hiiplemisharjutused.

Kdrgushiipe leastumistehnikaga.
Visked. Viskeharjutused: tdpsusvisked
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vertikaalse marklaua pihta. Pallivise paigalt
ja hooga. Topispallivisked.
Spordipédevad kevadel ja stgisel.

Liikumisméangud

~

Opilane:

e oskab sportida/liikuda koos
kaaslastega, jagada  omavahel
ulesandeid, kokku leppida
méangureegleid jne;

e tunneb ja jargib ausa mangu
pdhimdatteid;

e on kaasmangijatega sObralik ja

austab kohtuniku otsust;

sooritab harjutusi erinevaid palle
pdrgatades, visates ja pudldes ning
mangib nendega liitkumisménge.

Jooksu- ja htippeméangud. Mangud
(Jbukohaste vahendite) viskamise, heitmise
ja tbukamisega.

Liikumisméngud véljas/maastikul.
Liikumine (jooksud, pidurdused,
suunamuutused) pallita ja palliga.
Pallikasitsemise harjutused: porgatamine,
vedamine, viskamine ja putidmine.
Sportmaénge ettevalmistavad litkumismangud
ja teatevOistlused palliga. Rahvastepall,
jalgpall. Lihtsustatud pesapall.

Fotode ja piltide kasutamine méngudes,
orienteerumisel.

Talialad Opilane: Suusatamine: suuskade kinnitamine,
Suusatamine e suusatab paaristBukelise | pakkimine ja kandmine. Qige kepihoie,
Uisutamine Uhesammulise siduviisiga, | syusarivi. Kukkumine ja tusmine paigal
vahelduvtukelise kahesammulise | i fjikudes, tasakaaluharjutused
sOiduviisiga; s .
e sooritab  laskumise  pohi-  ja suuskadel;Paarllstoukellne sammutaja
puhkeasendis; vahelduvtbukeline kahesammuline
o labib jarjest suusatades 3 km (T) / 5 | SOiduviis. )
km (P) distantsi; P6orded paigal (hlppep6ore). Opitud tdusu-,
e libiseb jalgade tdukega paralleelsetel | laskumis- ja sGiduviiside kordamine.
uiskudel, Paikilaskumine.
e o0skab sOitu alustada ja 16petada; Laskumine p&hi- ja
e Uisutab jarjest 5 minutit. puhkeasendis. Astepodre laskumisel.
Ebatasasuste tletamine.
Uisutamine: uiskude kandmine. Uisurivi.
Kdnd ja libisemine uiskudel. Kehaasend.
Kéte ja jalgade to6 uisutamisel. Jalgade tbuge
ja libisemine paralleelsetel uiskudel. Séidu
alustamine ja IG6petamine (pidurdamine).
Talvine spordipaev (vastlapéeva
tahistamine).
Tantsuline Opilane: Ruumitaju arendavad litkumised.
liikumine, e tantsib Opitud paaris- ja rihmatantse, | Riitmitunnet ja koordinatsiooni arendavad
ritmika sh Eesti ja teiste rahvaste tantse; tantsukombinatsioonid. Sise- ja valissGor.

kasutab
loovliikumist.

enesevéljendamiseks

Ahelsodr. Polkasamm.

Liikumise alustamine ja I6petamine, hoog ja
pidurdamine. Eesti rahva- ja
seltskonnatantsud, ka paarilise vahetusega.
Poiste ja tudrukute vahelduvtegevused.
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Loovtantsu pohielement keha. Tantsupidude
traditsioon. Riietus, rahvarivad. Ruhma
koostto tantsimisel.

Tantsupeo videote vaatamine.

Esinemine Eesti vabariigi slinnipdeva vm
pidustustel.

Orienteerumine

Opilane:

e orienteerub etteantud vOi enda

joonistatud plaani ning
silmapaistvate loodus- o]
tehisobjektide  jargi  etteantud

piirkonnas.

Orienteerumine ruumis ja vabas looduses
tuttava objekti plaani jargi.
Orienteerumine silmapaistvate loodus- ja
tehisobjektide jargi etteantud piirkonnas.
Orienteerumismangud.
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18. Ainevaldkond Kunstiained

Kunstipadevus
Kunstiainete valdkonnapadevuse kujundamise esmane alus on &ratada valdkonna vastu huvi ja seda

jarjekindlalt hoida. Kunstide valdkonna aineid thendab tdhelepanu loovuse ja enesevéljendusoskuse
arendamisele ning tervikliku maailmapildi kujundamisele. Kunstide kaudu saadakse teadmisi erinevate
valjendusvahendite ja kultuuride kohta, dpitakse tundma ennast ning mdotestatakse kunstide rolli Gihiskonnas.
Loomise, esitamise, teoste interpreteerimise ja analtlsimise kaudu Gpitakse tundma traditsioonilisi ning
nliudisaegseid kunste, nende sisu, vorme ja tdhendusi, kujundatakse mdistmist ning kriitikameelt. Arendatakse
mdtlemise paindlikkust ning avatust kultuurilistele ja individuaalsetele erinevustele, mis toetab toimetulekut
Kiiresti muutuvas ja mitmekultuurilises maailmas.

Praktiline kunstidega tegelemine arendab Opilase tundemaailma, intuitiivset ja loovat mdtlemist. Kunstidel on
oluline osa igapaevaelu rikastava ning emotsionaalselt tasakaalustava harrastusena. Kunstitegevused
tasakaalustavad valdavalt verbaalset ning analltilist motlemist teistes Oppeainetes, lisades kujundliku,
stinteesiva ja intuitiivse poole. Selle tulemus on terviklik mdétlemine, mis vdimaldab l&heneda loovalt
probleemidele ning vaartustada erinevaid lahendusi ja lahendite mitmetahulisust. Kunstidega tegelemine
avaldab positiivset mdju kdikide ainete Gppimisele.

Kunstiainete valdkonnapadevus on universaalne ning véljendub selles, et pdhikooli I6puks dpilane eakohaselt:
1) teadvustab oma sidet muusika, kunsti ja visuaalkultuuriga ning Eesti ja maailma kultuuriparandiga;

2) loob, uurib ja télgendab, kasutades muusika, kunsti ja visuaalkultuuri valjendusvahendeid, teadmisi ning
meetodeid;

3) motestab ja reflekteerib eri kultuurindhtusi, enda ja kaasdppijate loometegevust;

4) moistab muusika ja kunsti osatéhtsust nltdisaegses thiskonnas;

5) osaleb kunstide suhtluses tdlgendamist vajava sdnumi edastaja ning vastuvdtjana informeeritult ja
kriitiliselt;

6) on loova eluhoiakuga ja lahendab probleeme loovalt.

Kunstiainete valdkonda kuuluvad kunsti- ja t668petus ja muusika, mis on kohustuslikud koikides klassides.

Kunstivaldkonna Gppeainetes taotletavate dpitulemuste ja Gppesisu koostamisel on aluseks voetud arvestuslik
nadalatundide jagunemine kooliastmeti ja aineti alljargnevalt.

1. klass 2. klass 3. klass 4. klass
Kéeline tegevus (st kunstidpetus ja 3 3 3
tehnoloogia)
Muusikadpetus 2 2 2 2
Kunstidpetus 1

Ainevaldkonna kirjeldus ja valdkonnasisene I6iming
Kunstiainete padevus ldhtub arusaamast, et dpilase areng on elukestev ja mojutatud kultuurist ning kunstid

(muusika, kunst, kirjandus, draama, film, tants) ja kultuur laiemalt (visuaalkultuur, parand- ja parimuskultuur
jms) on inimese dialoogipartnerid kogu elu jooksul. Kunstid on olulised vaartushinnangute, suhtluskultuuri,
empaatia ning kriitilise motlemise arendamise vahendid. Kunstide kui professionaalse kdrgkultuuri loomingu
korval on tahtis ka uuriv ja leiutav looming ning kultuur métestatud inimtegevusena laiemalt.

Kunstiained réhutavad dppe koondumist viie péhimotte Gmber:

1) kunste on vaja tdlgendada. Kunstide kdne ei ole sdnastnaline, kunstiteosed pakuvad eri tdlgendusvdimalusi
ja tdhendusi, mis p8hinevad alati maailmavaatel, varasemal elu- ja kunstikogemusel ning on juhitud tunnetest,
samuti kogemise kontekstist. Tdlgendamise puhul on alati vdimalik l&htuda erinevatest vaatepunktidest ja
ootustest. Isiklik kogemus kasvatab kogemuse tdhenduslikkust 6pilase jaoks. Kunsti ja muusika dppimisel on
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vaja toetada t6lgendamisoskust;

2) kunstid toetavad mitmekilgset loovust. Kunsti ja muusika OGppimine kujundab Oppija loovust ja
isiksuseomadusi, mis annavad eeldused mis tahes inimtegevuse valdkonnas probleeme uut viisi lahendada, et
jouda originaalsete, kasulike, eetiliste ja vdhemalt looja jaoks soovitud tulemusteni. Kunstidega tegelemine
pohikoolis toetab Opiloovust (uudsed tdhenduslikud kogemused ja nende mdtestamine, uurimis- ja
refleksioonioskused) ning argiloovust (fantaasia, maailma uudne mdtestamine enda jaoks, uudne toimimisviis
igapéevaelus);

3) kunstid toetavad esteetilise tundlikkuse kasvu ning inimese heaolu. Kunsti ja muusika éppimine pdhikoolis
vBimaldab Opilasel dra tunda, emotsionaalselt kogeda ja hinnata enda Gmber subjektiivset ilu (kuuldavat,
kombatavat, néhtavat, abstraktset) ning nautida seda samavdrra nagu teiste oskusi vdi meisterlikkust. Ilu ja
meisterlikkuse vaartustamine toetab rahulolu ja tdéhenduse leidmist maailmas, suurendab maailmaga seotuse
tunnet ning innustab inimest puldlema oma eesmérkide poole. Kunstiainetel on téhtis osa muutuvates oludes
isiklikku ja Gihiskondlikku heaolusse panustava inimese kujundamisel;

4) kunstiaineid dppides arenevad kinesteetilised oskused ja kognitiivsed v8imed, mis on lahutamatult seotud
loomega — musitseerimise ja visuaalkunsti, ent ka performatiivsete kunstide loomisega. Kunstitegevustes
toetatakse stigavama kognitiivse vdimekuse kujunemist. Oppimine (sh musitseerimine ja visuaalkunst, kuid
ka performatiivsete kunstide loomine) on stigavam, kui see toimub terviklikult nii keha kui ka vaimu ja eri
meelte koostdos;

5) kunstiainete dppimine toetab iseenda mdistmist ja mdtestamist ning Gldpadevuste omandamist sisukalt ja
terviklikult. Kunsti ja muusikaga jarjepidev tegelemine toetab Oppija eneseusalduse Kkujunemist ning
enesevaarikust. Kunstide kaudu saab t6husalt arendada kognitiivseid oskusi, nt loovat ja kriitilist motlemist,
refleksiooni- ja analtisioskusi, samuti mittekognitiivsed oskusi, nt avatust, otsustusvdimet ja riskijulgust.

Uldpadevuste kujundamise vdimalusi
Kunsti ja muusika Oppimise kaudu toetatakse Opilastes kdigi riikliku Oppekava Uldosas kirjeldatud

ildpadevuste arengut. Uldpadevuste saavutamist toetab Oppeainete eesmirgiparane I6imimine teiste
valdkondade Gppeainetega ning labivate teemade Opilase jaoks tédhenduslik késitlemine. Selle tulemusel
kujuneb dpilasel suutlikkus rakendada oma teadmisi ja oskusi eri olukordades, kujundada enda
vaartushoiakuid ja -hinnanguid ning v@imalus omandada ettekujutus Ghiskonna kui terviku arengust.
Seejuures on vaga oluline ainedpetajate stisteemne ja jarjepidev koostdo Gpilase kogu Gppeaja valtel.
Kultuuri- ja vaartuspadevus. Kunstivaldkonna Oppeainetes rohutatakse kultuuriteadmisi ja dhisel
kultuuriparandil pdhinevat kultuuriruumi ppija identiteedi osana. Tegevustes véartustatakse individuaalset
ning kultuurilist mitmekesisust. Kasitletavate teemade, analllisitavate kunstiteoste ja -stindmuste kaudu
toetatakse eetiliste ning esteetiliste vaartushoiakute kujunemist. Praktiline loominguline tegevus ja selle tle
arutlemine Opetavad teadvustama kunsti ja muusikat enesevéljenduse vahendina, hindama erinevaid ideid,
seisukohti ja probleemilahendusi ning austama autorsust. Kasvatatakse teadlikku ja Kriitilist suhtumist
kdikidesse infokanalitesse.

Sotsiaalne ja kodanikupadevus. Uurimuslikud ja praktilised rihmat6od, loovtddd, arutlused ja esitlused,
uhismusitseerimine, Uhistes kunstiprojektides ning valdkondlikes ja valdkondadellestes dppeprojektides
osalemine kujundavad koostdévalmidust ning aitavad véartustada tksteise toetamist. Kultuurisindmustel
osalemine aitab kujundada kultuurilist tGhtsustunnet. Kunstiteoste ule arutledes harjuvad Opilased oma
seisukohti kaitsma ning teiste arvamustest lugu pidama. Kunstiained teadvustavad inimese kui keskkonna
kujundaja ja kasutaja mdju, juhtides teadlikult ning jatkusuutlikult tegutsema nii looduses kui ka inimeste
loodud ruumilistes ja virtuaalsetes keskkondades.

Enesemaaratluspadevus. Pidev tagasiside andmine ja eneseanallilisi oskuse arendamine aitavad tundma
Oppida oma huve ja vfimeid ning kujundada positiivset minapilti. Kultuuriliste ja sotsiaalsete teemade
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késitlemine (vaadeldavad kultuurindhtused, kunstiteoste ja muusikapalade ainestik ning sénumid jne) aitab
kujundada personaalset, sotsiaalset ja kultuurilist identiteeti.

Opipadevus. Kunstides kujundatakse 6pipadevust eriilmeliste iilesannete, dppemeetodite ja tdévormide
kaudu, mis vdimaldavad dpilastel teadvustada ning kasutada oma Gpistiili. Nii individuaalselt kui ka rihmas
lahendatavad uurimis- ja probleemulesanded eeldavad info hankimist, selle analtiisimist ja tdlgendamist ning
Opitu kasutamist uudsetes olukordades. Kunstides saavad Opilased ise joukohaseid Ulesandeid luua, oma
valikute sobivust kontrollida, uusi oskusi katsetada ning jarjekindlalt harjutada. Pidev tagasiside ja
eneseanallius aitavad jarjest suurendada dppija rolli oma Gpitegevuse juhtijana.

Suhtluspadevus. Kunstiainetes on téhtsal kohal kunstiteostest, -stiilidest, -ajastutest jms raékimine, kasutades
kirjelduses nii korrektset emakeelt kui ka ainespetsiifilist terminoloogiat. T66de esitlemine ning aruteludes
erinevate seisukohtade vdrdlemine ja kaitsmine toetavad valjendusoskust ning ainealase oskussdnavara
kasutamist. Kunsti- ja muusikateemaliste referatiivsete ning loovtédde koostamine eeldab oskust mdista
teabetekste ning suunab kasutama mitmesuguseid info esitamise viise (tekst, joonis, skeem, tabel, graafik jms).
Kunstiainetes tutvutakse kunsti ja muusika kui kommunikatsioonivahenditega, 6ppides tundma neile eriomast
mitteverbaalset keelt ning ,,tdlkides” sdnumeid iihest keelest teise.

Ettevotlikkuspadevus. Vajalike oskuste kujunemist toetavad kunstiainetes individuaal- ja rihmatoo,
uurimuslikud ning probleemipdhised tlesanded ja 6pitava sidumine nliidisaegse igapaevaeluga. Kunstiainetes
vadrtustatakse uuenduslikke ning loovaid lahendusi. Praktiline loovtegevus annab vdimaluse katsetada
erinevaid ideede véljendamise ja esitlemise voimalusi, valides leidlikult sobivaid meetodeid ning réhutades
oma tugevaid kiilgi. Opitakse tegevust planeerima ja analtiiisima, vastutama todde l1dpetamise ja tulemuse eest.
Tutvutakse ka valdkonnaga seotud elukutsete ning institutsioonidega.

Matemaatika-, loodusteaduste ja tehnoloogiapddevus. Kunstiainetes rakendatavate Ulesannete
lahendamiseks tuleb sbnastada probleeme, arutleda lahendusteede (ile, pGhjendada valikuid ja analulsida
tulemusi. Opitakse kasutama kunstimdisteid (kompositsioon, struktuur, riitm jne), vérdlema ja liigitama
erinevate nahtuste tunnuseid ning kasutama sumboleid. Kunstiterminoloogias kasutatakse matemaatika ja
tehnoloogia sGnavara ja mdisteid. Loomeulesandeid téites dpitakse kasutama tehnoloogiavahendeid ning
innovaatilisi lahendusi, mdistma teaduse ja tehnoloogia rolli muusika ning kunsti arengus.

Digipadevus. Kiiresti muutuvas Uhiskonnas uuenevaid tehnoloogiaid saab rakendada ka kunstiainete
Oppimisel: hankida ja sailitada infot, hinnata selle adekvaatsust; osaleda digitaalses sisuloomes (tekstide,
piltide, multimeediumide loomisel), seda ainete dpetuslike ja kasvatuslike eesmarkide saavutamisel
kasutada; teha koost6od erinevates digikeskkondades; olles teadlik nendes peituvatest ohtudest.

Kunstiainete I6imingu vBimalusi teiste ainevaldkondadega
Nudisaegne kultuur on interdistsiplinaarne. Kunstiained on tihedalt seotud kdigi inimtegevuse valdkondade

ning oma ajastu matteviisiga. Kunsti aineseks on inimeseks olemine, sotsiaalsed suhted ja maailm erinevates
avaldumisvormides. Teiste ainevaldkondadega suhestumine on kunstivaldkonna 6ppeainete loomulik osa ning
valdkondadeuleseks I16iminguks on palju vdimalusi.

Eri kultuuridega tutvutakse paljudes teiste valdkondade dppeainetes (keel ja kirjandus, vddrkeeled, ajalugu ja
uhiskonnadpetus, geograafia, kasito6 ja tehnoloogia, kehaline kasvatus) ning kujundatakse seelébi
véartushoiakuid ja teadvustatakse maailma kultuurilist mitmekesisust. Kunstiainetes keskendutakse vorreldes
teiste Oppeainetega kontsentreeritumalt kultuuridevahelise dialoogi motestamisele ja loovuse kasutamisele
nludisthiskonna innovatsiooni allikana.

Mitmes ainevaldkonnas — keeltes ja kirjanduses, matemaatikas, tehnoloogias, kehalises kasvatuses —
kasutatakse kunstiainetega kattuvaid mdisteid (nt kompositsioon, struktuur, méddud, nurgad, geomeetrilised
kujundid, rutm, plaan, stiil, variatsioon, improvisatsioon, liikumine, dinaamika jms). Kunstivaldkonna
Oppeainetes toetutakse teistes dppeainetes omandatud teadmistele, samas slivendatakse ja visualiseeritakse
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neid teadmisi. Praktiliste tegevuste kaudu kujundatakse arusaama, et teadmised ja padevused on omavahel
seotud ja igapdevaelus rakendatavad. Ainevaldkondade piire tletavad dppeprojektid vdimaldavad I6imida
kunstiaineid teiste ainevaldkondadega ja kujundada padevusi.

Keel ja kirjandus, sh vddrkeeled. Arendatakse suulist ja kirjalikku enesevaljendusoskust, diktsiooni,
funktsionaalset lugemisoskust ning infokanalite kasutamise oskust ja vaadeldakse eri ajastute ning kultuuride
lugusid muusikas ja kujutavas kunstis, teatri- ja filmikunstis.

Matemaatika. Arendatakse seoste loomise oskust ja loogilist motlemist (matemaatiline keel, struktuur,
simbolid ja meetodid), samuti matemaatiliste simbolite, kujundite ning mdistete tundmist.

Loodusained. Teadvustatakse inimese kuulmis- ja ndgemismeele fusioloogilist eripéra, dpitakse tundma
looduskeskkonda ja selle eluvormide mitmekesisust ning helide, valguse ja varvide omadusi.

Sotsiaalained. Vaadeldakse suhteid teiste inimeste ja inimriihmadega ning eri kultuuride kommete ja
parimustega, kunsti ning kultuuri rolli ja muutumist ajaloo eri etappidel.

Tehnoloogia. Arendatakse ké&elist tegevust ning loovat métlemist, oskust innovaatilisi ideid kavandada ja
praktikas ellu viia (loomisprotsess, tehnoloogiad ja tehnikad).

Kehaline kasvatus. Arendatakse kehatunnetust, t&helepanu, motoorikat, reageerimiskiirust ja
koordinatsiooni.

Labivate teemade rakendamise voimalusi )
Kunstiaineid on voimalik seostada kdigi labivate teemadega. Oppekava labivaid teemasid peetakse silmas

valdkonna dppeainete eesmargiseade puhul, 6pitulemuste ning dppesisu kavandamisel lahtutakse kooliastmest
ning dppeaine spetsiifikast.

Elukestev dpe ja karjaari planeerimine. Kujundatakse iseseisva dppimise ja tegutsemise oskust, mis on
oluline alus elukestva Oppe harjumuste ning hoiakute omandamisel. Erinevate dppevormide kaudu
arendatakse Opilaste suhtlus- ja koostdooskusi, mis on olulised tulevases todelus. Kunst ja muusika
vOimaldavad Opilastel teadvustada oma vdimeid ja huvisid, omandada nii ainealaseid kui ka tldisemaid
motlemis- ning tegutsemisstrateegiaid. Tutvutakse kunstide mitmekilgsete valjunditega igapéevaelus,
kunstidega seotud ametite ja elukutsetega, vBimaldatakse vahetult kokku puutuda td6maailmaga, nt kiilastades
loomeettevdtteid.

Keskkond ja jatkusuutlik areng. Teabekeskkond. Need teemad hdlmavad mitmekilgseid oskusi, nagu info
leidmine muusika ja kunsti kohta, helilise ja visuaalse kommunikatsiooni valjendusvahendid. Tutvutakse
andmebaasidega, meediakeskkonna vdimaluste ja ohtudega ning autorikaitse probleemidega. Teadvustatakse
umbritsevat loodus- voi tehiskeskkonda loomingu allikana ja Opitakse keskkonda sadstma. Vaartustatakse
parandkultuuri ning rahvuskultuuri jatkusuutlikku arengut. Osatakse ndha véimalusi taaskasutuseks.
Kodanikualgatus ja ettevotlikkus. Kunstiainetes julgustatakse kujundama ja valjendama oma seisukohti
uhiskonnas toimuvate protsesside kohta ning ideesid katsetama ja ellu viima.

Tehnoloogia ja innovatsioon. Kunstiainetes kasutatakse praktiliste loovtegevuste kaudu erinevaid oskusi ja
vahendeid ning leiutatakse ja katsetatakse uusi vimalusi, toetades pidevalt muutuvas tehnoloogilises elu- ,
Opi- ning tookeskkonnas toime tuleva inimese kujunemist.

Tervis ja ohutus. Kunstiainetes teadvustatakse kunstidega tegelemise emotsionaalselt tasakaalustavat méju.
Kujutavas kunstis kasutatakse materjale, tédvahendeid ja instrumente, mille juures tuleb j&rgida ohutuse ning
otstarbekuse printsiipe.

Vaartused ja kolblus. Kultuuriline identiteet. Tutvutakse kohaliku, Eesti ja maailma kultuuriparandiga.
Kujundatakse avatud ja lugupidavat suhtumist nii erinevatesse kultuuritraditsioonidesse kui ka niilidisaja
kultuurindhtustesse. Vaartustatakse uute ideede ning isiklike kogemuste ja emotsioonide loomingulist
véljendamist. Opilasi suunatakse osalema Uhiseid vaartusi kujundavatel kunstisindmustel (naitused,
muuseumid, kontserdid ja etendused). Tahtis on noorte endi osalemine/esinemine laulupidudel, muusika- ja
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kunstidritustel.

(:)ppetegevuse kavandamine ning korraldamine
Ope on dppijakeskne, toetab dpimotivatsiooni hoidmist ning dpilaste kujunemist aktiivseiks ja iseseisvaiks

Oppijaiks ning loovaiks ja kriitiliselt moétlevaiks Uhiskonnaliikmeiks, kes suudavad teha valikuid ja vastutada
oma dppimise eest. Opet kavandades ja korraldades:

1) lahtutakse Oppekava uldpéadevustest, tldpadevustest, Oppeaine eesmérkidest, dppesisust ja oodatavatest
Opitulemustest ning toetatakse 16imingut teiste Gppeainete ja labivate teemadega;

2) arvestatakse Opilaste eelteadmisi, huvisid, individuaalset eripéra ja isikupéraseid erivdimeid, kasutatakse
diferentseeritud ja sobivat pingutust ndudvaid ulesandeid,;

3) taotletakse, et dpilase Gpikoormus (sh kodutédde maht) on méddukas, jaotub Gppeaasta jooksul Uhtlaselt
ning jatab piisavalt aega puhkuseks ja huvitegevuseks;

4) voimaldatakse Opet nii iseseisvalt kui ka koos teistega, kujundatakse Opiharjumusi ja -oskusi ning
suunatakse tegema valikuid;

5) rakendatakse uurivat Opet, kasutatakse mitmekesiseid ja kombineeritud 6ppemeetodeid ning aktiivsust,
loovust, koostddd ja tagasisidet soodustavaid tegevusi;

6) rakendatakse nii traditsioonilisi kui ka nuldisaegseid info- ja kommunikatsioonitehnoloogial p&hinevaid
Opikeskkondi ning Gppematerjale ja -vahendeid;

7) kasutatakse mitmekesist Opikeskkonda: loodus- ja linnakeskkond, virtuaalkeskkond jne, kéiakse
Oppekaikudel, kontsertidel, teatrites, naitustel, muuseumides, stuudiotes, muusikakoolides, looduses,
raamatukogudes jm;

8) voimaldatakse siduda dpet koolivélise eluga, et kogu ainekasitlus oleks voimalikult elulahedane, dpilasele
eakohane ja tdhenduslik; seostatakse dppesisu ndidetega nii Eesti kui ka maailma kunstist ja rahvakultuurist;
9) leitakse tunnivalise loomingulise tegevuse vdimalusi (koorilaul, solistid, ansamblid, orkestrid, naituste
kavandamine, to6toad jms).

Hindamise alused
Kunstivaldkonna 6ppeainetes on hindamise eesmérk toetada Opilaste arengut, innustada Opilasi isikuparaste

ideede ja loovate lahenduste leidmisel ning suunata neid sihikindlalt 6ppima; suunata dpilaste enesehinnangu
kujunemist, tekitada neis muusika-, kunsti- ja kultuurihuvi ning luua alus elukestvale muusika- ja
kunstiharrastusele. Hindamine annab tagasisidet Gpilaste individuaalse arengu kohta ning on lahtekohaks
jargneva dppe kavandamisel.

Hindamise kaigus saavad dpilased mitmekilgset tagasisidet oma todkultuuri ja t66 ning individuaalse arengu
kohta, millega toetatakse nende kujunemist positilvse minapildi ja adekvaatse enesehinnanguga
ennastjuhtivaiks 6ppijaiks. Hindamisega luuakse dpilastele voimalusi 6ppe véltel oma edusamme esile tuua,
julgustades neid enda tugevaid kiilgi kasutama ja uusi oskusi arendama. Opilast suunatakse dppe kéigus oma
Oppimist ja seatud eesmérkide saavutamist analtiisima ning reflekteerima.

Hindamisel vaartustakse Opilaste teoreetilisi teadmisi, paudlikkust ja osalemist dppeprotsessis ning pingutust
tulemuste elluviimisel. Hindamisel on oluline tunnustada lahenduste erinevusi ja vaartustada opilaste
isikupara.

Hindamisel kasutatakse kujundavat ja kokkuvotvat hindamist, l&htudes pistitatud 6ppetilesandest ning kehtiva
Oppekava sisust ja eesmarkidest. Kirjalikke Ulesandeid hinnates arvestatakse eelkdige t66 sisu, kuid
parandatakse ka digekirjavead.

Opitulemuste hindamise vormid peavad olema mitmekesised, &pilaste arengut motiveerivad ja vastavuses
nende Opitulemustega.

Kunstiainetes véartustatakse harjutamist. Opitulemuste saavutamise toetamise kdrval keskendutakse
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kujundava hindamise valtel jargmistele aspektidele:

1) loovuse arengu toetamine (probleemide markamine, mdotete voolavus ja paindlikkus, originaalsus,
probleemilahendamisoskused, refleksioon);

2) huvi ja nii Gppest kui ka kunsti- ja kultuurielust aktiivse osavotu toetamine;

3) isikliku sideme loomine ainega ja isikuparase véljenduslaadi otsimine;

4) sallivuse areng ja silmaringi avardumine.

Opetaja teavitab Opilasi hindamise pdhimétetest, ajast ja vormist. Opitulemusi hinnatakse hinnete ja
hinnangutega.

Hindamise kriteeriumid ja hindamise korraldus on tapsustatud kooli dppekavas.

Fuusiline 6pikeskkond
Kunstiainete dppimise fulsilise 6ppekeskkonna tagab kool, v6imaldades Gpet ruumis, mis on varustatud

kvaliteetsete, Opilastele kokkulepitud korras kattesaadavate todvahendite ja materjalidega vabaks
kasutamiseks, et toetada valikute tegemise oskust ja loovat enesevéljendust. Ope toimub ka autentsetes
keskkondades, linnaruumis, kontserdisaalides, ndituse- ja etendusasutustes, kooli umbruses, paikkonna
kultuuriasutustes ja mujal.

Kunsti 6petamiseks on vaja:

1) iseseisvaks ja rihmatooks vajalikku pinda eri formaadis to6de, ka suure formaadiga to0de tegemiseks;

2) 500-luksise paevavalgusspektriga valgustust todpinnal ning kate ja todvahendite puhastamise vdimalust;
3) reguleeritava kdrgusega molberteid vdi laudu koos joonistusalustega ning t66de kuivatamise, hoiustamise
ja eksponeerimise véimalust;

4) kunstiraamatuid, ajakirju ja teatmeteoseid;

5) videoprojektori, foto- ja videokaamerate, arvutite, skanneri ja printeri kasutamise vdimalust ning
internetitihendust.

Muusika Gpetamiseks on vaja:

1) muusikategevusteks (sh rihmat6oks ja liikumiseks) sobivat teisaldatava modbliga piisavalt ventileeritavat
ruumi;

2) mitmesuguseid vahendeid: klaver, noodijoonestikuga tahvel, noodipuldid, randnoot, astmetabel,
klaviatuuritabel,

3) musitseerimiseks vajalikke pille: Orffi instrumentaarium (ritmi- ja plaatpillid), plokkfloodid voi
vaikekandled, akustilised kitarrid, ukuleled vm;

4) tehnovahendeid kontakt- ja digidppe korraldamiseks: fono- ja videoteek, salvestatud muusika esitamise
vahendid (muusikakeskus, arvuti + kdlarid); muusika dppimiseks ja loomiseks sobivad rakendused.

Kunst

Oppeaine kirjeldus

Kunsti dppeaine roll on innustada Gppijat avastama ja kasutama oma v6imeid (sh seni avaldumata vdimeid)
kunsti ja visuaalkultuuri loojana ning sellega suhestujana, seega ka kultuurikandjana. Kunsti dppeaine tugineb
ulesehituselt visuaalkultuurile ning arendab visuaalset kirjaoskust, mis on tédnapdeva maailmas edukaks
toimetulekuks téhtis igalihele. Kunst toetab dppija loovust ja isiksuseomadusi, mis annavad eeldused mis tahes
inimtegevuse valdkonnas probleeme uut viisi lahendada, jouda originaalsete, kasulike, eetiliste ja vdhemalt
looja jaoks soovitud tulemusteni. Oppeaine lahtealused on: 1) maailma kunsti ja visuaalkultuuri laiahaardeline
kasitlemine. Visuaalselt tajutav inimese loodud ja motestatud keskkond (visuaalkultuur) hdlmab kujutisi,
tekste, esemeid, ehitisi, ruumisuhteid jms ning nende erinevaid ja muutuvaid tdhendusvélju. Visuaalkultuur
sisaldab nii tahtlikke ja kavandatud artefakte (nt kunstiteosed, graafiline disain, reklaam, fotograafia, mood
jne) kui ka juhuslikke ja plaanimata visuaalseid marke ning kooslusi (nt tdnaval voi meedias kdrvuti sattunud
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reklaamid, kasutatud tlpograafia, muruplatsi niitmine ja sissetallatud teerada, aja jooksul kujunenud
kodusisustus jne). Visuaalkultuuris on teadlik toimimine seotud suhtlusega, erinevate sdnumite ja tdhenduste
loomise, sdilitamise, muutmise ja edastamisega; nii esteetiliselt mitmekesise keskkonna kui ka emotsionaalse
ja intellektuaalse keskkonna loomisega ning majanduse toimimise ja majanduslike vaartuste loomisega.
Kunstipddevuse omandamist toetab maailma kunsti ja visuaalkultuuri kasitlemine nii nutdisaegses kui ka
ajaloolises kontekstis;

2) kunsti vormide ja tdhenduste pidev muutumine, eksperimentaalsus ja areng, mis voivad uUhiskonda ka
proovile panna. Kunstis kui visuaalkultuuri kitsamas osas luuakse uut inimkogemust, valjendust ja tdhendusi
teadlikumalt ning sihiparasemalt, suhestudes valdkonna eripéraga, otsinguliselt ja eksperimenteerivalt. Kunsti
pidev uuenemine peegeldab muutusi nii teadustes kui ka ihiskonnas, vaartustes ja hoiakutes. Kunst tohib votta
endale fantaasia, moraali ja Uhiskondlike kokkulepete piire kompava ning nihutava rolli, et motestada ja
arutleda, ka katsetada erinevaid ettekujutusi ja voimalikkusi;

3) Opetaja on aktiivne kunstiga suhestuja, kes toetab Opilasi kultuuri muutuvas mitmekesisuses. Tapsema
Opisisu valib dpetaja, kes juhib pet ja dpikeskkonna loomist. Opetaja enda hoiakud, avatus ja sallivus,
mitmetdhenduslikkuse ja muutlikkuse taluvus, aktiivses dialoogis ja mdtestatuses olemine vana ja uue
kunstiga on aarmiselt olulised. Kunstiaine ise on samuti seotud pidevate muutustega — uue kunstiloomega,
uute avastustega kunstiajaloos, seniste vaartuste tmberhindamisega tUhiskonnas, uute vaartuste leidmise ja
loomisega. Kunsti Gppeainet on vBimalik Ules ehitada eri kunstik&sitlustele tuginedes. Valdkonnast saab
ehedama pildi, kui 6ppijad ja Opetaja vdivad mdtiskleda mitme kunstikontseptsiooni tle ning teadvustada
kunsti loomise ja hindamise eri aluseid (nt funktsionaalne, realistlik, idealistlik, estetistlik, kontseptuaalne,
pragmaatiline, institutsionaalne jne);

4) kunsti 6ppeaines on vordselt oluline nii kunstikogemus kui ka dppimiskogemus. Sageli on teosest kui
I6pptulemusest tdéhtsam loominguline ja otsinguline tee, tagasiside ja refleksioon, tildpadevuste kujundamine,
motivatsiooni leidmisele ja hoidmisele suunatud tegevused. Koolikunstis on vaja vaartustada dppija isikliku
tasandi loomet, avastusi, pingutust ja sdnumit, sest dppijale endale téhtis tegevus loob talle just nimelt
tahendusliku kunstikogemuse ka siis, kui 18pptulemus ei ole originaalne vdi sisukas laiemas kunsti ja
visuaalkultuuri kontekstis. Juhul kui 18pptulemus visuaalkultuuri-, disaini- v8i kunstiteosena on 6ppes oluline,
peab Opetaja kvalitatiivse muutuse teket valmivas teoses teadvustama ja toetama eesmaérkide ning
hindamiskriteeriumide sbnastamisega.

Kunsti osaoskused vdimaldavad kunsti Opetamist mitmekulgselt kéasitleda ja jalgivad disaini tstklilist
loogikat, mis on maailmas jarjest laiemalt kaibel nii kunstiteoste, toodete, protsesside kui ka uuringute
kavandamisel.

Kunsti osaoskused on:

1) valjaselgitamine, teadmine, mdistmine (kuulamine, vaatamine, lugemine, info otsimine, kirjeldamine,
sGnastamine, valimine, uurimine);

2) plaanimine ja ideede arendamine (ideede genereerimine, visandamine, katsetamine, organiseerimine,
protsessi plaanimine, koostamine, leiutamine);

3) loomine (eesmérgiparane véljendus- ja tdovahendite rakendamine, viimistlemine, toimetamine,
taiendamine, esitlemine);

4) refleksioon, anallis ja kriitika (uurimine, tdlgendamine, retsenseerimine, tagasisidestamine, arutlemine,
vadrtushinnangute arendamine ja andmine).

Osaoskuste opitulemused

| kooliaste

Viljaselgitamine, teadmine, moistmine
Opilane:

62



1) uurib ja selgitab visuaalseid pilte, jooniseid ning siimboleid (nt Opetaja valikul: sildid, liiklusmérgid,
kaardid, dpikute illustratsioonid, multifilmide ja arvutiméngude pildiline kiilg, ménguasjade viljanigemine ja
roll, reklaam linnaruumis ja meedias, riietus, kaupluste vaateaknad, veebikeskkonnad) oma kogemuse piires;
2) nimetab visuaalteose tdhtsamaid tunnuseid, lédhtudes iilesandest (tehnika, vorm, virv, kompositsioon,
meeleolu, sisuelemendid);

3) leiab muuseumis, galeriis Opetaja abiga ndituse mdistmiseks vajaliku info; 4) teab saistlikkuse ja
kestlikkuse tdhtsust;

5) uurib dpetaja abiga esemete vormi ja otstarbe seoseid;

6) teab, kes on autor;

7) ei tee digitaalkujutiste salvestamise ja edastamisega kellelegi kahju.

Plaanimine ja ideede arendamine; loomine

Opilane:

1) teeb kahe- ja kolmemddtmelisi kunstitdid spontaanselt, kasutades lihtsamaid tehnikaid ja toovotteid,

2) lahendab disainiprotsessi lihtsamaid iilesandeid, esitades nii verbaalselt kui ka visuaalselt oma ideede
lahendusi.

Refleksioon, analiiiis ja kriitika

Opilane:

1) kirjeldab visuaalteose vaatlemisel tekkinud isiklikke seoseid (See oleks justkui.... See meenutab mulle....);
2) kirjeldab ette antud kiisimustele toetudes enda t66d ja motestab valminud t66d: mida ma tegin, kuidas ma
tegin, miks tahtsin neid vahendeid kasutada, kuidas tulemusega rahul olen, mida dppisin?

Il kooliaste

Viiljaselgitamine, teadmine, méistmine

Opilane:

1) rakendab ja kirjeldab eakohaselt visuaalkultuuri ilminguid Opetaja ning enda valikul (teabegraafikat: silte,
kaarte, infograafikat; Opikute illustratsioone, (multi)filmide ja arvutimidngude pildilist kiilge, reklaami
linnaruumis ja meedias, riietust, kaupluste vaateaknaid, internetikeskkondi, ehitatud keskkondi, esemelist
tdnapédeva ja parimuskultuuri);

2) kasutab olulisemaid dpitud kunstimdisteid ja teab kunstnikke;

3) kéitub naitusel turvaliselt ja asjalikult ning leiab enamasti ise muuseumi, galerii v3i virtuaalndituse
moistmiseks vajaliku info;

4) moistab saastlikkuse ja kestlikkuse tahtsust;

5) mirkab, kirjeldab ning mdtestab niitidisaegsete ja ajalooliste tarbeesemete ning hoonete erinevusi;

6) markab ning kirjeldab iseseisvalt seost tarbeeseme vo1 ruumi/hoone suuruse, vormi, materjali ja otstarbe
vahel;

7) rakendab autorsuse iildisi pohimdtteid ning kujutiste salvestamise ja jagamise head tava.

Plaanimine ja ideede arendamine

Opilane:

1) lahendab Opetaja esitatud probleemi, ldbides koiki disainiprotsessi etappe ning toetudes Opetaja
juhendamisele ja etteantud materjalidele;

2) kavandab enda idee voi teose; teab, et kavand on iildistatud, iilevaatlik ja visandlik.

Loomine

Opilane:

1) loob omanéolisust taotledes kahe-, kolme- ja neljamddtmelisi kunstitdid spontaanselt ning uurides ja
kavandades;
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2) teeb Opetaja abiga pohjendatud valikuid Opitud kunstitehnikate ja t66votete, materjalide ning
kompositsioonipdhimotete hulgast.

Refleksioon, analiiiis ja Kkriitika

Opilane:

1) analiilisib loodut ja arutleb loodu (nii kunsti kui ka visuaalsete objektide) iile isiklikult positsioonilt,
seostades kunste ja kunsti teiste valdkondadega ning iihiskonna muutustega tildisemalt;

2) selgitab ja analiiiisib dpetaja antud kiisimustele toetudes oma t66d, tuues esile todkdigu ning pdhjendades
oma tehtud sisulisi, uurimuslikke voi loomingulisi otsuseid;

3) annab kaasOppijatele toetavat tagasisidet Opetaja pakutud vormis; pdhjendab oma arvamust.

Kooliastme 16puks taotletavad teadmised, oskused ja hoiakud
I kooliaste

3. klassi |6petaja:

1) esitab oma ideede erinevaid lahendusi;

2) rakendab kahe- ja kolmemd&dtmelise kujutamise votteid, oskab valja tuua kujutatava iseloomulikud jooned;
3) rakendab oma toodes mitmekesiseid kunstitehnikaid ja toovotteid;

4) kasutab olulisemaid kunstimdisteid kunstiteoste ning enda ja kaaslaste loovtoode (le arutledes;

5) oskab nimetada Eesti kunstnikke, I&hitimbruse olulisi kunsti- ja kultuuriobjekte;

6) uurib igapédevaste esemete vormi ja otstarbe seoseid, teab, kuidas luua ning tarbida saastvalt, arutleb
umbritseva visuaalse kultuuri nahtuste dle;

7) tuleb toime virtuaalsetes keskkondades, teadvustab meedia v@imalusi ja ohtusid.

Il kooliaste

4. klassi I0petaja:

1) uurib ja vordleb kunstiteoseid,

2) arutleb enda ja kaaslaste loovtodde Ule, tdlgendab oma vaatenurgast erinevate ajastute kunstiteoseid:;

3) véljendab visuaalsete vahenditega oma mdétteid, ideid ja teadmisi, kasutades kahe- ja kolmemddtmelise
kujutamise baaselemente ja kompositsiooni pohiméotteid;

4) visandab ja kavandab loovilesandeid lahendades, rakendab erinevaid kunstitehnikaid (maal, joonistus,
kollaaz, skulptuur, foto, digitaalgraafika, animatsioon jne);

5) oskab uurimise kéigus leida eri teabeallikatest ainealast infot;

6) vordleb ruumilise keskkonna ja igapdevaste tarbeesemete omadusi, kavandab ideid, kuidas parandada
elukeskkonda, mdistab vdimalusi, kuidas tarbida loodust saastvalt;

7) arutleb visuaalse infoga seotud nahtuste (le reaalses ja virtuaalses keskkonnas, analtiiisib oma eagrupile
moeldud visuaalse meedia sénumeid;

8) tegutseb eetiliselt ja ohutult nii péris kui ka virtuaalsetes kultuurikeskkondades.

Kunstidpetuse ainekava 1. klassile
1. klassi dpilane:

1) tootab dpetaja juhendamisel, kasutades sobivaid materjale ja lihtsamaid t66tlemise viise;
2) kasutab erinevaid to6votteid ja tehnikaid maalimisel, joonistamisel ja trikkimisel,

3) hoiab korda ja puhtust ning jargib esmaseid ohutusnéudeid;

4) leiab t66 tegemiseks loovaid lahendusi;

5) hindab ja tunnustab enda ja teiste t66d ning tunneb rédmu oma to0st.

Teema Opitulemused Oppetegevus ja sisu
Kavandamine Opilane: Umbritsevate esemete vaatlemine, nende
e Kkirjeldab, esitleb ning hindab oma | disain minevikus ja tanapaeval.
ideid;
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e kavandab lihtsamaid esemeid/ tooteid:;
e markab esemetel rahvuslikke elemente.

Rahvuslikud mustrid ja motiivid.

Ideede otsimine ja valimine, abimaterjali
ning info kasutamine.

Ideede visandamine paberil.

Idee esitlemine.

Lihtsate  esemete  ja  keskkonna
kavandamine.
Kujutamis- ja | Opilane: Objekti  kujutamine  ablooni  vdi
vormidpetus orientiiride abil (vaatlus- ja

e Kkujutab esemeid/olendeid,;

e kasutab Sablooni abivahendina, eristab
kurba ja rddmsat nagu;

e eristab ndidistelt nelja aastaaega ja
suudab neid oma t66s kujutada.

vordlemisoskuse, koordinatsiooni
arendamine).

Portree ja miimika (oma pere ja sOprade
kujutamine,  erinevate  emotsioonide

valjendamine t60s).

Varvus-,

kompositsiooni ja
perspektiividpetus

Opilane:

tunneb dra ja nimetab dpitud vérvusi;

e helestab varve;

e tdmbab jooni pintsli ja pliiatsiga
vasakult paremale ja tlevalt alla;

e kujundab mustrit orientiiride abil.

PGhivarvid ja nende segamisel saadud Il
astme varvid.

Varvide helestamine ja tumestamine
(loodus- ja pildivaatlused, lahiimbruse
varvitoonide leidmine ja nimetamine).
Rutm ja litkumine (erinevate mustrite
kujundamine).

Disain ja | Opilane: Ruumikujundus  (klassi  kaunistamine
kirjabpetus o taiidab  kunstiGpetuse  Glesandeid tahtpaevadeks, koostodoskuste
koostegevuses, eeskuju ja naidise jargi; | arendamine).
e moodustab tahtedest mustreid | Kunstnik ja kujunduskunst
orientiiride abil; (raamatuillustratsioonide, kunstitoode
e leiab Opetaja suunamisel tekstile | vaatlus ja anallis).
vastava kujunduse. Kirjakunst (tahe mustrid ja taht kui mustri
element).
Tehnikad ja | Opilane: Maal (maalimine kattevérvidega
materjalid o vérdleb erinevaid materjale ja varvusi individuaalsete ja tihistoona).
(pehme, kdva, hele, tume) ja nimetab | Graafika (templitrikk, materjalitrikk ja
nende nahtavaid ja kombitavaid | trikkimine naidise jargi).
omadusi;
e Opetaja suunamisel eristab erinevaid
looduslikke ning tehismaterjale (paber,
tekstiil, nahk, plast, vahtplast, puit,
traat, plekk jne);
e vOrdleb materjalide tldisi omadusi;
e oskab materjale tihendada ja kasutada.
To6tamine Opilane: Tootamine suulise juhendamise jargi.

e tOOtab Opetaja suulise juhendamise
jargi ning kasutab abivahendina lihtsat
toojuhendit;

e julgeb oma idee teostamiseks ise
vOimalusi valida ja m&elda;

Tutvumine kirjaliku téojuhendiga, sellest
arusaamine.

Oma idee teostamine, toetudes Opitud
oskustele ja iseseisvatele katsetustele.
Tookoha korras hoidmine, selle méju t6o
tulemusele ja ohutusele.
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e toob nditeid seotud
igapéevaelust;

e arvestab Uhiselt tootades kaaslastega;

e arutleb ohutuse vajalikkuse ja té6koha
korrashoiu Ule;

e tutvustab ja hindab oma t66d.

Opetusega

Ruhmatoos Ulesannete tditmine, Uhiselt
ideede genereerimine, Uksteise arvamuste
arvestamine ja kaaslaste abistamine.

Tooviisid

~

Opilane:
kasutab materjale s&astlikult;

valib erinevaid tootlemisviise ja -
vahendeid;

e Kkasitseb kasutatavamaid tédvahendeid
digesti ning ohutult.

Materjalide lihtsamad t66tlemise viisid
(kaunistamine, varvimine, viimistlemine).
Sagedasemad toOvahendid, nende dige,
otstarbekas ja  ohutu  kasutamine,
toovahendite hooldamine.

Kunstidpetuse ainekava 2. klassile

2. klassi Opilane:

1) tunneb kunstidppes rddmu mangulisest ja loovast tegutsemisest;

2) julgeb katsetada oma ideede erinevaid visuaalseid véljendusi;

3) oskab tootada iseseisvalt ja teha koost6od, véaartustab erinevaid lahendusi;
4) tunneb huvi l&hikonna kultuuriobjektide vastu;
5) oskab kasutada lihtsamat t66 juhendit ning tegutseda selle jargi Uksi vdi koos teistega;
6) hoiab korda oma tegevustes ja imbruses;
7) teab isikliku hlgieeni vajalikkust ning hoolitseb oma vélimuse ja rdivaste eest;
8) arvestab Uhiselt to6tades kaaslastega ja jargib viisakusreegleid.

Teema

Opitulemused

Oppetegevus ja sisu

Vestlused kunstist

Opilane:

e tunneb (nimetab)
tobvahendeid ja materjale;

e valmistab ette ja korrastab Opetaja
suunamisel oma tookoha;

e Opetaja suunamisel oskab jaljendada

kasutatavaid

Kunsti tédvahendid ja nende korrashoid
(pintslite jt vahendite Oige hoidmine,
kasutamine ja puhastamine, turvalisus).
Kunstide seosed (maalikunst, teatrikunst
jne ning siiZzeeming rithmas).

modnda tuttavat looma haidle voi

kehakeele  kaudu ning osaleda

siizeeméngudes rithmas.
Kujutamis- ja | Opilane: Objekti  kujutamine  Sablooni  vdi
vormidpetus e vOrdleb 2-3 tajutava tunnuse alusel | orientiiride abil (vaatlus- ja

(varvus, kuju, suurus) ndidiseid ja
valminud kujutisi;

e kujutab korvuti asetsevaid sarnaseid
figuure;

e eristab kurba ja rddmsat né&gu ning
oskab neid emotsioone t60s edastada;

e kujutab tuttavat keskkonda sellele
omaste objektide kaudu.

vordlemisoskuse, koordinatsiooni
arendamine).

Portree ja miimika (oma pere ja sOprade
kujutamine,  erinevate  emotsioonide
valjendamine t60s).

Keskkond ja selle kujutamine
(looduskeskkond ja aastaajad, linnaruum,

kodukoht jne).

Varvus-,
kompositsiooni ja
perspektiividpetus

~

Opilane:

leiab paberilehel ja pildipinnal otsitava;
segab pdhivérvidest 1l astme varve
néidise  jargi; kujundab  mustrit
orientiiride abil;

Pdhivarvid ja nende segamisel saadud I
astme varvid.

Véarvide helestamine ja tumestamine
(loodus- ja pildivaatlused, lahiimbruse
varvitoonide leidmine ja nimetamine).

66




e leiab lahitimbruses erineva | Ritm ja liikumine (erinevate mustrite
heledusastmega varvitoone ja nimetab | kujundamine).
neid;
e kujundab mustrit erinevates tehnikates
eeskuju ja naidiste jargi.
Disain ja | Opilane: Ruumikujundus  (klassi  kaunistamine
kirjadpetus e taidab  kunstidpetuse  llesandeid | tahtpaevadeks, koostodoskuste
koostegevuses, eeskuju, naidise Ja | arendamine).
omandatud_" o_skuste piires  suulise Kunstnik ja kujunduskunst
korralduse jargi; . N
) - . . (raamatuillustratsioonide, kunstitoode
e kujundab piiratud pinnale mustrit; us i i
e kujundab teemakohast onnitluskaarti/ vga_ uslaan;ﬁ uds). L ) )
kutset. Kirjakunst (tahe mustrid ja taht kui mustri
element).
Tehnikad ja | Opilane: Maal (maalimine kattevérvidega
materjalid * vordleb erinevaid materjale ja varvusi | individuaalsete ja thistoona);
(pehme, kova, hele, tume) ja nimetab | Graafika (templitrikk, materjalitrikk ja
nende _nahtavaid ja - kombitavaid | yiyiimine naidise jargi),
omadusi Opitu piires; - .
TR Materjalide ~ saamislugu  omadused,
e 0saleb Uhistoos teisi arvestades. : .
otstarve ja kasutamine. Katsetused
erinevate materjalidega, nende omaduste
vOrdlemine. Ideede leidmine materjalide
korduvkasutuseks.
To6tamine Opilane: Tootamine suulise juhendamise jargi.
o to6tab Spetaja suulise juhendamise Tutvumine kirjaliku té6juhendiga, sellest
jargi ning kasutab abivahendina lihtsat | arusaamine.
toojuhendit; Oma idee teostamine, toetudes Opitud
e julgeb oma idee teostamiseks ise | oskustele ja iseseisvatele katsetustele.
vbimalusi valida ja moelda; | Tétkoha korras hoidmine, selle m&ju to6
e oskab selgitada t6okoha ko.rrash0|u tulemusele ja ohutusele.
vajallkkusl..t_or_natoo~tulemusele, Rihmatdos (lesannete taitmine, Ghiselt
e toob nditeid Opetusega  seotud | . S
L , ideede genereerimine, tksteise arvamuste
igapéevaelust; ine ia Kaas| bi .
e arvestab Uhiselt to0tades kaaslastega; ar.\_/.(_estamlneja aaslaste a |stam|ne: )
e tutvustab ja hindab oma t66d. To6 tulemuse uudsuse, kasutamise ja
esteetilisuse hindamine.
Tooviisid Opilane: Materjalide lihtsamad t66tlemise viisid
e kasutab materjale saastlikult; (kaunistamine, varvimine, viimistlemine).
o valib erinevaid totlemisviise ja - | Sagedasemad to6vahendid, nende Gige,
vahendeid; o | otstarbekas ja ohutu  kasutamine,
o I~<§S|ts§b_kasutatavamald tobvahendeid té6vahendite hooldamine.
digesti ning ohutult.

Kunstidpetuse ainekava 3. klassile

3. klassi dpilane:

1) rakendab oma t66des mitmekesiseid kunsti tehnikaid ja t6ovotteid, valib materjalide kasitlemiseks
erinevaid to6tlemisviise ja -vahendeid,;
2) eristab ja vordleb erinevaid looduslikke ning tehismaterjale (paber, tekstiil, nahk, plast, vahtplast, puit,

traat, plekk jne);
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3)
4)
5)
6)

oskab materjale (ihendada ja kasutada;

modelleerib ja meisterdab erinevatest materjalidest esemeid;

markab esemetel rahvuslikke elemente;
kirjeldab, esitleb ning hindab oma ideid;

7) kasutab materjale saastlikult;
8) kasitseb enam kasutatavamaid td6vahendeid 6igesti ning ohutult;

9) tOotab Opetaja suulise juhendamise jargi ning kasutab abivahendina lihtsat t66juhendit;
10) toob dpetusega seonduva kohta nditeid igapéevaelust;
11) hoiab korda oma tegevustes ja timbruses;

12) teab isikliku higieeni vajalikkust ning hoolitseb oma valimuse ja rdivaste eest;
13) arvestab Uhiselt tootades kaaslastega ja jargib viisakusreegleid.

Teema

Opitulemused

Oppetegevus ja sisu

Vestlused kunstist

~

Opilane:

kasutab olulisemaid kunstimdisteid
kunstiteoste ning enda ja kaaslaste
loovtdode ule arutledes;
oskab nimetada Eesti
lahiimbruse  olulisi

kultuuriobjekte;

arutleb Umbritseva visuaalse kultuuri
nahtuste Ule.

kunstnikke,
kunsti- ja

Erinevad kunstistiilid, voolud. Kunstnike
elulugude ja loominguga tutvumine.
Umbritseva keskkonna  (kool,
kodukoht) kujundamine.

Raamatute kujundused.

Kodukoha kunstnikud ning loodusvaated.
Tutvumine erinevate kunstiraamatute ning
interneti materjalidega, naituste
kilastamine.

kodu,

Kujutamis- ja
vormidpetus

Opilane:

rakendab kahe- ja kolmemddtmelise
kujutamise vétteid;
oskab valja  tuua
iseloomulikud jooned;
uurib igapdevaste esemete vormi ja
otstarbe seoseid.

kujutatava

Inimese Kkujutamine. Taisfiguur eest- ja
kilgvaates litkumises.

Eluslooduse (loomad, linnud, putukad),
eluta looduse (kivid, wvesi) ning
tehislooduse (sdidukid, ehitised) osade
kujutamine joone ja silueti abil.

Varvus-,
kompositsiooni ja
perspektiividpetus

~

Opilane:

rakendab oma tdddes mitmekesiseid
kunsti tehnikaid ja toovotteid;
esitab oma ideede erinevaid lahendusi.

Kuue vérvi ring: pohivérvid- (kollane,
punane, sinine) ning nende segamisel
saadud — (oranz, roheline ja violetne)
varvid.

Helestamine ja tumestamine, kilmad ja
soojad toonid.

Meeleolu véljendamine vérvide kaudu.
Pildi kujutava suuruse ja paberi formaadi
erinevad suhted.

Pea- ja korval elemendid,
Uksikosade tasakaal pildil.
Suuruse véhenemine kauguses.

taust,

Disain ja RUtmi- ja kirjaharjutused, ranvusmustrid.
kirjadpetus T606d joonlaua ja sirkliga.

Tehnikad ja | Opilane: Maal, disain- ja KirjaGpetus- enamasti
materjalid guassvarvid, mis vdimaldavad erinevate

teab, kuidas luua ning tarbida saastvalt;

varvide segamist ning mitmekihilist
maalimist, varvi- ja viltpliiatsid.
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e tuleb toime virtuaalsetes keskkondades,
teadvustab meedia vOimalusi ja

Graafika-varvi- ja viltpliiatsid, harilik;
punkti ja joone kasutamine - joonlaud,

ohtusid. sirkel.
Trikk-taimed, papp vm.
Too6tamine iseseisvalt ja rihmas.
Materjalide, toovahendite ja t60koha
otstarbekas kasutamine.
Kavandamine Opilane: Umbritsevate esemete vaatlemine, nende

e markab esemetel rahvuslikke elemente;

e julgeb oma ideed teostades pakkuda
vélja erinevaid vdimalusi ja valida
nende seast t06ks sobivaim variant;

e Kkirjeldab, esitleb ning hindab oma
ideid;

e kujundab lihtsamaid esemeid.

disain ja kujundus minevikus ja
tanapaeval.

Rahvuslikud mustrid ja motiivid.

Ideede otsimine ja valimine, abimaterjali
ning info kasutamine.

Ideede visandamine paberil. Lihtsate
esemete kavandamine.

Idee esitlemine.

Todtamine Opilane:

o tOOtab Opetaja suulise juhendamise
jargi ning kasutab abivahendina lihtsat
toojuhendit;

e kasutab tooks vajalikke vahendeid
ohutult ning hoiab oma tédkoha korras;

e arvestab Ghiselt téotades kaaslastega ja
jargib viisakusreegleid;

e Kkirjeldab, esitleb ning hindab oma

Todotamine suulise juhendamise jargi.
Tutvumine kirjaliku t66juhendiga, sellest
arusaamine.

Oma idee teostamine, toetudes Opitud
oskustele ja iseseisvatele katsetustele.
Tookoha korras hoidmine, selle méju t6o
tulemusele ja ohutusele.

Ruhmatods Ulesannete tditmine, Uhiselt

ideid. ideede genereerimine, Uksteise arvamuste
arvestamine ja kaaslaste abistamine.
ToO tulemuse uudsuse, kasutamise ja
esteetilisuse hindamine.
Tooviisid Opilane: Tootlemisviisi valik olenevalt ideest ja

e esitab oma ideede erinevaid lahendusi;

e julgeb oma ideed teostades pakkuda
valja erinevaid v@imalusi ja valida
nende seast t00ks sobivaim variant;

e kirjeldab, esitleb ning hindab oma
ideid;

e rakendab oma td6des mitmekesiseid
kunsti tehnikaid ja t66votteid;

e kujundab lihtsamaid esemeid.

materjalist.

Kunstidpetuse ainekava 4. klassile

4

. klassi dpilane:
kavandab ja kujundab eesmargist lahtudes;

leiab vormi ja funktsiooni seoseid (kus milliseid kirjatulipe kasutatakse);

maoistab ka véikeste esemete kultuurivaartust;
mdistab muinsuskaitse ja muuseumite vajalikkust;
kujutab natuurist;

leiab infot erinevatest allikatest;
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uurib, analtdsib ja vordleb eri ajastute teoseid, mérkab erinevaid vorme;
moistab pooside ,,keelt” skulptuuris;
eksperimenteerib kujutamise reeglitega (nt pimedus);
valjendab visuaalsete vahenditega mdtteid, ideid,;

on tutvunud ndo proportsiooniga;

looviilesandeid lahendades katsetab erinevaid kunstitehnikaid ja materjale, kasutab sobivaid;
kujutab ja kujundab vaatluse ja ideede pdhjal, rakendab kompositsiooni baasoskusi;

kasutab ruumilisuse edastamise votted;

uurib ja vordleb erinevaid vorme ja kujutamislaade;
kasutab kavandamist ideede edasiarendamise ja viimistluse protsessis;
mdistab, mis on vérvide kogumadju, varvikompositsioon ja kooskdla;
oskab pBhivarve segada;

oskab osaleda koostd6s ja aruteludes Ghise tulemuse nimel,
mdistab kinkimise motet;

stiliseerib piltkujutisi;

moistab, kuidas kollektsioonist saab teos;

planeerib tegevust stistemaatiliselt ja vastavalt seatud eesmargile.

Teema

Opitulemused

Oppetegevus ja sisu

Vestlused kunstist

Opilane:
e kasutab Opitud ainealaseid mdisteid
kdnes ja kirjas.

Kunstiteoste  analtlls,  kunstilrituste
kilastamine, nahtu pdhjal arutelu.
Erinevad mineviku ja niddiskunsti teosed
Eestis ja maailmas, kultuuride eriparad.
Varvi roll suurteostes.
Rahvakunsttikandid, vookirjad.

Kujutamis- ja
vormidpetus

Opilane:
e hindab mdotmise ja vordlemise abil
objektide ning objekti elementide

vahelisi suurussuhteid,;

e kujutab vaatluse jargi ees asetsevaid
objekte arvestades nende kuju, suurus
suhteid ja paiknemist Uksteise suhtes;

e arvestab tdisfiguuri kujutamisel pea
suurust ja jalgade pikkust terve keha
pikkuse suhtes, ndo kujutamisel
silmade asukohta sellel;

e kujutab inimest erinevas asendis ja
tegevuses.

Umbruse kujutamine- erinevate objektide
kujutamine: erinevad majad linnas ja
maal.

Pildiruum-  ruumilisuse
(esemete suurussuhted).
Kompositsioon- tasakaal, domineeriv osa

edastamine

pildil,  koloriit,  liikuvus.  Inimene
tegevuses, nagu, meeleolu, liikumise
kujutamine.
Geomeetria.

Varvidpetus

Opilane:

e segab ja saab maalimisel erinevaid
toone;

e saab kolmanda astme varvid esimese ja
teise astme vérvide segamise teel;

e eristab sooja ja kiilma koloriiti.

Uhe varvi erinevad toonid (nt kollakas-,
sinakas- ja pruunikasroheline).

Kolmanda astme vérvide saamine esimese
ja teise astme varvide segamise teel.
Piiratud arvu vérvidega maalimine (ka
monokroomselt).

Koloriit (soe ja kilm).

Disain ja
kirjabpetus

Opilane:

Margid-  liiklusmargid  ja  nendest
tulenevalt uute markide kujundamine.
(Nime) Tahtede kujundamine.
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e kujundab oma ldhemat Gmbrust (stend,
klassiruum, oma tuba, manguvéljak
jne) lahtudes otstarbest;

e analuusib trikise  kujunduse osi
(kaanekujundus, kirjastiil, initsiaal,
vinjett jne) ja terviklahendust.

Foto, digitaalgraafika ja video kasutamine
lahitimbruse uurimisel (vdimalusel).
IImastikundhtuste jd&ddvustamine.
Trikiste, filmide, koomiksite,
arvutimangude, reklaamide pildikeele ja
kujundamise uurimine ja vordlemine.

Tehnikad ja | Opilane: Maalimine kattevérvide ja akvarellidega;
materjalid e loob erinevaid tekstuure ja faktuure; tood kriidi- ja Olipastellidega, varvi- ja
e kasutab tehnilisi abivahendeid | viltpliiatsitega;  kollaaz  viérvipaberist
_(joo~n'laud, sirkel) vastavalt vajadusele ja/v6i makulatuurist,
ja voimalustele. Joonistamine grafiit-, vérvi-, vilt- ja
pastapliiatsiga.
Graafikatehnikad: korgtrikk (nt papi-,
materjali-, linooltrukk) ja lametrukk
(mono- ja diatutpia).
Muusika

Oppeaine kirjeldus

MuusikaBpetuse kaudu avatakse ja avardatakse voimalusi muusikaga tegelda ja muusikast rédmu tunda ning
toetatakse elukestva muusikaharrastuse teket. Eesti ja maailma muusikakultuuri tutvustamise kaudu
kujundatakse dpilaste muusikalist maitset ning sotsiaalkultuurilisi vaartushinnanguid.

Muusikadpetuse taotlus on luua muusikateadmiste, -oskuste ja -kogemuste siisteem. Uldhariduskooli
muusikadpetuse eesmark on tekitada huvi muusika ja musitseerimise vastu ning kujundada harmoonilist ja
loovat isiksust. Muusikaga tegelemine rikastab tundeelu, kujundab esteetilisi hoiakuid ja kultuurilisi
tdekspidamisi.

MuusikaGpetuses tahtsustatakse:

1) thislaulmist kui rahvusliku kultuuritraditsiooni olulist véljendust ja edasikandjat;

2) loomingulist enesevéljendust;

3) dpilase loova ja kriitilise m&tlemise arengu toetamist;

4) opilase isiklikku suhet muusikaga ning muusikalise suhtlemise rolli vaimse, fiisilise ja emotsionaalse
tasakaalustamise vdimalusena;

5) muusika osa tasakaalustatud isiksuse eetilis-esteetiliste vaartushinnangute kujunemisel,

6) Oppija huvi ja isikupéra.

Muusika Oppeaine sisuks on musitseerimine (laulmine, pilliméng, muusikaline liikumine, omalooming),
muusika kuulamine ja muusikalugu, muusikaline kirjaoskus ning 6ppekaigud.

Muusikadpetuse kaudu kujundatakse ja arendatakse Opilastes jargmisi osaoskusi:

1) laulmine,

2) pilliméng,

3) muusikaline liikumine,

4) omalooming,

5) muusika kuulamine.

Muusikadpetuse lahutamatu osa on muusikaline enesevéljendus, millega arendatakse Opilase isikupara,
omandatakse oskused ja teadmised ksi ning koos musitseerimiseks ja loominguliseks enesevéljenduseks.
Musitseerimine on keskne tegevus muusikateadmiste ja -oskuste omandamiseks ning loova ja harmoonilise
isiksuse kujunemiseks. Riihmas voi Uksi dppides arendatakse suhtlemis- ja koostodoskust, liksteise kuulamise
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oskust, thtekuuluvustunnet, hoolivust, paindlikkust ja tundetarkust ning juhitakse dpilaste enesehinnangut ja
dpimotivatsiooni.

Uhislaulmise ning koorilauluga arendatakse sotsiaalseid oskusi ning kujundatakse rahvuslikku eneseteadvust
ja isamaa-armastust.

Omalooming on seotud lihtsate kaasméngude, saadete, ritmilis-meloodiliste improvisatsioonide, muusikalise
liilkumise ja tekstide loomisega, mille kaigus luuakse vo@imalused muusikalise enesevaljenduse ja
esinemisjulguse kujunemiseks ning arenemiseks. Omaloomingulises tegevuses rakendatakse ja kinnistatakse
muusikateadmisi ja -oskusi.

Muusika kuulamisega arendatakse kuulamisoskust, tahelepanu, analulsivéimet ja vordlusoskust.
Muusikaloos tutvustatakse muusika valjendusvahendeid, stiile, heliloojaid ja interpreete ning omandatakse
kultuuriloolisi teadmisi.

Muusikalise kirjaoskuse all mdistetakse ainekavas sisalduvat elementaarset noodikirja lugemise oskust, mida
omandatakse musitseerides ja mis loob eeldused muusika teadlikumaks mdistmiseks.

Muusika v@imaldab osaleda kultuuris mitmel viisil ja kujundada elukestvat harrastust. Oppekaigud (sh
virtuaalsed) kontserdipaikadesse, teatritesse ning muuseumidesse kujundavad Opilaste silmaringi ja
muusikamaitset, teadmisi kohalikust, oma riigi ja maailma kultuuriparandist ning nende rollist maailmas ja
peamistest kultuurisaavutustest (sh popkultuurist).

MuusikaBpetuse lahutamatu osa on kooli kontserdielus osalemine, et Gpilased omandaksid kogemusi nii
esineja, kuulaja kui ka korraldajana.

Oppetegevused | kooliastmes:
1) Uheh&alne laulmine ja osalemine mudilaskooris;

2) meloodia laulmine kdemarkide, astmetrepi ja noodipildi ning relatiivsete helikdrguste (astmete) jargi;
3) kuulatud muusikapalade iseloomustamine muusika oskussdnavara kasutades;

4) muusikapala meeleolu véljendamine litkumise kaudu;

5) esinemisjulguse ja —oskuse arendamine;

6) muusika véljendusvahendite katsetamine erinevaid karaktereid kujutades;

7) Oppekaigud - kontserdil, teatris ja muuseumis kaimine jne.

3.klassi 18petaja:

1) osaleb meeleldi muusikalistes tegevustes: laulmises, pilliméngus, muusika kuulamises ja liikumises;
2) laulab loomuliku h&alega tksinda ja koos teistega klassis ning mudilaskooris;

3) moistab laulupeo tdhendust;

4) laulab eesti rahvalaule (sh regilaule) ning peast oma kooliastme Ghislaule;

5) laulab meloodiat kdemaérkide, astmetrepi ja noodipildi jargi ning kasutab relatiivseid helikdrgusi (astmeid);
6) lahtub muusikat esitades selle sisust ja meeleolust;

7) rakendab pillimangu kaasmangudes;

8) kasutab muusikalisi teadmisi kdigis muusikalistes tegevustes;

9) kirjeldab suunavate kiisimuste jargi ning omandatud muusika oskussdnadega kuulatavat muusikat;

10) vadrtustab enese ja teiste loomingut.

I kooliastmes on kesksel kohal laulmine ja pilliméang.

Lauldakse nii Gihehaalselt a cappella kui ka saatega. Selles vanuseastmes rajatakse alus muusikatraditsioonide
séilitamisele ja edasikandmisele, mille tks véljund on kdigi Opilaste osalemine mudilaskoori tegevuses, et
saada esmane koorilaulukogemus.

Pillimangus omandatakse erinevate rutmi- (sh kehapilli) ja plaatpillide ning kuuekeelse véikekandle voi
plokkfloddi manguvotted. Pillimangu kasutatakse valdavalt laulude kaasmanguna.
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Olulisel kohal on muusikaline liikumine - laulumangud ning muusikapala karakteri valjendamine litkumise
kaudu. Muusikalist mdtlemist ja loovust arendatakse kaasméngude, ritmilis-meloodiliste improvisatsioonide,
teksti loomise, st omaloomingu kaudu.

Muusika kuulamisega Opitakse tundma muusika karaktereid ja meeleolu ning iseloomustama kuulatud
muusikapalu. Koigis muusikalistes tegevustes rakendatakse Opitud teadmisi ja oskusi, s.0 muusikalist
kirjaoskust, mida omandatakse muusikaliste tegevuste kaudu.

Opilaste esinemisoskust arendatakse nii muusikatunnis kui ka klassi- ja koolivalises tegevuses (koor, solistid,
ansambel, instrumendidpe jm.). Et saavutada Opilaste mitmekilgset kuulamisoskust, kujundada
kontserdikultuuri ning avardada silmaringi, vGimaldatakse Opilastel kéia kontserditel ja teatrietendustel nii
koolis kui ka valjaspool kooli. Enese ja kaaslaste hindamise kaudu Gpitakse tundma tksteise v8imeid, oskusi
ning eripéra.

Muusika ainekava 1. klassile

Teema Opitulemused Oppetegevused ja sisu
Laulmine Opilane: Laulmine loomuliku h&alega lksinda ja koos
e Jlaulab loomuliku kehahoiu ja | teistega klassis ning Uhe- ja/vOi kahehaalses
hingamise, vaba toonitekitamise ja | koolikooris dpetaja valikul.
selge diktsiooniga ning | Gige kehahoiaku, hingamise ja diktsiooni
err~1(_3t3|onaa!selt ulss! Ja rihmas; kujundamine. Hingamisharjutused.
¢ m0|st§b Ja _valjendab . lauloes Tutvumine muusikale iseloomuliku
muusika sisu ning meeleolu; - . . .l s
o laulab eakohaseid laste-, mangu- ja va!wndusvnydega. Dlinaamika pd&himdisted:
mudellaule, regilaule kaanoneid ning | Vaikselt, valjult.
eesti ja teiste rahvaste laule; Eesti rahvalaulude (sh regilaulude) laulmine
e laulab peast laule: ,,Mu isamaa, mu | nNing peast oma Kkooliastme uUhislaulude
onn ja rodm*“ (F. Pacius), ,Mu | laulmine;
koduke™ (A. Kiis), ,,Lapsed tuppa™, | Meloodia laulmine kaemarkide, astmetrepi ja
»Kevadel™; . noodipildi jargi ning relatiivsete helikdrguste
e moistab muusikalise kirjaoskuse .
tahtsust ja rakendab seda lauldes., (as_tmete_z _SO’ MI’_RA) kasutamine; )
laulab meloodiat kaemarkide (SO, Esinemisjulguse ja -oskuse arendamine.
MI, RA), astmetrepi ja noodipildi
jargi.
Pillimang Opilane: Orffi pedagoogika: kaasméngud, ostinatod,
e kasutab keha- ja  ratmipille | meloodilis-riitmilised improvisatsioonid;
Iiht_samqtes kaasmangudes  ja/Vli | rijtmimangud.
o§t!nato des_; L . . Pillimangus muusika sisu ja meeleolu erinevad
¢ yaljendab pillimangus muusika sisu valjendamise vOimalused: kéte ning jalgadega
ja meeleolu. s -
ritmi kaasa 166mine.
Muusikaline | Opilane: Muusikalise liikumise rakendamine
liilkumine e tunneb ning valjendab muusika sisu, | muusikapala valjendamiseks.
meeleolu ja dlesehitust litkumise | Tytyumine eesti laulu-ja ringméngudega.
kaud_u; . . .| Esinemisjulguse ja-oskuse arendamine.
e tantsib Opitud eesti laulu- ja
ringménge.
Omalooming | Opilane: Enese ja teiste loomingu véaartustamine muusika
e loob lihtsaid rutmilisi kaasmange | tundides.
keha- ja ritmipillidel, Liisusalmide loomine.
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e kasutab lihtsates
astmemudeleid;
e loob lihtsamaid tekste: liisusalme,
regivarsse, laulusonu;

e kasutab loovliikumist

véljendamiseks.

kaasmangudes

meeleolu

Kaasméangude loomine keha-, rutmi- ja voi
plaatpillidel.

Opitud muusikaliste teadmiste kasutamine
omaloomingulistes tegevustes.

Muusikapala jargi pildi joonistamine.
Esinemisjulguse ja —oskuse arendamine.

Muusika Opilane: Muusikapalade kuulamine (laulu ja
kuulamine ja | e on tutvunud karakterpalu kuulates | pillimuusika, eesti rahvalaulud, erineva
muusikalugu muusika véljendusvahenditega | karakteriga ja meeleoluga muusikapalad).
(meloodia, riitm, tempo); Muusika meeleolu visualiseerimine.
e ceristab  kuuldeliselt laulu ja | Kuulatud muusika kirjeldamine vabas vormis.
pillimuusikat ning marssi; Muusikapala jargi pildi joonistamine.
e on tutvunud eesti rahvalauluga;
e kirjeldab ning iseloomustab
kuulatava muusikapala meeleolu ja
karakterit, kasutades Opitud
oskussOnavara;
e véljendab muusika meeleolu ja
karakterit kunstiliste vahenditega;
e tutvub heliloomingu autoritega.
Muusikaline | Opilane: Rutm muusikas, ritmide  kuulamine,
kirjaoskus e moistab allolevate helivaltuste, | plaksutamine, kasutamine erinevates

ratmifiguuride ja pauside tdhendust
ning kasutab neid muusikalistes

tegevustes;
e moistab  2-osalise  taktimdodu
tdhendust ja  arvestab  seda

musitseerides;

tajub ja dpib laulma astmemudeleid
erinevates kdrguspositsioonides. e
Moistab  allolevate  oskussdnade
tahendust ja kasutab neid praktikas:
takt, taktimdot, taktijoon, I8pujoon,
noodijoonestik, noodipea, noodivars;
mdistab  allolevate  oskussbnade
tahendust ja kasutab neid praktikas:
rahvalaul, rahvapill, rahvatants;
moistab  allolevate  oskussdnade
tahendust ja kasutab neid praktikas:
salm, refrdédn, kaanon, ritm,
meloodia.

ulesannetes (ritmid TA, TI-TI, TA-A, TA-A-A
ja 1-1606giline paus).

2-osalise taktimoodu kasutamine
musitseerimisel.
Astmemudelite laulmine erinevates

kdrguspositsioonides: astmetel SO, MI, RA,
(JO) pdhinevad mudelid.

Madistete takt, taktimdot, taktijoon, I8pujoon,
noodijoonestik, noodipea, noodivars Gppimine
ja kasutamine harjutustes (t60vihik).
Oskussonade kasutamine kdigis muusikalistes
tegevustes.

Muusika ainekava 2. klassile

Teema Opitulemused Oppetegevused ja sisu
Laulmine Opilane: Laulmine loomuliku haalega tiksinda ja koos

e oskab laulda loomuliku kehahoiu ja
hingamise, vaba toonitekitamise ja
selge diktsiooniga ning
emotsionaalselt Gksi ja riihmas;

teistega klassis ning ihe- ja/vdi kahehdalses
koolikooris dpetaja valikul.
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e moistab ja valjendab lauldes
muusika sisu ning meeleolu;
e oskab laulda eakohaseid laste-,

mangu- ja mudellaule, kaanoneid
ning teiste rahvaste laule;

laulab peast kooliastme Uhislaule:
»Mu isamaa, mu Onn ja room* (F.
Pacius), ,,Tiliseb, tiliseb aisakell*
(L.Wirkhaus);

laulab meloodiat kdemarkide (SO,
MI, RA, JO, LE), astmetrepi ja
noodipildi jérgi.

Eesti rahvalaulude (sh regilaulude) laulmine
ning peast oma kooliastme Ghislaulude
laulmine.

Meloodia laulmine k&emarkide, astmetrepi ja
noodipildi jargi ning relatiivsete helikdrguste

(astmete SO, MI, RA, LE, JO, alumine RA ja

alumine SO) kasutamine.
Muusikaliste teadmiste kasutamine laulmisel.
Esinemisjulguse ja —oskuse arendamine.

~

Pilliméang Opilane: Pillimangu rakendamine kaasmangudes,
e kasutab keha-, riitmi- ja plaatpille | manguoskuse omandamine keha-, ritmi-ja
lihtsamates  kaasmangudes ja/vOi | plaatpillidel.
ostinato’des; Esinemisjulguse ja —oskuse arendamine.
* yéljenc:ablpillimangus muusika Sisu | Eqjmeste manguvotete omandamine
ja meeleolu; s ity s - .
. on omandanud olokkfloodi/ plokkflooqllll _va.lkekandlel ja lihtsate palade ja
vdikekandle esimesed manguvotted saadete mangimine.
ning kasutab neid musitseerides;
e seoses pillimédngu OGppimisega on
Oppinud tundma viiulivotit,
tahtnimetusi  ja nende asukohta
noodijoonestikul.
Muusikaline | Opilane: Muusikalise liikumise rakendamine
liilkumine e tunneb ning véljendab muusika sisu, | muusikapala valjendamiseks.
meeleolu ja dlesehitust liikkumise | Tytyumine eesti laulu- ja ringmangudega.
kaudu; _ _ | Esinemisjulguse ja-oskuse arendamine.
e tantsib  Opitud eesti laulu-ja
ringmange.
Omalooming | Opilane: Enese ja teiste loomingu véaértustamine
e kasutab lihtsates kaasmangudes | muusika tundides.
astmemudeleid; Liisusalmide, regivarsside ja lihtsate
e loob lihtsamaid tekste: liisusalme, | Jaulutekstide loomine.
regivarsse, laulusonu jne; Kaasmangude loomine keha-, riitmi- ja/vi
e kasutab  loovliikumist  muusika laatpillidel
meeleolu véljendamiseks. paatp L : .
S ) Opitud muusikaliste teadmiste kasutamine
e loob lihtsaid rhtmilisi kaasmange ) )
kehariitmi-ja plaatpillidel. omaloomingulistes tegevustes.
Esinemisjulguse ja —oskuse arendamine.
Muusika Opilane: Muusikapalade kuulamine (laulu- ja
kuulamine ja | e on tutvunud karakterpalu kuulates | pillimuusika, eesti rahvalaulud ja
muusikalugu muusika valjendusvahenditega | rahvapillilood, marss, valss, polka, erinevad
(meloodia, ritm, tempo, tamber, | karakterpalad).
9unaar_n|ka 1 muusikapala Muusika meeleolu visualiseerimine.
Ulesehitus); Tutvumine autoritega
e Kkirjeldab ning iseloomustab '
kuulatava muusikapala meeleolu ja
karakterit, kasutades Opitud
oskussbnavara;
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e ceristab  kuuldeliselt
pillimuusikat, marssi,
polkat;

e on tutvunud eesti rahvalaulu ja
rahvapillidega (kannel, Hiiu kannel,
166tspill, torupill, sarvepill, vilepill);

e valjendab muusika meeleolu ja
karaktereid kunstiliste vahenditega;

e seostab muusikapala selle autoriga.

laulu ja
valssi  ja

Muusikaline
kirjaoskus

Opilane:

e moistab allolevate helivaltuste,
ratmifiguuride ja pauside tdhendust
ning kasutab neid muusikalistes
tegevustes: (TA, TI-Tl, TA-A, TA-
A-A ja 1-166giline paus).;

e moistab 2-ja 3-osalise taktimdodu
tdéhendust ning arvestab neid
musitseerides;

e moistab JO votme t&hendust ning
kasutab seda noodist lauldes;

e moistab allolevate oskussdnade
tdhendust ja kasutab neid praktikas:
a) meetrum, takt, taktijoon,
kordusmark, IGpujoon,
noodijoonestik, noodipea, noodivars,
astmerida, astmetrepp, punkt
noodivéltuse pikendajana.

b) koorijuht, koor, ansambel, solist,
eeslaulja,  rahvalaul  (regilaul),
rahvapill,  rahvatants,  dirigent,
orkester, ratmipill, helilooja, sdnade
autor (luuletaja).

c) muusikapala, salm,
kaanon, ostinato,
eelméng, vahemang;

d) ritm, meloodia, tempo, kdlavarv,
vaikselt, valjult, piano, forte.
e) laulurepertuaari  omandades
tutvutakse maérkidega latern, segno,
volt, fermaat.

refraan,
kaasmang,

Rutm muusikas, ritmide kuulamine,
plaksutamine, kasutamine erinevates
ulesannetes (TA, TI-Tl, TA-A, TA-A-A ja 1-
166giline paus).

Maistete takt, taktimdot, taktijoon, 18pujoon,
kordusmark 6ppimine ja kasutamine harjutustes
(téovihik).

Astmete SO, MI, RA, LE, JO, alumine SO ja
RA 6ppimine ja k6lamudelite kasutamine. JO-
vOtme kasutamine.

Oskussonade kasutamine kdigis muusikalistes
tegevustes.

Muusika ainekava 3. klassile

Teema Opitulemused Oppetegevused ja sisu
Laulmine Opilane: Laulmine loomuliku h&alega lksinda ja koos

e oskab laulda loomuliku kehahoiu ja
hingamise, vaba toonitekitamise ja

selge diktsiooniga ning
emotsionaalselt tksi ja rihmas;
e moistab ja valjendab lauldes

muusika sisu ning meeleolu;

teistega klassis ning Uhe- ja/vdi kahehdaalses
koolikooris dpetaja valikul,

Eesti rahvalaulude (sh regilaulude) laulmine
ning peast oma kooliastme Uhislaulude
laulmine.
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oskab laulda eakohaseid laste-,
méngu- ja mudellaule, kaanoneid
ning eesti ja teiste rahvaste laule;
teab ja oskab paari eesti rahvalaulu ja
regilaulu seostades neid
kalendritdhtpéevadega;

laulab peast kooliastme Ghislaule:
»,Mu isamaa, mu Onn ja rdOm*
(F:Pacius), ,,Stida tuksub®, ,,Teele,
teele kurekesed*, ,,Kevadpidu®;

Meloodia laulmine kaemérkide, astmetrepi ja
noodipildi jargi ning relatiivsete helikdrguste
(astmete kasutamine).

Muusikaliste teadmiste kasutamine laulmisel.
Esinemisjulguse ja —oskuse arendamine.

e laulab  meloodiat  k&emarkide,
astmetrepi ja noodipildi jargi ning
kasutab  relatiivseid  helikdrgusi
(astmeid).
Pillimang Opilane: Pillimangu  rakendamine  kaasmangudes,
e kasutab keha-, riitmi- ja plaatpille | manguoskuse omandamine keha-, ritmi- ja
lihtsamates  kaasmangudes ja/vOi | plaatpillidel.
ostinato’des, ~ ning  iseseisvates | Esinemisjulguse ja —oskuse arendamine.
p?:?dej’b i a si Plokkfloddi/vaikekandle manguvdtete
* Vvalenaa p_' imangus muustka sisu taiendamine, lintsate ~ floodipalade  ja
ja meeleolu; K snaude MANGImi
e 0N omandanud plokkfloodi/ aasmangude mangimine.
vdikekandle esimesed manguvotted
ning kasutab neid musitseerides;
e seoses pillimangu Oppimisega on
Oppinud tundma viiulivétit,
tahtnimetusi ja nende asukohta
noodijoonestikul.
Omalooming | Opilane: Enese ja teiste loomingu védrtustamine muusika
e kasutab lihtsates kaasmangudes |tundides.
astmemudeleid; Liisusalmide, regivarsside  ja lihtsate
e loob lihtsamaid tekste: liisusalme, ||aulutekstide loomine.
regivarsse, laulusonu jne; _ |Kaasmangude loomine keha-, ritmi- ja/voi
e kasutab  loovliikumist  muusika i
- . plaatpillidel.
meeleolu valjendamiseks; % - - . .
AR ) Opitud muusikaliste teadmiste kasutamine
e loob lihtsaid ritmilisi kaasmange . .
kehariitmi-ja plaatpillidel. om_aloor_nl_ngullstgs tegevustes. _
Esinemisjulguse ja —oskuse arendamine.
Muusika Opilane: Muusikapalade kuulamine (vokaalmuusika,
kuulamine ja | e on tutvunud karakterpalu kuulates | instrumentaalmuusika, valss, marss, polka,
muusikalugu muusika valjendusvahenditega | erinevad karakterpalad, eesti rahvalaulud,
(meloodia, riitm, tempo, tamber, | rahvapillilood).
9unaam|ka Ja muusikapala Muusika meeleolu visualiseerimine.
ulesehitus);

e oskab kirjeldada ning iseloomustada
kuulatava muusikapala meeleolu ja

karakterit, kasutades Opitud
oskussOnavara;
o ceristab kuuldeliselt vokaal- ja

instrumentaalmuusikat;
e on kuulanud erinevaid vokaal- ja
instrumentaalmuusika esitajaid;
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e eristab kuuldeliselt marssi, valssi ja
polkat

e on tutvunud eesti rahvalaulu ja
rahvapillidega (kannel, Hiiu kannel,
166tspill, torupill, sarvepill, vilepill);

e viljendab muusika meeleolu ja
karaktereid kunstiliste vahenditega;

e seostab muusikapala selle autoriga.

Muusikaline
kirjaoskus ja
oskussdnad

~

pilane:
e modistab allolevate helivaltuste,

ratmifiguuride ja pauside tdhendust
ning kasutab neid muusikalistes
tegevustes: TA, TI-Tl, TA-A, TA-A-
A, TAI-RI, TIRI-TIRI, 1- ja 2-
106giline paus;

e moistab 2-ja 3-osalise taktimdodu
tdéhendust ning arvestab neid
musitseerides;

e moistab JO votme t&hendust ning
kasutab seda noodist lauldes;

e tajub ja on Oppinud laulma
astmemudeleid ning on véimeline
neid laulma erinevates

kdrguspositsioonides;

e on Oppinud lauldes tundma JO ja RA
astmerida;

e moistab allolevate oskussdnade
tahendust ja kasutab neid praktikas;

a) meetrum, takt, taktijoon,
kordusmark, IGpujoon,
noodijoonestik, noodipea, noodivars,
astmerida, astmetrepp, punkt
noodivaltuse pikendajana;

b)  koorijuht, koor, orkester,
eeslaulja, rahvalaul, regilaul,
rahvapill,  rahvatants,  dirigent,
orkester, vokaal- ja
instrumentaalmuusika, vokaalsolist,
instrumentaalsolist,  duett, duo,
vokaalansambel,
instrumentaalansambel,  ritmipill,

helilooja, s6nade autor (luuletaja);

c) muusikapala, salm, refrdén,
kaanon, ostinato, kaasmang,
eelméng, vahemang;

d) ritm, meloodia, tempo, kblavarv,
vaikselt, valjult, piano, forte.
e) laulurepertuaari  omandades
tutvutakse maérkidega latern, segno,
volt, fermaat.

ritmide
kasutamine

kuulamine,
erinevates

Rutm muusikas,
plaksutamine,
ulesannetes.
Madistete takt, taktimdot, taktijoon, I8pujoon,
kordusmark,  kordamine ja  kasutamine
harjutustes (t66vihik).

JO ja RA astmeridadega
kasutamine.

Oskussonade kasutamine kdigis muusikalistes
tegevustes.

tutvumine ja
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Oppetegevused Il kooliastmes:
1) Uhe- ja kaheh&alsuse rakendamine laulmisel, kaanon;

2) (he- vOi kaheh&alne laulmine mudilaskooris;

3) relatiivsete helikdrguste (astmete) kasutamine laulude Gppimisel;

4) pillimanguoskuste arendamine ja rakendamine erinevates pillikoosseisudes;

5) kuulatud muusikapalade iseloomustamine, tuginedes muusika véljendusvahenditele ja oskussénavarale;
6) eri rahvaste tantsude karakteri valjendamine liikumises;

7) muusika véljendusvahendite kasutamine erinevates muusikalistes tegevustes;

8) esinemisvdimaluste pakkumine ning loomingulise enesevéljenduse toetamine;

9) teatris, kontserdil ja muuseumis k&imine ning dppekaigud.

Il kooliastme Opilasele omast teadmishimu ning aktiivsust rakendatakse kdigis muusikalistes tegevustes.
Olulised tegevused on selleski kooliastmes laulmine ja pilliméng.

Klassitunnis lauldakse a cappella ja saatega (Uhe- vOi kaheh&élselt. Suvendatakse pillimanguoskusi
erinevates pillikoosseisudes ning omandatakse vOi tuletatakse meelde kuuekeelse véikekandle voi
plokkfloddi lihtsamad ménguvotted. Liikumistegevuse pdhirdhk on eesti rahvatantsudel. Muusikalist
motlemist ja loovust arendatakse muusikalise omaloomingu kaudu. Muusikat kuulates arendatakse
muusikalist analutsivdimet ja vordlusoskust. Tahtsustub muusika oskussdnade kasutamine muusikapalasid
analliisides ning oma arvamuse pdhjendamine vestlustes.

K®oigis muusikalistes tegevustes rakendatakse dpitud teadmisi ja oskusi, s.0 muusikalist kirjaoskust, mida
omandatakse muusikaliste tegevuste kaudu. Opilaste enesevaljendusoskust arendatakse nii muusikatunnis kui
ka klassi- ja koolivalises tegevuses (mudilaskoor, solistid, erinevad pillikoosseisud jm.). Et saada
kuulamiskogemust, kujundada kontserdikultuuri ning avardada silmaringi, kaiakse kontsertidel ja
muusikaetendustel. Enese ja kaaslaste hindamise kaudu Gpitakse tundma Uksteise v6imeid, oskusi ja eripéra.

4 Klassi 16petaja:

1) osaleb meeleldi muusikalistes tegevustes: laulmises, pillimangus, muusika kuulamises, liilkumises; huvitub
oma kooli ja kodukoha kultuurielust ning osaleb selles;

2) laulab (ihe- vdi kahehaalselt klassis oma haédle omapéra arvestades;

3) laulab kooli mudilaskooris; mdistab laulupeo téhtsust;

4) oskab kuulata iseennast ja teisi koos musitseerides, mdistab oma panust ning toetab ja tunnustab kaaslasi;
5) oskab laulda eesti rahvalaulu (sh regilaulu) ning peast oma kooliastme Ghislaule;

6) kasutab laule Gppides relatiivseid helikbrgusi (astmeid);

7) kirjeldab ning p6hjendab suunavate kisimuste ja omandatud muusika oskussGnade abil kuulatavat
muusikat;

8) eristab kuuldeliselt vokaal- ja instrumentaalmuusikat.

Muusika ainekava 4. klassile

Teema Oppeaine sisu ja pdhimdisted Taotletavad Gpitulemused
Laulmine Opilane: Laulmine klassis oma haale eripdra arvestades

* laulab oma haale eripara arvestades | iihe- vi kahehéélselt (kaanonid ning eesti ja
loomuliku kehahoiu, hingamise, | tejste rahvaste laulud) a cappella ja saatega.
_selge . d|l§t5|oon| Ja pu_hta Teadlikkus hingamisel ja diinaamika
Intonatsiooniga M9 | | asutamine laulmisel
valjendusrikkalt. On teadlik . . . )
haélehoiu vajadusest; Meloodiate laulmine relatiivseid helikdrgusi

o laulab  eakohaseid  he- ja | kasutades kdemarkide, riitmistatud astmenoodi

kahehaalseid laule, kaanoneid ning | jargi ja noodijoonestikul erinevates
eesti ja teiste rahvaste laule;
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seostab  relatiivseid
(astmeid)
helikGrgustega g-g2;
laulab peast kooliastme (Ghislaule:
»Mu isamaa, mu onn ja room* (F.
Pacius), ,,Kungla rahvas“ (K. A.
Hermann), ,,Piitha 66 (F. Gruber).

helikdrgusi
absoluutsete

kdrguspositsioonides (SO, MI, RA, JO, RAL,
SO1,JO, LE, NA, DI).

Eesti rahvalaulude (sh regilaulude) laulmine
ning oma kooliastme thislaulude laulmine.
Esinemisjulguse ja -oskuse arendamine.

Pillimang Opilane: Pilliméngu rakendamine kaasmangudes;

e kasutab keha-, riitmi- ja plaatpille | mdnguoskuse omandamine keha-, ritmi- ja
kaasméngudes ja/v0i ostinatodes; plaatpillidel.

e rakendab musitseerides 6-keelse | plokkflodi/ vaikekandle manguvdtete
vaikekandle — voi  plokkfloodi |isiendamine, lintsate fléodipalade ja
manguvotteid; . ..~ . |kaasmangude mé&ngimine.

e seostab absoluutseid helikBrgusi ) . S
pillimanguga: Ab_solum_Jt_se sustet_aml kasutamine p||||_mangus.

o kasutab pillimangus muusikalisi Esinemisjulguse ja —oskuse arendamine.
teadmisi ja oskusi. Floddipala klaveri ja/véi mdne muu pilli saatel.

Omalooming | Opilane: Enese ja teiste loomingu vaartustamine

e kasutab lihtsates kaasméangudes | muusika tundides.
astmemudeleid; Liisusalmide, regivarsside ja lihtsate

e loob lihtsamaid tekste: liisusalme, ||aulutekstide loomine.
regivarsse, laulusonu jne; Kaasmangude loomine keha-, riitmi- ja/voi

e |oob lihtsaid ritmilisi kaasméange 1
keharitmi-ja plaatpillidel plaatpillidel

' Opitud muusikaliste teadmiste kasutamine
omaloomingulistes tegevustes.
Esinemisjulguse ja —oskuse arendamine.
Muusika Opilane: Muusikapalade kuulamine (vokaalmuusika,
kuulamine ja | e erinevates muusikapalades muusika | instrumentaalmuusika, valss, marss, polka,
muusikalugu valjendusvahendite kuulamine ja | erinevad karakterpalad, eesti rahvalaulud,
eristamine: meloodia, riitm, tempo; rahvapillilood).

o iseloomustab _ kuulatavat | grinevate pillirihmade eristamine: klahv-,
muusikapala ning p&hjendab oma keel-, puhk- ja 66kpillid.
arvamust, kasutades  muusika . L
oskussBnavara: Muusika meeleolu visualiseerimine.

e kuulab ja eristap | Autorluse mdistega tutvumine.
instrumentaalmuusikat,  pillirihmi | Muusikanaidete leidmine internetist ja nende
(klahv-, keel-, puhk- ja 166kpillid); | korrektne kasutamine.

e tunneb ja eristab eesti rahvamuusikat
(rahvalaulu);

e teadvustab muusikateoste
autorikaitse vajalikkust ning on
tutvunud sellega kaasnevate diguste
ja kohustustega.

Muusikaline | Opilane: Mbdistete takt, taktijoon, I6pujoon, kordusmérk,
kirjaoskus e mdistab allolevate helivaltuste, | kordamine ja kasutamine harjutustes (t66vihik).

ratmifiguuride ja pauside tahendust
ning kasutab neid muusikalistes
tegevustes: TI-TIRI, TIRI-TI, TA-I-
TI, TA-A-A-A, téispaus;

JO ja RA astmeridadega tutvumine ja
kasutamine .

Oskussonade kasutamine kdigis muusikalistes
tegevustes.
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moistab 2-, 3-, ja 4-osalise
taktimd0du tdhendust ning arvestab
neid musitseerides;

Madistab JO- votme tahendust ning
oskab seda kasutada
noodijoonestikul kirjalikes
ulesannetes;

on 6ppinud lauldes tundma JO ja RA
astmerida, ning suudab neid ka
noodijoonestikul  Ules téhendada,
lahtuvalt JO- votmest;

mdistab  allolevate  oskussdnade
tdhendust ning  kasutab  neid
praktikas: eeltakt, viiulivéti,
klaviatuur,  duur-helilaad, moll-
helilaad;

mdistab  allolevate  oskussdnade
tdéhendust ning kasutab neid
praktikas: vokaalmuusika, soololaul,
koorilaul; tdmber, haaleliigid
(sopran, metsosopran, alt, tenor,
bariton, bass);

moistab  allolevate  oskussdnade
tdhendust ning kasutab  neid
praktikas: instrumentaalmuusika,
interpreet, improvisatsioon;
pilliliigid  (keelpillid, puhkpillid,
166kpillid, klahvpillid), eesti
rahvapillid.

Noodijoonel orienteerumine l&htuvalt JO-
vOtmest.
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19. Ainevaldkond Loodusained

Loodusteaduslik padevus
Loodusainete dpetamise eesmark pdhikoolis on kujundada Opilastes kestlikke p&devusi, oskust vaadelda,

mdista ning selgitada loodus-, tehis- ja sotsiaalkeskkonnas eksisteerivaid objekte, ndhtusi ning protsesse,
margata ja madratleda elukeskkonnas esinevaid probleeme, neid loovalt lahendada, teha vastutustundlikke
valikuid, kasutades loodusteaduslikku meetodit; vé&rtustada looduslikku —mitmekesisust ning
vastutustundlikku ja sééstvat eluviisi; hinnata looduses viibimist.

Loodusdpetus on I8imitud dppeaine, mis kujundab alusteadmised ja -oskused teiste loodusteaduslike ainete
(bioloogia, fulsika, geograafia ja keemia) dppimiseks ning loob aluse teadusliku métlemisviisi kujunemisele.
Opilane 6pib mirkama ning eesmargistatult vaatlema elus- ja eluta looduse objekte ning ndhtusi, andmeid
koguma ja analiiisima ning nende pohjal jareldusi tegema. Praktiliste tegevuste kaudu Opitakse leidma
probleemidele erinevaid lahendusi ja analtitisima nende vdimalikke tagajargi.

Tahtsal kohal on sisemiselt motiveeritud ja loodusvaldkonnast huvituva dpilase kujundamine, kes markab ja
teadvustab keskkonnaprobleeme ning oskab neid lahendada ja langetada péadevaid otsuseid. Oppimise
keskmes on loodusteaduslike probleemide lahendamine loodusteaduslikule meetodile tuginevas uurimuslikus
Oppes, mis hdlmab objektide vdi protsesside vaatlust, probleemide maéaaramist, taustinfo kogumist ja
analtiisimist, uurimisklsimuste ja hlipoteeside sGnastamist, katsete ja vaatluste plaanimist ning tegemist,
saadud andmete analiiisi ja jarelduste tegemist ning kokkuvotete suulist ja Kirjalikku esitamist. Sellega
kaasneb uurimisoskuste omandamine ning Opilaste kdrgemate moétlemistasandite areng.

Ainevaldkonnasisene 16iming kujundab Opilaste integreeritud arusaamist loodusest kui terviksiisteemist,
milles esinevad vastastikused seosed ning pdhjuslikud tagajarjed.

I kooliastmes ja 4. klassis kuulub ainevaldkonda dppeaine Loodusdpetus, mis jaotub tunniplaanis jargnevalt:
1. Klass 2. klass 3. klass 4. klass
Loodusdpetus 2 2 2 2

Uldpadevuste kujundamise vdimalusi
Kultuuri- ja vaartuspadevus. LoodusOpetuses saavad Opilased tervikilevaate looduskeskkonnas

valitsevatest seostest ja vastasmdjudest ning inimtegevuse mdjust keskkonnale. Opilastes kujundatakse
positiivne hoiak kdige elava ja imbritseva suhtes, arendatakse huvi loodusteaduste kui kultuurindhtuse vastu,
teadvustatakse loodusliku mitmekesisuse tahtsust ning selle kaitse vajadust, vaartustatakse jatkusuutlikku ja
vastutustundlikku eluviisi ning kujundatakse tervislikke eluviise.

Sotsiaalset ja kodanikupadevust kujundavad erinevad aktiivippemeetodid nagu rihmat6é uurimuslikus
oppes, dilemmaprobleemide lahendamine, vaatlus- ja katsetulemuste analtitis ning kokkuvdtete suuline esitus,
mille kaigus Opitakse hindama inimtegevuse mdju looduskeskkonnale, teadvustatakse kohalikke ja
globaalseid keskkonnaprobleeme ning leitakse neile lahendusi.

Enesemadratluspadevus kujuneb l&bi inimese anatoomia, flsioloogia ja tervislike eluviiside teemade
késitlemisel.

Opipadevust arendatakse erinevate probleemiilesannete ja uurimusliku 8ppe rakendamise kaudu, kus kujuneb
oskus hankida dppimiseks vajalikku teavet ja organiseerida endale sobiv dpikeskkond. Opipadevuse arengut
toetavad IKT-pbhised &pikeskkonnad, mis kiire ja individualiseeritud tagasiside kaudu vdimaldavad
rakendada erinevaid Opistrateegiaid.

Suhtluspadevuse kujunemist toetavad mitmesugused tekstianaliiisi ndudvad Oppeulesanded ja eri liiki
tekstide loomine sobivate keelevahenditega. Olulisel kohal on vaatlus- ja katsetulemuste korrektne
vormistamine ning kokkuvdtete kirjalik ja suuline esitus.
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Matemaatika- ja loodusteaduste- ning tehnoloogiaalane padevus saavutatakse labi uurimusliku dppe,
kasutades uut tehnoloogiat ja tehnoloogilisi abivahendeid dppellesannete lahendamiseks ja uurimuslikus
Oppes. Uurimusliku Oppe véltel esitatakse katse- vOi vaatlusandmeid tabelitena ja arvjoonistena ning
seostatakse arvulisi néitajaid lahendatava probleemiga. Opilased koostavad ja analiiiisivad erinevaid
arvjooniseid, vordlevad ning seostavad eri objekte ja protsesse.

Ettevotlikkuspadevust toetavad suisteemsed katsed ja uurimused. Ettevotlikkuspédevuse arengut toetavad ka
pikemaajalised iseseisvad Ulesanded, nende teostamine, sealhulgas Opilasuurimuste planeerimine ja
labiviimine.

Digipadevus. Loodusaineid dppides kasutatakse digivahendeid internetis usaldusvaarse ja asjakohase info
otsimiseks ning andmete kogumiseks. Opitakse rakendama digitaalseid teabeallikaid ja saadud teabe pdhjal
lahendama loodusteaduslikke probleeme ning arutlema keskkonnas toimuvate protsesside ule. Analiilisitakse
ja visualiseeritakse digitaalselt kogutud vaatlusandmeid. Probleemi lahendamise ja esitamise kaudu
arendatakse digitaalse sisuloome oskust ning toetatakse Opitu digitaalsel kujul séilitamise oskust.
Digikeskkonnas suheldes jargitakse igapaevaelu vaartuspdhimatteid ning jélgitakse ohutut teabe kasutamist.

Loodusainete I6imingu vBimalusi teiste ainevaldkondadega
Keel ja kirjandus, sh vddrkeel. Loodusaineid dppides ja loodusteaduslike tekstidega tootades arendatakse

Opilaste teksti mdistmise ja analutsimise oskust. Erinevaid tekste, nt referaate, esitlusi jm luues kujundatakse
oskust ennast selgelt ja asjakohaselt véljendada nii suuliselt kui ka kirjalikult. Opilasi 6petatakse kasutama
kohaseid keelevahendeid, ainealast sdnavara ja valjendusrikast keelt ning jargima Gigekeelsusndudeid.
Opilastes arendatakse oskust hankida teavet eri allikatest ja seda kriitiliselt hinnata. Juhitakse tahelepanu toode
korrektsele vormistamisele ja viitamisele ning intellektuaalse omandi kaitsele. Selgitatakse vodrkeelse
algupédraga loodusteaduslikke mdisteid ning voodrkeeleoskust arendatakse ka lisamaterjali otsimisel ja
madistmisel.

Matemaatika. Matemaatikapédevuste kujunemist toetavad loodusained uurimusliku ja probleemdppe kaudu,
arendades loovat ning Kriitilist motlemist. Uurimuslikus Oppes on tahtis koht andmete analidsil ja
tdlgendamisel ning tulemuste esitamisel tabelite, graafikute ja diagrammidena. Loodusnéhtuste seoseid
uurides rakendatakse matemaatilisi mudeleid.

Sotsiaalained. Loodusainete Gppimine aitab mdista inimese ja hiskonna toimimist, kujundab oskust ndha
uhiskonna arengu seoseid keskkonnaga, teha teadlikke valikuid, toimida kdlbelise ja vastutustundliku
uhiskonnaliikmena ning isiksusena.

Kunstiained. Kunstipddevuse kujunemist toetavad uurimistulemuste vormistamine, esitluste tegemine,
naitustel kaimine, looduse ilu vaartustamine dppekéikudel jms.

Tehnoloogia. Oppides mdistma looduse kui siisteemi funktsioneerimise lihtsamaid seadusparasusi ning
inimese ja tehnika mdju looduskeskkonnale, areneb dpilaste tehnoloogiline péadevus. Fllsikateadmised
loovad teoreetilise aluse, et mdista seoseid looduse, tehnika ja tehnoloogia vahel. Tehnoloogilist padevust
arendatakse, kasutades dppes tehnoloogilisi, sh IKT vahendeid.

Kehaline kasvatus. Loodusainete dppimine toetab kehalise aktiivsuse ja tervisliku eluviisi vaartustamist.
Labivate teemade rakendamise voimalusi

Loodusainetel on kandev roll l&biva teema ,,Keskkond ja jatkusuutlik areng* elluviimisel. Loodusainete
Oppimine seondub koigi riikliku dppekava tldosas kirjeldatud labivate teemadega.

Elukestev Ope ja karjaari plaanimine. Kujundatakse iseseisva Gppimise oskust, mis on oluline alus
elukestva Oppe harjumuste ja hoiakute omandamisel. Erinevate 6ppevormide kaudu arendatakse Opilaste
suhtlus- ja koostddoskusi, mida on vaja tulevases t06elus. Loodusaineid 6ppides kasvab Opilaste teadlikkus
karjaarivdimalustest ning saadakse teavet edasidppimisvOimaluste kohta loodusteadustega ja
loodusvaldkonna ning keskkonnakaitsega seotud erialadel. Oppetegevus vimaldab vahetult kokku puutuda

83



tdbmaailmaga, nt tutvuda ettevottega.

Kodanikualgatus ja ettevotlikkus. Kodanikudiguste ja -kohustuste tunnetamine  seostub
keskkonnakusimustega.

Kultuuriline identiteet. Loodusteadused moodustavad osa kultuurist, kuhu on oma panuse andnud ka Eestiga
seotud loodusteadlased.

Teabekeskkond. Loodusaineid dppides kogutakse teavet infoallikatest, hinnatakse ning kasutatakse teavet
kriitiliselt.

Tehnoloogia ja innovatsioon. Loodusainetes rakendatakse labivat teemat IKT vahendite kasutamise kaudu
ainedpetuses.

Tervis ja ohutus. Loodusainete dppimine aitab dpilastel mdista tervete eluviiside ja tervisliku toitumise
tahtsust ning keskkonna ja tervise seoseid. Loodusainete dppimine praktiliste to6de kaudu arendab Gpilaste
oskust rakendada ohutusndudeid.

Vaartused ja kolblus. Loodusteaduslike teadmiste ja oskuste alusel kujunevad elu ning elukeskkonna
séilitamiseks vajalikud vaartushinnangud.

C:)ppetegevuse kavandamine ning korraldamine
Oppetegevust kavandades ja korraldades:

1) lahtutakse Oppekava alusvaartustest, uldpadevustest, Gppeaine eesmarkidest, taotletavatest dpitulemustest
ja Oppesisust ning toetatakse 16imingut teiste dppeainete ja labivate teemadega;

2) taotletakse, et Gpilase Gpikoormus (sh kodutddde maht) on méddukas, jaotub dppeaasta ulatuses thtlaselt
ja jatab piisavalt aega nii huvitegevuseks kui ka puhkuseks;

3) vbimaldatakse nii Uksi- kui ka UhisGpet (paaris- ja rihmatd6d, dppekaigud, praktilised t66d), mis toetavad
Opilaste kujunemist aktiivseiks ning iseseisvaiks oppijaiks;

4) kasutatakse Opitilesandeid, mis toetavad individualiseeritud kasitlust ning suurendavad Gpimotivatsiooni;
5) rakendatakse nuudisaegseid info- ja kommunikatsioonitehnoloogial pdhinevaid Opikeskkondi ning
Oppematerjale ja -vahendeid;

6) laiendatakse dpikeskkonda: arvuti/multimeediaklass, kooliimbrus, looduskeskkond, muuseumid, naitused,
ettevotted jne;

7) kasutatakse erinevaid Gppemeetodeid, sh rakendatakse aktiivdpet: rollimangud, arutelud, vaitlused,
projektBpe, Gpimapi ja uurimistdd koostamine, praktilised ja uurimuslikud t66d (nt loodusobjektide ja
protsesside vaatlemine, kirjeldamine ning jarelduste tegemine, objekte mdjutavate tegurite mdju selgitamine,
komplekssete probleemide lahendamine) jne.

Hindamise alused
Hindamise eesmérk on toetada Opilase arengut ja Gpimotivatsiooni. Teadmiste ja oskuste hindamisel

lahtutakse Opilasele kohaldatava pdhikooli riikliku 6ppekavaga ndutavatest teadmistest ja oskustest.
Kéitumisele (nagu huvi tundmine, tédhtsuse mdistmine, vadrtustamine, vajaduste arvestamine, kaitumine
looduses ja reeglite jargimine) antakse hinnanguid.

Kirjalikke tlesandeid hinnates arvestatakse eelkdige t66 sisu, kuid parandatakse ka 6igekirjavead, mida
hindamisel ei arvestata. Individuaalse dppekava rakendamisel satestatakse erisused individuaalses ppekavas.
Opetaja teavitab Opilasi hindamise p&himdtetest, ajast ja vormist. Opitulemusi hinnatakse hinnete ja
hinnangutega.

Hindamise kriteeriumid ja hindamise korraldus on tapsustatud kooli dppekavas.

I kooliastmes hinnatakse teadmiste ja oskuste vastavust ainekavas taotletavatele dpitulemustele:
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e teadmist ja arusaamist (&ratundmine, nimetamine, ndidete toomine, iseloomustamine, sdnastamine ja
kirjeldamine);

e rakendamise ja analliusi oskusi (katsete tegemine, omaduste kindlakstegemine, mddtmine, eristamine,
rihmitamine, seostamine, jarelduste tegemine, valimine, otsuste tegemine, koostamine, vormistamine
ning esitlemine);

e teadmisi ja oskusi kirjalike to6de alusel, arvestades vastavust ainekavas taotletavatele dpitulemustele
ning dpilase individuaalseid isedrasusi ja motlemistasandite arengut.

4. klassis pooratakse Opilaste uurimisoskusi hinnates téhelepanu probleemide tuvastamisele, kiisimuste ja
hlipoteeside sdnastamisele, katse kavandamisele, andmete kogumisele ja esitamisele, andmete analttsimisele
ja télgendamisele, jarelduste tegemisele ning selgituste pakkumisele. Samuti hinnatakse taustinfo kogumise,
kiisimuste sOGnastamise, toovahendite kasitsemise, katse tegemise, mdotmise, andmekogumise, tépsuse
tagamise, ohutusnduete jargimise, tabelite ja diagrammide analilsi, jarelduste tegemise ning tulemuste
esitamise oskust. Hinnatakse oskust sGnastada probleeme ja aktiivset osalust aruteludes, oma arvamuse
valjendamist ning p6hjendamist.

Fuusiline 6ppekeskkond
Kool korraldab:

1) praktiliste to6de ja Gppekdikude korraldamiseks dppe vajaduse korral rihmades;

2) praktilised t66d klassis, kus on soe ja killm vesi, valamud, elektripistikud ning spetsiaalse kattega t66lauad
ning info- ja kommunikatsioonitehnoloogilised demonstratsioonilahendused Gpetajale.

Kool vdimaldab:

1) ainekavas nimetatud teemade labimiseks Oppekirjanduse ja teised aine omandamiseks vajalikud
dppevahendid, mis vastavad iga aine eriparale;

2) ainekavas nimetatud praktiliste t6dde tegemiseks vajalikud katsevahendid ja -materjalid ning
demonstratsioonivahendid (nt mikroskoobikaameraga ihendatava mikroskoobi ja binokulaari);

3) sobivad hoiutingimused praktiliste t60de ja demonstratsioonide korraldamiseks, et koguda ja séilitada
vajalikke materjale;

4) kasutada Oppes arvuteid, millega saab teha ainekavas loetletud toid;

5) materiaalsete vbimaluste ja otstarbekuse pdhjal rakendada loodusainete dppes uusi IKT lahendusi;

6) duesOpet, dppekdikude korraldamist ning osalemist loodus- ja keskkonnaharidusprojektides;

7) osaleda keskkonnahariduskeskuse v@i loodusharidusega seotud Uritusel.

Loodusdpetuse dppeaine Kkirjeldus
Loodusdpetus on integreeritud dppeaine, mis kujundab baasteadmised ja -oskused teiste loodusteadusainete

(bioloogia, fllsika, loodusgeograafia, keemia) dppimiseks. Oppeaine kaudu kujundatakse 6pilastes
loodusteaduste- ja tehnoloogiaalast kirjaoskust, mis sisaldab jargmist:

1) loodusteaduslikud teadmised — teadmised loodusest, arusaamine pdhilistest loodusteaduslikest
kontseptsioonidest ja teooriatest, teaduslik uurimine, teaduslikud seletused, loodusteaduste ja tehnoloogia
olemus;

2) praktilised oskused ja loodusteadusliku meetodi rakendamine — oskus sbnastada teaduskisimusi voi -
hiipoteese, mida on vbéimalik katse teel kontrollida; kavandada katseid andmete kogumiseks; teha praktilisi
toid, kasutades mdooteriistu ja katseseadmeid ohutult; analliisida andmeid; teha jareldusi tulemuste ja
teaduslike arusaamade pd&hjal; sdnastada uldistusi ning esitada tulemusi;

3) hoiakud ja vaartushinnangud — usk oma vGimekusse ja enesekindlus loodusainete 6ppimisel; huvi
loodusteaduste dppimise ja loodusteadusliku karjaari vastu; valmisolek tegelda loodusteaduslike kiisimustega
ja oskus rakendada loodusteaduste- ning tehnoloogiaalaseid teadmisi ja oskusi igapéevaelu probleeme
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lahendades; vastutuse votmine sadstva arengu eest.

Loodus6petuse ppimise kaudu kujuneb dpilastel arusaam loodusest kui tervikust. Oppes on peamised
tunnetusobjektid looduse objektid, nahtused ja protsessid ning nendevahelised seosed. Opitakse mérkama
seoseid looduses, mdistma looduse toimimise seadusparasusi, inimese sdltuvust looduskeskkonnast ning
inimtegevuse mdju looduskeskkonnale.

Loodusdpetust dppides kujuneb arusaam, et igal nahtusel on p6hjus ja igasugune muutus looduses kutsub esile
teisi muutusi, mis voivad olla soovitud v6i soovimatud. Omandatakse positiivne hoiak kdige elava suhtes.
Arendatakse tahet ja valmisolekut kaitsta looduskeskkonda ning kujundatakse saéstvaid véaartushinnanguid ja
hoiakuid.

Loodusdpetus arendab kriitilist ja loovat mdtlemist — 6pilane dpib eesmérgistatult markama ning vaatlema,
kiisimusi esitama, andmeid koguma ja stistematiseerima, analliisima ning jareldusi ja Gldistusi tegema;
Opilane Opib leidma probleemidele alternatiivseid lahendusi ning prognoosima erinevate lahendusviiside ja
otsuste tagajérgi.

Oppe korraldamine p&hineb looduse vahetul kogemisel ning eakohastel tegevustel. Opet plaanides lahtutakse
seatud probleemide teaduslikkusest ja nende olulisusest, mida tunnis korraldatakse praktilise tegevusena
looduse objektidega v&i nende mudelitega. Opikeskkond on aktiivne, dpilaskeskne ja probleemip&hine. Ope
on seotud igapéevaeluga ning soodustab sisemise dpimotivatsiooni kujunemist.

I kooliastmes dpitakse tundma pohiliselt lahiimbrust ning igapéevaelu nahtusi, keskendutakse looduse
vahetule kogemisele ja praktilisele tegevusele. Kooliastme 16puks joutakse loodusnéhtuste kirjeldamiselt
lihtsamate seoste loomiseni ja jarelduste tegemiseni. Kujuneb huvi looduse vastu ning oskus looduses kaituda.
Peamiste praktiliste tegevustena, mis tagavad kooliastme Opitulemuste saavutamise, tehakse uurimuslikke ja
praktilisi t6id: objektide, sh looduslike objektide vaatlemist, vdrdlemist, rihmitamist, modtmist, katsete
tegemist; kollektsiooni koostamist ning plaani kasutamist.

4 Kklassis arendatakse edasi loodusteaduslikke uurimisoskusi. Kujuneb oskus teaduslikult ja loovalt mdelda
ning probleeme lahendada, sbnastada katsega kontrollitavaid vaiksema mahuga teaduskisimusi voi -
hiipoteese. Kujunevad keskkonnahoiakud.

Oppe- ja kasvatuseesmargid | kooliastmes
Vaartused ja hoiakud

3. klassi I6petaja:

1) tunneb huvi looduse ja selle uurimise vastu ning kasutab julgelt loovust ja fantaasiat;

2) moistab, et inimene on osa loodusest ning inimeste elu s6ltub loodusest; suhtub loodusesse sdéstvalt;
3) markab looduse ilu ja erilisust ning vaartustab oma kodukoha elurikkust ja maastikulist mitmekesisust;
4) hoolib elusolenditest ja nende vajadustest;

5) liigub looduses turvaliselt, kahjustamata loodusvaartusi ja iseennast.

Uurimisoskused

3. klassi l18petaja:

1) teeb lihtsamaid loodusvaatlusi ning uurimuslikke tegevusi;

2) sdnastab oma meelte toel saadud kogemusi ning néhtuste ja objektide omadusi;

3) teeb lihtsate vahenditega praktilisi toid, jargides juhendeid ja ohutusndudeid,;

4) vormistab vaatlusinfo, teeb jareldusi ning esitleb neid;

5) kasutab Oppetekstides leiduvaid loodusteaduslikke mdisteid suulises ja kirjalikus kones;

6) kasutab Gpitud loodusteaduslikke teadmisi ja oskusi igapéevaelus otsuseid tehes.

Loodusvaatlused

3. klassi |18petaja:
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1) teeb ilmavaatlusi, iseloomustab ilma ning valib ilmale vastava valisriietuse;

2) kirjeldab loodus- ja tehisobjekte erinevate meeltega saadud teabe alusel;

3) mérkab muutusi looduses ning seostab neid aastaaegade vaheldumisega;

4) toob nditeid erinevate organismide eluavalduste ja omavaheliste seoste kohta eri aastaaegadel;

5) toob néiteid looduses toimuvate aastaajaliste muutuste tahtsuse kohta inimese elus;

6) tunneb kodukoha levinumaid taime- ja loomaliike;

7) kéitub loodushoidlikult ning jargib koostegutsemise reegleid.

Loodusnéhtused

3. klassi |6petaja:

1) eristab elus- ja eluta looduse objekte ja néhtusi ning vaatleb, nimetab, kirjeldab ja rihmitab neid;

2) eristab tahkeid ja vedelaid aineid ning valdab ohutunnet tundmatute ainete vastu;

3) teeb juhendi jargi lihtsamaid praktilisi toid, jargides ohutusndudeid;

4) kaalub kehi, mdddab temperatuuri ja pikkusi korrektselt, valides sobivaid médtmisvahendeid;

5) selgitab kompassi t06 pohimdtet, toetudes katsele magnetiga;

6) teeb katsega kindlaks elektrit juhtivad ja mittejuhtivad ained ning rakendab saadud teadmisi, kasutades
elektririistu ohutult;

7) oskab ette néha liikumisega seotud ohuolukordi; toob naiteid, millest séltub liikuva keha peatamise aeg ja
teepikkus.

Organismide mitmekesisus ja elupaigad

3. klassi I6petaja:

1) kirjeldab taimede, loomade ja seente vélisehitust, seostab seda elukeskkonnaga ning toob néiteid nende
tahtsuse kohta looduses;

2) eristab seeni, taimi ja loomi toitumise, kasvamise ning litkumisvéime jérgi;

3) teab, et thte liiki kuuluvad organismid on sarnased,;

4) eristab selgroogseid (kala, kahepaikne, roomaja, lind ja imetaja) ning selgrootuid (putukad);

5) kirjeldab dpitud loomaliikide eluviise ja elupaiku;

6) eristab Gistaime, okaspuud, s6najalg- ja sammaltaime;

7) teab seente mitmekesisust, nimetab tuntumaid soddavaid ja murgiseid kibarseeni ning oskab valtida
murgiste seentega seotud ohtusid;

8) arvestab taimede ja loomade vajadusi ning suhtub neisse vastutustundlikult;

9) toob naiteid erinevate organismide seoste kohta looduses ning koostab Opitud liikidest lihtsamaid
toiduahelaid,;

10) tunneb pdhjalikult Ghte taime-, seene- vdi loomaliiki, tuginedes koostatud uurimuslikule Glevaatele.
Inimene

3. klassi l8petaja:

1) kirjeldab inimese valisehitust, kasutades mddtmistulemusi;

2) jargib tervisliku toitumise pdhimdtteid ja hligieenindudeid ning véaartustab tervislikke eluviise;

3) teadvustab inimese vajadusi, tarbib vastutustundlikult, véldib enda ja teiste tervise kahjustamist ning hoiab
keskkonda;

4) toob nditeid, kuidas inimene s6ltub loodusest ning muudab oma tegevusega loodust;

5) vordleb inimeste elu maal ja linnas.

Plaan ja kaart

3. klassi l18petaja:

1) saab aru lihtsast plaanist voi kaardist ning leiab kooliimbruse plaanilt tuttavaid objekte;

2) mdistab, et kaardi jargi on vdimalik tegelikkust tundma dppida;

3) nditab Eesti kaardil oma kodukohta, suuremaid kérgustikke, saari, poolsaari, lahtesid, jogesid, jarvi ja linnu;
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4) méérab kompassi jargi pdhja- ja Idunasuunda;
5) kirjeldab Eesti kaardi jargi objektide asukohti, kasutades ilmakaari.

Loodusdpetuse ainekava 1. klassile

Teemad

Opitulemused

Oppetegevused ja sisu. L&iming

Inimese meeled
ja avastamine.

~

Opilane:

e teab erinevaid omadusi;

e 0skab oma meelte abil omadusi maarata;
e teab, et taimed, loomad ja seened on
elusolendid;

e teab nimetada elusa ja eluta looduse
objekte ja nende omadusi;

e viib labi lihntsamaid loodusvaatlusi ning
uurimuslikke tegevusi;

e eristab elus- ja eluta looduse objekte ja
néhtusi ning vaatleb, nimetab, kirjeldab ja
rihmitab neid;

e oskab kaituda Gppekaigul
loodussdbralikult;

e teab, et on olemas looduslikud ja
inimese tehtud asjad ning materjalid;

e kirjeldab looduslikke ja tehislikke
objekte erinevate meeltega saadud teabe
alusel;

e sOnastab oma meelte abil saadud
kogemusi ning nahtuste ja objektide
omadusi;

e eristab tahkeid ja vedelaid aineid ning
omab ohutunnet tundmatute ainete suhtes;

e eristab inimese valmistatut looduslikust;
e tunneb huvi looduse ja selle uurimise
vastu, kasutab julgelt loovust ja fantaasiat;
e véartustab maailma tunnetamist oma
meelte kaudu;

e véértustab nii looduslikku kui inimese
loodut ning suhtub kdigesse sellesse
séastvalt;

e Vééartustab enda ja teiste t06d.

Inimese meeled ja avastamine.

Elus ja eluta.

Asjad ja materjalid.

Tahked ained ja vedelikud.

PB&himdisted: omadus, meeled, elus, eluta,
looduslik, tehislik, tahke, vedel.

lugemispalade mdistmine,
tookaskluste mdistmine, vastuse/motte
sGnastamine.

Muusika:

kuulamisega seotud méangud,
looduses.

Liikumisdpetus: liilkumismangud
kasutades erinevaid meeli.

Kunsti- ja t66dpetus: illustreerimine,
jooniste ja mudelite kujundamine,
loomine.

ratm

Antud Oppeteemaga kujundatakse
vaartus-, sotsiaalset, eneseméaaratlus-, dpi-
, Suhtlus- ja matemaatikapadevust. Teemal
on oluline roll l&biva teema ,,Keskkond ja
iihiskonna jatkusuutlik areng*
elluviimisel.  Elu ja elukeskkonna
séilitamiseks vajalikud vaartushinnangud
aitavad ellu rakendada ka labivat teemat
» Vairtused ja kolblus®.

Praktilised t60d ja IKT rakendamine:
1) meelte kasutamine maéangulises ja
uurimuslikus tegevuses;

2) elus- ja eluta looduse objektide
rihmitamine;

3) tahkete ja vedelate ainete omaduste
vordlemine;

4) Oppekéik koolitimbruse elus- ja eluta
loodusega tutvumiseks;

5) looduslike ja tehismaterjalide/
objektide riihmitamine.

Aastaajad

Opilane:

Aastaaegade  vaheldumine  looduses
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e teab, et looduses aset leiduvad muutused
sOltuvalt aastaaegadest ning valgusest ja
soojusest;

e markab muutusi looduses ja seostab
neid aastaaegade vaheldumisega, kirjeldab
aastaajalisi muutusi;

e toob nditeid looduses toimuvate
aastaajaliste  muutuste t&htsusest inimese
elus;

e teeb lihtsamaid loodusvaatlusi, kannab
vaatlusinfo tabelisse, jutustab
vaatlusinfo/tabeli pdhjal ilma muutumisest;
e teab, et elusolendite mitmekesisus ja
aktiivsus sBltub aastaaegadest;

e toob nditeid erinevate organismide
eluavalduste ja omavaheliste seoste kohta
erinevatel aastaaegadel;

e oskab kaituda 6ppekaigul
loodussdbralikult;

e tunneb kodu- ja kooliimbrust, teab
kodu- ja koolitimbruse tupilisemaid taimi
ja loomi;

e vormistab vaatlusinfo, teeb jareldus
ning esitleb neid,;

e oskab vaadelda, nimetada, rihmitada ja
kirjeldada kodukoha, koolilimbruse elusa ja
eluta looduse objekte;

e mdistab, et aastaajalised muutused
mdjutavad tema enda ja teiste elu;

e tunneb huvi looduse ja selle uurimise
vastu;

e liigub looduses turvaliselt, kahjustamata
loodusvaartusi ja iseennast.

seoses soojuse ja valguse muutustega.
Taimed, loomad ja seened erinevatel
aastaaegadel.
Kodukoha elurikkus
mitmekesisus.
Pohimdisted: suvi, sugis, talv, kevad,

ja  maastikuline

soojus, valgus, taim, loom, seen,
kodukoht, veekogu, maastik.

Kunsti- ja t660petus:

Looduse kujutamine erinevatel
aastaaegadel. Tuulelipu, termomeetri,
termomeetri  Umbrise  valmistamine,

ruumilise pilvederaamatu tegemine jms.
Eesti keelega:

lugemispalad.

Liikumisdpetus:

liilkumismangud tuule tugevuse
méaaramiseks ja tunnetamiseks.
Teemal on oluline roll ladbiva teema

,Keskkond ja iihiskonna jéitkusuutlik
areng® elluviimisel. Elu ja elukeskkonna
séilitamiseks vajalikud véartushinnangud
aitavad ellu rakendada ka labivat teemat
» Vairtused ja kolblus“.

Praktilised t66d ja IKT rakendamine:
1. Oppekaigud aastaajaliste erinevuste
vaatlemiseks. Maastikuvaatlus.

2. Puu ja temaga seotud elustiku
aastaringne jéalgimine.

3. Tutvumine aastaajaliste muutustega
veebipdhiselt.

4.  Tutvumine
Oppekaikudel.

kooli Umbrusega

LoodusOpetuse ainekava 2. klassile

Teemad Taotletavad Gpitulemused Oppetegevused ja sisu. L&iming
Organismid ja | Opilane: Maismaataimed ja -loomad, nende
elupaigad e teab Opitud maismaaloomi ja -taimi; | vilisehitus ja mitmekesisus.

e eristab mets- ja koduloomi, seeni, | Taimede ja loomade eluavaldused:
taimi; o _ toitumine ja kasvamine.

e teab Opitud veetaimi ja —loomi; Koduloomad

o oskab ruhmlta_lda ja ara tunda Veetaimede ja -loomade erinevus
kodukoha levinumaid taime- ja ) =
loomaliike: m:aus.maﬁl organismidest. B '

e kasutab Oppetekstides leiduvaid Pohimdisted: puu, pdbsas, rohttaim,
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loodusteaduslikke mdisteid suulises
ja Kkirjalikus kdnes.

kirjeldab taimede ja loomade
valisehitust, seostab seda
elukeskkonnaga ning toob nditeid
nende téhtsuse kohta looduses;
oskab teha lihtsamaid loodusvaatlusi;
teab, et organism hingab, toitub,
kasvab, paljuneb;

eristab taimi ja loomi toitumise,
kasvamise ning liitkumisvdime jargi;

teab, et dhte liiki  kuuluvad
organismid on sarnased,;
kirjeldab ~ opitud loomaliikide

eluviise ja elupaiku;
toob néiteid erinevate organismide
seoste kohta looduses;

teab maismaa- ja veetaimede
pohierinevusi ja nende tahtsust
looduses;

vaatleb taimi ja loomi erinevates
elukeskkondades;
suhtub hoolivalt elusolenditesse ja

nende vajadustesse;
tunneb pdhjalikult Ghte taime- voi
loomaliiki, tuginedes koostatud

uurimuslikule tlevaatele.

teravili, juur, vars, leht, 6is, vili, keha,
pea, jalad, saba, kael, tiivad, nokk, suled,
karvad, soomused, toitumine, kasvamine,

elupaik, kasvukoht, uimed, ujulestad,
I16pused, metsloom, koduloom,
lemmikloom.
Eesti keel:

lugemispalade mdistmine, tookaskluste
mdistmine, vastuse/mdtte sbnastamine.
Muusika:

kuulamisega seotud mangud.
Liikumisdpetus:
liilkumismangud
meeli.

Kunsti- ja t66dpetus:
jooniste ja mudelite  kujundamine,
loomine.  Naiteks tuule  tugevuse
méaaramiseks ja tunnetamiseks tuulelipu;
termomeetri ja termomeetri Umbrise
valmistamine, ruumilise pilvederaamatu
tegemine jms.

Inglise keel:

kalendri ning loomade/taimedega seotud
sBnavara riihmitamine, mdistmine.

kasutades  erinevaid

illustreerimine,

Antud Oppeteemaga kujundatakse
vaartus-, sotsiaalset, eneseméaératlus-, opi-
ja suhtluspadevust.

Teemal on oluline roll ladbiva teema
»Keskkond ja iihiskonna jiatkusuutlik
areng® elluviimisel. Elu ja elukeskkonna
séilitamiseks vajalikud véartushinnangud
aitavad ellu rakendada ka labivat teemat
»Vairtused ja kolblus®.

Praktilised t66d ja IKT rakendamine:
1. Loodusvaatlused: taimede vélisehitus,
loomade vélisehitus.

2. Uhe taime v&i looma uurimine, tilevaate
koostamine.

3. Uurimus: taime
soojusest ja valgusest.
4. Loomaaia voi loomapargi kiilastus voi
lemmikloomapdeva korraldamine.

5. Oppekaik: organismid erinevates
elukeskkondades.

kasvu sOltuvus
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Inimene Opilane: Inimene.
e Kkirjeldab  inimese  vdlisehitust, | Valisehitus.
kasutades mootmistulemusi; Inimese  toiduvajadused ja tervislik
o teﬁb ke_hao_sade nlmetusu_. toitumine.
* naitab ja nimetab kehaosi; Hiigieen kui tervist hoidev tegevus.
e teab, et toituda tuleb vdimalikult | .
X : X : Inimese elukeskkond.
mitmekesiselt ning regulaarselt jaet | .
VAidr  toitumine  toob  kaasa | POhimdisted: keha, kehaosad, toit,
tervisehaireid: toiduaine, tervis, haigus, asulad: linn,
e oskab jargida tervisliku toitumise | alev, kila.
pdhimdtteid ning higieenindudeid
ning vaartustab tervislikke eluviise; Inimesedpetus:
e teab, kuidas hoida oma tervist, silmi, | teema | Mina ja tervis®.
hambaid,;
e jargib hilgieenindudeid, hoolitseb ~ .
keha puhtuse eest; oskab n&ha ohtu Antud op.peteemaga “k“u1undata~ks.e
tundmatutes  esemetes.  eristada | Vaartus-, sotsiaalset, enesemaaratlus-, opi,
tervisele kasulikke ja kahjulikke | suhtlus-, matemaatika- ja
tegevusi; ettevotlikkuspadevust. Teema on oluline
e teadvustab inimese vajadusi, tarbib | labivate teemade ., Keskkond ja
vastutustundlikult, valdib enda ja | jihiskonna jitkusuutlik areng® ning
tel_ste; tervise kahj_ustam|st ning »Tervis ja ohutus“ kisitlemisel.
toimib keskkonda hoidvalt; - ey - .
oy . - n Praktilised t66d ja IKT rakendamine:
e toob nditeid, kuidas inimene sdltub 1E " s5tmi
loodusest ning muudab oma | hesevaa “S mootmine. i
e teab, et inimesed elavad erinevates | tegevuste ja kehalise aktiivsuse jalgimine
elukeskkondades, nédala jooksul (tabelina) ja suuline
e vOrdleb inimeste elu maal ja linnas. | analus.
3. Oppekdik asula kui inimese
elukeskkonna uurimiseks.
MddGtmine ja | Opilane: Kaalumine, pikkuse ja temperatuuri
vordlemine e teab, et mdbtmine on vordlemine | mddtmine.

maoabtihikuga;

viib  labi lihtsate  vahenditega
tehtavaid praktilisi t6id, jérgides
juhendeid ja ohutusnéudeid;

kaalub kehi, mdddab temperatuuri ja
pikkusi korrektselt, valides sobivaid
mddtmisvahendeid,

maoistab modtmise vajalikkust, saab
aru, et mdéotmine peab olema tapne.

Pohimdisted: mdootihik, termomeeter,
temperatuur, kaalud, kaalumine,
madtmine, katse.

Matemaatika:
modtmine, moodtihikud, tulemuste
anallius ja vordlemine.

Teema on vaga téhtis
matemaatikapéadevuse kujundamisel.
Antud Oppeteemaga kujundatakse ka
vaartus-, sotsiaalset, enesemadratlus-, 6pi-
ja suhtluspédevust.

Praktilised t66d ja IKT rakendamine:
1. Kehade kaalumine.

2. Opilaste pikkuste vdrdlemine ja
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madtmine.
3. Temperatuuri
keskkondades.

modtmine erinevates

IIm

~

Opilane:
teeb ilmavaatlusi, iseloomustab ilma;

teeb ilmateate pdhjal jareldusi ning
riietub vastavalt;

e tunneb huvi uurimusliku tegevuse
vastu.

lImastikunahtused.

IImavaatlused.

PBhimadisted: pilvisus, tuul,
ohutemperatuur, sademed: vihm, lumi.

LAiming Liikumisdpetuse, Matemaatika
ja Eesti keelega.

Antud Oppeteemaga kujundatakse
vaartus-, sotsiaalset, enesemaaratlus-, opi,
suhtlus-, matemaatika- ja

ettevotlikkuspadevust.

Teema on oluline labivate teemade
»Keskkond ja iihiskonna jatkusuutlik
areng“ ning ,Tervis ja ohutus“
kasitlemisel.

Praktilised t66d ja IKT rakendamine:
1. llma vaatlemine;

2. Ohutemperatuuri modtmine;

3. llmaennustuse ja tegeliku ilma
vordlemine.
Loodusdpetuse ainekgva 3. klassile _
Teema Opitulemused Oppetegevused ja sisu. L8iming
Organismide Opilane: Taimede mitmekesisus.
rihmad ja kooselu | ® nimetab ja oskab ndidata taimeosi, | Loomade mitmekesisus.
leida tunnuseid, mille abil taimi | Seente mitmekesisus.
ruhmitada; o Liik, kooslus, toiduahel.
* ?”Stab 0|sta_|mel, okaspuud, sonajalg- Pohimdisted: Oistaim, vili, seeme,
ja sammaltaime; .
e ceristab kala, kahepaikset, roomajat, okaspuu,  kabi,  sonajalg, sarT]maI,
lindu ja imetajat ning selgrootut, sh | Selgroogsed, kalad, kahepaiksed,

putukat;

e teab, et 0hte rohma kuuluvatel
loomadel on sarnased tunnused,;

e oskab seostada loomade ehituslikke ja
ké&itumuslikke  eriparasid  nende
elukeskkonnaga;

e tunneb &ra Gpitud loomi piltide jargi ja
looduses;

e vildib loomadega seotud
(mirgiseid ja ohtlikke loomi);

e teab seente mitmekesisust;

e teab, et mdningaid seeni kasutatakse
toiduainete  valmistamiseks  ning
pagaritoostuses;

ohte

roomajad, linnud, imetajad, soomused,
selgrootud, ussid, putukad, &amblikud,
seeneniidistik, kilbarseen, eosed, hallitus,
parm, liik, kooselu, taimtoiduline,
loomtoiduline, segatoiduline, toiduahel.

Kunstidpetus:
vaatlustulemuste ja

kujundamine.
suuline ja kirjalik valjendusoskus, info
otsimine internetist ja selle analiiisimine.

uurimistoode

92




e ceristab sOodavaid ja mirgiseid
kiibarseeni ja oskab valtida mirgiste
seentega (sh hallitusseentega) seotud
ohtusid;

e tunneb Opitud seeni piltide jargi ja
looduses;

e teab, et looduses on kdik omavahel
seotud, et toiduvorgustike abil saab
iseloomustada organismide vahelisi
suhteid;

e koostab Opitud liikidest lihtsamaid
toiduahelaid,;

e tunneb pdhjalikult thte taime-, seene-
vOi loomaliiki, tuginedes koostatud
uurimusulevaatele;

e mOistab, et liikide mitmekesisus on
ks loodusrikkusi;

e saab aru, et kdik taimed ja loomad on
vajalikud, et nad on osa loodusest ja
neid peab kaitsma.

Teema on oluline l4bivate teemade
»Keskkond ja iihiskonna jitkusuutlik
areng“ ning ,Tervis ja ohutus*
kasitlemisel.

Praktilised t66d ja IKT rakendamine:
1. Lihtsa kollektsiooni koostamine mdnest
organismiriihmast;

2. Looma vilisehituse ja eluviisi uurimine;
3. Seente vaatlemine voi hallitusseente
kasvamise uurimine;

4. Oppekdik organismide  kooselu
uurimiseks erinevates elupaikades;

5. Uurimistdo the liigi kohta.

Liikumine Opilane: Liikumise tunnused.
e teab lilkumise tunnust: keha asukoht | Jgud liikumise pohjusena (Katseliselt).
muutub teiste kehade suhtes; Liiklusohutus.
° teab, et keha ei saa hetkeliselt litkuma P&himdisted: Iiikumine, kiiI’US, jf)Ud
panna ega peatada;
e teab, r_nillest §6Itub !iikuva _I_<eha Liikumispetus:
peatamise aeg ja tee pikkus (kiirus, | = - = o
teekatte libedus); litkumise madju organismile,
e oskab ette naha liikumisega seotud | liikumisméangud osavuse ja tahelepanu
ohuolukordi; arendamiseks.
e oskab hinnata sdidukite
liikumissuunda, -kiirust ja kaugust; Antud dppeteemaga kujundatakse
o oskap valida ja[gratyaga, rulaga_ja vaartus-, sotsiaalset, enesemaaratlus-, opi,
ruIIm_skudega §_0|tm|seks turvalise suhtlus ja matemaatikapadevust. Oluline
koha ja Sobl\_/a}_kllruse;" . . | labiva teema ,Tervis ja ohutus“
e suhtub positiivselt liikumisse kui | . ”
kehalisse tegevusse. kasitlemisel.
Praktilised t66d ja IKT rakendamine:
1. Oma keha jou tunnetamine liikumise
alustamiseks ja peatamiseks;
2. Liikuvate kehade kauguse ja Kiiruse
hindamine.
Elekter ja | Opilane: Vooluring.
magnetism e teab lUliti osa vooluringis; Elektrijuhid ja mitteelektrijuhid.
e teab, et moned ained juhivad | Elektri kasutamine ja  saastmine.
elektrivooluj_a} teised ei juhi; | ohutusnduded.
e teab, et n_uske keskko~r1_d juhib Magnetnahtused.
elektrivoolu ja et elekter voib olla ka
ohtlik: Kompass.
o eristab todtavat ja mittetdtavat Pohimaisted: vooluallikas, elektripirn,
vooluringi; juhe, ldliti, juht, mittejuht, ohutus,
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teeb katsega kindlaks elektrit juhtivad
ja mittejuhtivad ained ning rakendab
saadud teadmisi elektririistade ohutul
kasutamisel;

e kasutab elektrit saastlikult, oskab
késitseda majapidamis- ja
olmeelektroonikat ning
elektroonikaseadmeid,;

e saab aru elektri sdastmise

vajalikkusest;

saab aru, et koduses majapidamises
kasutatav elekter on inimesele ohtlik
ja sellega ei tohi méngida.

kompass, ilmakaared.

Antud Oppeteemaga kujundatakse
vaartus-, sotsiaalset, enesemaaratlus-, opi,
suhtlus- ja matemaatikapédevust.
Labivatest teemadest on vaatluse all
»lervis ja ohutus“, ,, Keskkond ja
jatkusuutlik areng*, ,,Kodanikualgatus
ja ettevotlikkus* ning ,,teabekeskkond*.
Praktilised t66d ja IKT rakendamine:
1. Lihtsa vooluringi koostamine;

2. Ainete elektrijuhtivuse
kindlakstegemine;

3. Koduse elektritarbimisega tutvumine,
elektri sadstmise vdimalustega tutvumine.
4. Plsimagnetitega tutvumine;

5. Valito6 Oues: pdhja- ja ldunasuuna
kindlakstegemine kompassi abil.

Plaan ja kaart

~

Opilane:
e teab, et kaart on suurema maa-ala

mudel ja et varvused ning mérgid
kaardil on leppemaérgid,;

saab aru lihtsast plaanist voi kaardist,
leiab koolitimbruse plaanilt tuttavaid
objekte;

kirjeldab kaardi abil tegelikke objekte,
tunneb kaardil varvide jargi dra
maismaa ja veekogud;

mdistab, et kaardi abil on v@imalik
tegelikkust tundma dppida;

teab pohiilmakaari ja vaheilmakaari;
teab Opitud kaardiobjekte ja oma
kodukoha asukohta kaardil;

kirjeldab Eesti kaardi jargi objektide
asukohti, kasutades ilmakaari;

méarab kompassi abil pdhja- ja
IGunasuunda;

néitab Eesti kaardil oma kodukohta,
suuremaid korgustikke, madalikke,
saari, poolsaari, lahtesid, jogesid,
jarvesid ja linnu;

moistab, et kaardi jargi on vdimalik
maastikul orienteeruda;

mdistab, et kaartide kasutamine on
vajalik ja uurimine pdnev;

saab aru kaardi legendi ja
leppemérkide tundmise vajalikkusest
ja sellest, et kaardi voi plaani (mudeli)
abil on tegelikkust parem tundma
Oppida.

Kooliimbruse plaan.

Eesti kaart.

IImakaared ning nende méaaramine kaardil
ja looduses.

Tuntumad kdrgustikud, madalikud saared,
poolsaared, lahed, jarved, j6ed ja asulad
Eesti kaardil.

PBhimdisted: plaan, pealtvaade, kaart,
kaardi legend, leppemark, leppevarv,
pohi- ja vaheilmakaared, korgustik,
madalik, saar, poolsaar, laht, jarv, jogi,
asulad.

Antud Oppeteemaga kujundatakse
vaartus-, sotsiaalset, enesemadaratlus-, dpi,
suhtlus- ja matemaatikapéadevust.

Teema on oluline l4bivate teemade
»Keskkond ja iihiskonna jitkusuutlik
areng* ,» Teabekeskkond*,
»Tehnoloogia ja innovatsioon*“ ning
»Vairtused ja kolblus“ kisitlemisel.
Praktilised t60d ja IKT rakendamine:
1. Pildi jargi plaani koostamine;

2. Plaani jargi litkumine kooli imbruses,
mddtkavata plaani tdiendamine;

3. Eesti kaardi tundmadppimine;

4. llmakaarte maaramine kaardil, Gues
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kompassiga voi paikese jargi;
5. Oppeekskursioon oma maakonnaga
tutvumiseks.

Oppe- ja kasvatuseesmargid 11 kooliastmes
Vaartused ja hoiakud

4. klassi I0petaja:

1) tunneb huvi loodusteaduste dppimise vastu;

2) véaartustab uurimistegevust looduse tundmadppimisel;

3) véaartustab bioloogilist ja maastikulist mitmekesisust ning séastvat eluviisi;

4) toimib keskkonnateadliku tarbijana ning vaartustab tervislikku toitu;

5) markab kodukoha ja Eesti keskkonnaprobleeme ning on motiveeritud osalema eakohastes
keskkonnakaitseuritustes.

Uurimisoskused

4. klassi I0petaja:

1) sBnastab uurimiskusimusi/probleeme ja kontrollib hiipoteese;

2) kavandab dpetaja juhendamisel lihtsamaid praktilisi tdid,;

3) teeb Kkatseid, jargides praktilise t66 juhendeid;

4) kasutab ohutusndudeid, jargides digesti sobilikke mdotevahendeid;

5) analiitisib andmeid, teeb jéreldusi ja esitab uuringu tulemusi;

6) leiab eri allikatest loodusteaduslikku teavet ning arutleb infoallika usaldusvaéarsuse ule;

Uldised loodusteaduslikud teadmised

4. klassi I0petaja:

1) tunneb igapaevaelus dra loodusteaduslikke teemasid, probleeme ja kiisimusi;

2) tuginedes loodusteaduslikele teadmistele, teeb tdendusmaterjalide pohjal jareldusi ja otsustusi;

3) selgitab pdhjuse-tagajérje seoseid;

4) kasutab vo6i koostab mudelit, et ndidata arusaamist seostest, protsessidest ja slisteemidest;

5) kirjeldab ja vordleb organismide, ainete voi protsesside sarnasusi ning erinevusi;

6) selgitab organismide kohastumist 6hus, vees vdi mullas kui elukeskkonnas ning pdhjendab loodus- ja
keskkonnakaitse vajalikkust;

7) saab aru inimtegevuse ja keskkonna vahelistest seostest kodukoha ning Eesti kontekstis.

Loodusdpetuse ainekava 4. klassile

Teema Opitulemused Oppetegevus ja sisu. Ldiming

Maailmaruum Opilane: Paike ja  tdhed.  Péikeseslisteem.
e nimetab Paikeseststeemi planeedid; | Tahistaevas. Tahtkujud. Suur Vanker ja
e Kirjeldab joonise pdhjal | Pdhjanael. Galaktikad. Astronoomia.

Péikesestisteemi ehitust;

kirjeldab praktilise t66 tulemusena
loodud mudeli p&hjal péikese ning
planeetide  suhtelisi  suurusi  ja
omavahelisi kaugusi;

pbhjendab mudeli abil 66 ja pédeva
vaheldumist Maal;

teab, et Paikesesisteem asub

PBhimdisted: maailmaruum, Paike, Maa,
Kuu, tiirlemine, podrlemine, 606péaev,
aasta, tant, planeet, satelliit,
Paikesesusteem, tahtkuju, Suur Vanker,
Pohjanael, galaktika, astronoomia.

Matemaatika: suured arvud, pikkus- ja
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galaktikas nimega Linnutee;

e leiab taevasféaril ja taevakaardil Suure
Vankri ja POhjanaela ning madrab
pdhjasuuna;

e leiab eri allikaist infot maailmaruumi
kohta etteantud teemal, koostab ja
esitab Ulevaate.

ajauhikud.
Eesti keel: tekstide lugemine, mdistmine
ja sisu jutustamine.

Keelepédevust kujundab teabeallikate abil
tootamine, kirjelduste, iseloomustuste
koostamine. Oma t06 esitlemine ja
pdhjendamine annab esinemiskogemusi
ning arendab véljendusoskust. Sotsiaalset
padevust kujundatakse Uhistegevuste
raames.  Praktiliste  tegevuste  ja
uurimusliku Oppe ning IKT kasutamise
kaudu kujundatakse  tehnoloogilist
péadevust.

Antud teemaga toetatakse labiva teema
»Keskkond ja jitkusuutlik areng*
rakendamist.

Praktilised t66d ja IKT rakendamine:
1. Mudeli valmistamine Pdikese ja
planeetide suuruse ning omavahelise
kauguse kujutamiseks;

2. 00 ja paeva vaheldumise mudeldamine;
3. Maa tiirlemise mudeldamine;

4. Tahistaeva vaatlused. Pdhjanaela
leidmine téhistaevas.

Planeet Maa

Opilane:

e Kkirjeldab gloobust kui Maa mudelit:
kuju,  poorlemine, leppemarkide
tdhendus;

e iseloomustab maailma poliitilise
kaardi jargi etteantud riigi, sh Eesti
geograafilist asendit;

e teab ja nditab kaardil mandreid ja
ookeane ning suuremaid Euroopa
riike;

e leiab atlase kaardilt kohanimede
registri jargi tundmatu koha;

e toob naiteid erinevate
looduskatastroofide ~ kohta  ning
iseloomustab nende mdju loodusele ja
inimeste tegevusele.

Gloobus kui Maa mudel. Maa kujutamine
kaartidel. Erinevad kaardid. Mandrid ja
ookeanid. Suuremad riigid Euroopa
kaardil. Geograafilise asendi
iseloomustamine. Eesti asend Euroopas.
Looduskatastroofid: vulkaanipursked,
maavérinad, orkaanid, Uleujutused.

PBhimadisted: gloobus, mudel,
looduskaart, riikide kaart, kontuurkaart,
atlas, ekvaator, pohja- ja I6unapoolkera,
pdhja- ja I6unapoolus, manner, ookean,

meri, geograafiline asend, riigipiir,
naaberriik,  vulkaan, laava, 160r,
maavarin, orkaanid, tleujutused.

Kunsti- ja t660petus:

gloobuse ja vulkaani mudeli

valmistamine; ajalugu: Euroopa poliitiline
kaart.

Loodusdpetus:
ilmakaared.
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Keelepéadevust kujundab teabe-allikatega

tootamine, kirjelduste, iseloomustuste
koostamine. Sotsiaalset padevust
kujundatakse  Uhistegevuste  raames.

Praktiliste tegevuste ja uurimusliku dppe

ning IKT kasutamisega kujundatakse
tehnoloogilist péadevust.
Kehakultuuripadevust kujundatakse
OuesOppes  praktiliste  tegevuste ja
Oppekaikudega.

Antud teemaga toetatakse labiva teema
»Keskkond ja jitkusuutlik areng*
rakendamist.

Praktilised t66d ja IKT rakendamine:

1. Gloobuse  kui Maa  mudeli
valmistamine.
2. Opitud  objektide  kandmine

kontuurkaardile.

3. Erinevate allikate kasutamine info

leidmiseks ja (levaate koostamiseks

looduskatastroofide kohta.
Elu mitmekesisus | Opilane: Organismide mitmekesisus: uheja
Maal e tunneb huvi loodusteaduste Oppimise | hulkraksed organismid. ~ Organismide
vastu; eluavaldused:  toitumine, hingamine,
e markab looduse ilu ja erilisust, | paljunemine, kasvamine, arenemine,

vadrtustab bioloogilist mitmekesisust;
méarkab elusolendite eluavaldusi ja
arvestab neid oma igapaevaelus;

teab, et kdik organismid koosnevad
rakkudest;

oskab kasutada valgusmikroskoopi;
selgitab Uhe- ja hulkraksete erinevust;
nimetab bakterite eluavaldusi ning
tahtsust looduses ja inimese elus;
vordleb taimede, loomade, seente ja
bakterite eluavaldusi;

toob néiteid taimede ja loomade
kohastumise kohta korbes,
vihmametsas, méestikes ning
jaavoondis;

teab, et keskkonnatingimused

erinevad Maal.

reageerimine keskkonnatingimustele. Elu
erinevates  keskkonnatingimustes. Elu
areng Maal.

Pohimdoisted: rakk, therakne organism,
bakter, hulkrakne organism, toitumine,
hingamine, paljunemine, kasvamine,
arenemine, keskkonna-tingimused, korb,
vihmamets, méestik, jaavoond, Kivistised,
hiidsisalikud ehk dinosaurused.

teabeallikatega t66tamine ning Kirjelduste
ja iseloomustuste koostamine. Oma t66
korrektne esitlus.

Sotsiaalne padevus kujuneb histegevuste
raames. Praktiliste ~ tegevuste ja
uurimusliku 6ppe kaudu kujundatakse
tehnoloogilist padevust.
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Teema  toetab  l&bivaid  teemasid
»Keskkond ja jiatkusuutlik areng*,
,»vaiartused ja kolblus* ning
»Kodanikualgatus ja ettevotlikkus®
rakendamist. Elukeskkonda vaartustava
hoiaku omaksvotmine soodustab Opilase
kujunemist aktiivseks vastutustundlikuks
kodanikuks.

Praktilised t66d ja IKT rakendamine:
1. Erinevate rakkude vaatlemine ja
vordlemine;

2. Raku mudeli ehitamine voi uurimine
multimeedia materjalide abil.

3. Seemnete idanemise  uurimine
erinevates keskkonna-tingimustes.

4. Taimede ja loomade kohanemise
uurimine muutuvates
keskkonnatingimustes.

5. Organismide eluavalduste uurimine
looduses.

Inimene

~

Opilane:

e véartustab inimest ja tema vajadusi

e ning tervislikke eluviise;

e moistab, et inimene on looduse osa
ning tema elu sdltub loodusest;

e toimib keskkonnateadliku tarbijana
ning vaartustab tervislikku toitu;

e nimetab  inimese  elundkondade
tahtsamaid elundeid, Kkirjeldab nende
ulesandeid  ja  talitluse  wldisi
pdhimotteid  ning  vastastikuseid
seoseid;

e seostab inimese ja teiste organismide
elundeid nende funktsioonidega;

e VvOrdleb inimest selgroogsete
loomadega;

e analtiusib lihtsa katse vdi mudeli jéargi
inimese elundi vdi elundkonna talitust;

e toob néiteid taimede, loomade, seente
ja bakterite tdhtsuse kohta inimese
elus;

e teab, et inimene ja tema eellased
kuuluvad loomariiki.

Inimese ehitus: elundid ja elundkonnad.
Elundkondade (lesanded. Organismi
terviklikkus. ~ Tervislikud  eluviisid.
Inimese pdlvnemine. Inimese vordlus
selgroogsete loomadega. Taimed, loomad,
seened ja mikroorganismid inimese
kasutuses.

Pohimdoisted: elund, kude, elundkond,
nahk, lihased, luustik, stida, veresoon,
arter, wveen, kopsud, maks, magu,
soolestik, peensool, jadmesool, pérak,
meeleelundid, narvid, peaaju, seljaaju,
munandid, munasarjad, emakas,
viljastumine, ndarmed, neerud.

Inimesedpetus: tervislik eluviis

Keelepédevust kujundab teabeallikate abil
tootamine, kirjelduste, iseloomustuste
koostamine. Sotsiaalne padevus kujuneb
Uhistegevuste raames. Praktiliste
tegevuste ja uurimusliku Oppe kaudu
kujundatakse tehnoloogilist padevust.
Kehakultuuri  péadevust  kujundatakse
praktiliste tegevuste ja Ulesannetega.
Kinnistub terviseteadlik kaitumine ning
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tervisliku. toitumise ja sportliku eluviisi
koostoimimise vaartustamine.

Teema  toetab  l&bivate  teemade
»Keskkond ja jiatkusuutlik areng®,
,Vairtused ja kolblus“ ning praktiliste
tobde kaudu ,Tervis ja ohutus“
rakendamist.

Praktilised t66d ja IKT rakendamine:
1. Elundi mudeli valmistamine ja/voi
talitluse uurimine;

2. Katsed ja laboritodd inimese elundite
talituse uurimiseks;

3. Ulevaate koostamine inimese seosest
uhe taime-, looma-, seeneliigi VOi
bakteririhmaga;

4.  Menltu analuisimine, l&htudes
tervisliku toitumise pdhimdotetest.
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20. Ainevaldkond Matemaatika

Matemaatikapadevus
Matemaatika Opetamise eesmargiks on kujundada Opilases matemaatikapadevus, mis tdhendab suutlikkust

kasutada matemaatikale omast keelt, simboleid ja meetodeid erinevates ulesannetes nii matemaatikas kui ka
teistes Oppeainetes ja eluvaldkondades ning mdista matemaatika sotsiaalset, kultuurilist ja personaalset
tahendust; oskus pustitada probleeme, leida sobivaid lahendusstrateegiaid ja neid rakendada, analliusida
lahendusideed ja kontrollida tulemuse tdesust, loogiliselt arutleda, pdhjendada ja tdestada ning selleks
erinevaid esitusviise kasutada ja neist aru saada.

Matemaatika dpetamise kaudu taotletakse, et pohikooli 16puks Gpilane:

1) vaartustab matemaatikat ning tunneb rédmu matemaatikaga tegelemisest;

2) tunneb matemaatilisi mdisteid ja seoseid;

3) arutleb, pdhjendab ja testab loogiliselt;

4) kasutab tlupulesannete lahendusstrateegiaid ja lahendab probleemulesandeid;

5) oskab infot esitada teksti, graafiku, tabeli, diagrammi ja valemina;

6) kasutab Gppides info- ja kommunikatsioonitehnoloogia vahendeid;

7) oskab analliiisida ja jéuab olemasolevate faktide pohjal arutluse kaudu jareldusteni;

8) rakendab matemaatikateadmisi teistes dppeainetes ja igapaevaelus;

9) teab ainevaldkonnaga seotud erialasid ja ameteid ning hindab oma v&imeid ja huvi siduda tulevased
dpingud matemaatikaga seotud valdkondadega.

Ainevaldkonda kuulub Gppeaine Matemaatika, mis jaotub tunniplaanis jargnevalt:
1. klass 2. klass 3. klass 4. klass
Matemaatika 4 5 5 5

Ainevaldkonna kirjeldus ja valdkonnasisene 16iming
Matemaatika tegeleb mudelitega, seoste Kkirjeldamise ning meetodite véljatdotamisega. Pdhikooli

matemaatikadpetus annab dpilastele valmisoleku mdista ning kirjeldada loogilisi, kvantitatiivseid ja ruumilisi
seoseid. Matemaatikakursuses omandatakse kirjaliku, kalkulaatoril ja peast arvutamise oskus, tutvutakse
tasandiliste ja ruumiliste kujundite omadustega, Opitakse matemaatiliselt seoseid kirjeldama. Omandatakse
vajalikud algebra pdhioskused. Saadakse esmane ettekujutus tmbritsevate juhuslike siindmuste maailmast ja
selle kirjeldamise votetest. PGhikooli matemaatikakursuses omandatud meetodeid ja keelt saavad Gpilased
kasutada teistes dppeainetes. Opet (les ehitades pdoratakse erilist tahelepanu Gpitavast arusaamisele ning
Opilaste loogilise ja loova mdtlemise arendamisele. Rdhutatakse tapsuse, jarjepidevuse ja Opilaste aktiivse
mottetdd olulisust kogu Gppeaja valtel. Matemaatilisi probleemiilesandeid lahendades saavad 6pilased ahaa-
elamuse  kaudu kogeda edu ja avastamisrd®dmu. Oppeprotsessis  kasutatakse info- ja
kommunikatsioonitehnoloogia (IKT) véimalusi.

Uldpadevuste kujundamise voimalusi
Matemaatika dppimise kaudu kujundatakse ja arendatakse matemaatilise padevuse kdrval kdiki riiklikus

Gppekavas kirjeldatud tldpadevusi. Uldpadevuste rakendumine on lahti kirjutatud kooli ppekava tildosas.

Kultuuri- ja vaartuspadevus. Matemaatika on erinevaid kultuure tihendav teadus, milles dpilased saavad
tutvuda eri maade ja ajastute matemaatiliste avastustega. Opilasi suunatakse tunnetama loogiliste
mottekdikude elegantsi ning Opitavate geomeetriliste kujundite ilu ja seost arhitektuuri ning loodusega.
Matemaatika 6ppimine arendab Opilastes selliseid iseloomuomadusi nagu sihikindlus, pusivus, visadus, tdpsus
ja tahelepanelikkus, samuti dpetab distsipliini jargima. Lahendades matemaatikaiilesandeid, tekib huvi
iimbritseva vastu ning arusaamine loodusseadustest. Opilased &pivad méarkama matemaatika seotust
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igapéevaeluga, aga ka aru saama, et matemaatika alusteadmised aitavad paremini teisi teadusi mdista.
Sotsiaalne ja kodanikupéadevus. Vastutustunnet tihiskonna ja kaaskodanike ees kasvatatakse selleteemaliste
ulesannete lahendamise kaudu. Paaris- ja grupitdddega arendatakse Opilastes koost60- ja vastastikuse
abistamise oskusi, kasvatatakse sallivust erinevate matemaatiliste viimetega dpilaste suhtes.
Enesemaaratluspadevus. Matemaatikas on téhtsal kohal Opilaste iseseisev t00. Iseseisva Ulesannete
lahendamise kaudu voimaldatakse Opilastel hinnata ja arendada oma matemaatilisi véimeid.

Opipadevus. Matemaatikat 6ppides on véga oluline tunnetada dpimaterjali stigavuti ning saada kdigest aru.
Probleemiilesandeid lahendades arendatakse analiitisimise, ratsionaalsete vdtete otsimise ja tulemuste kriitilise
hindamise oskust. Oluline on ka Uldistamise ja analoogia kasutamise oskus, samuti oskus kanda 6pitud
teadmised Ule elus ette tulevatesse olukordadesse. Osa matemaatikateadmistest peaks Opilane saama
uurimusliku dppetdd kaudu ja interneti véimalusi kasutades.

Suhtluspadevus. Matemaatikas arendatakse suutlikkust véljendada oma motet selgelt, lihidalt ja tapselt.
Eelkdige toimub see hiipoteese sdnastades ning tilesande lahendust vormistades. Tekstulesannete lahendamise
kaudu areneb oskus teksti mdista: eristada olulist ebaolulisest ja otsida valja etteantud suuruse leidmiseks
vajalik info. Matemaatika oluline roll on kujundada valmisolek eri viisidel (tekst, graafik, tabel, diagramm,
valem) esitatud infot mdista, seostada ja edastada.

Matemaatika-, loodusteaduste- ja tehnoloogiaalane padevus. Matemaatikas arendatakse oskusi, mis on
aluseks tdenduspdhiste otsuste tegemisel. Opitakse tundma andmete tootlemise, médtmise, vdrdlemise,
liigitamise, slistematiseerimise meetodeid ja tehnikaid.

Ettevotlikkuspadevus. Ettevotlikkuspadevust arendatakse eluliste andmetega tilesannete lahendamise kaudu.
Erinevate lahendusteede leidmine arendab paindlikku métlemist ning ideede genereerimise oskust.
Digipadevus. Matemaatikatundides kasutatakse dppe labiviimiseks nii kooli digivahendeid kui ka Opilaste
oma seadmeid. Digivahendite abil otsivad Gppijad infot, teevad teste, mille tagasiside saab Opetaja samuti
elektroonselt ning koostab ise digitaalselt dppematerjali.

Matemaatika Idimingu voimalusi teiste ainevaldkondadega 3
Matemaatikadpetus l8imitakse teiste ainevaldkondade Gppega kahel viisil. Opilastel kujuneb teistes

ainevaldkondades rakendatavate matemaatiliste meetodite kasutamise kaudu arusaam matemaatikast kui oma
universaalse keele ja meetoditega baasteadusest, mis toetab teisi ainevaldkondi. Teiste ainevaldkondade ja
igapédevaeluga seotud ulesannete kasutamine annab dpilastele ettekujutuse matemaatika rakendamise
vOimalustest.

Keel ja kirjandus, sh voorkeeled. Kujundatakse oskust valjendada ennast selgelt ja asjakohaselt nii suuliselt
kui ka kirjalikult, luuakse tekste, sealhulgas tabeleid, graafikuid jm ning dpitakse neid tdlgendama ja esitama.
Opilasi suunatakse kasutama kohaseid keelevahendeid ja matemaatika oskussbnavara ning jargima
Oigekeelsusndudeid. Tekstiilesandeid lahendades arendatakse funktsionaalset lugemisoskust, sealhulgas
visuaalselt esitatud infost arusaamist. Juhitakse tahelepanu arvsdnade digekirjale, teksti, graafiku, tabeli jm
teabe korrektsele vormistusele. Selgitatakse vO0Orkeelse algupdraga matemaatilisi mdisteid ning
voorkeeleoskust arendatakse lisamaterjali otsimisel ja kasutamisel.

Loodusained. Tihedat koostdtéd saab matemaatikadpetaja teha loodusvaldkonna ainete Opetajatega.
Niisuguse koostdo viljakus oleneb thelt poolt matemaatikadpetaja teadmistest teistes valdkondades Gpetatava
ainese kohta ning teiselt poolt loodusainete Opetajate arusaamadest ja oskustest oma 6ppeaines matemaatikat
ning selle keelt maistlikul ja korrektsel viisil kasutada. Uurimuslik dpe loodusainetes eeldab, et dpilased
oskavad vaatluste ja eksperimentide kaigus kogutud andmeid analiilisida ning vaatluste ja eksperimentide
tulemusi graafiliselt, diagrammide ja tabelitena esitleda.

Sotsiaalained. Ulesannete lahendamise kaudu arendatakse oskust infot mdista ja valida: eristada olulist
ebaolulisest, leida (tekstist, jooniselt jm) probleemi lahendamiseks vajalikud andmed. Ulesande lahendust
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vormistades, hipoteese ja teoreeme sdnastades arendatakse oma mdtete selge, lihida ja tdpse véljendamise
oskust. Koos matemaatikamdistetega saab anda Opilastele teavet sellistel olulistel Gihiskonda puudutavatel
teemadel nagu rahvastiku struktuur ja erinevate sotsiaalsete gruppide osakaal selles, Uksikisiku ja riigi eelarve,
palk ja maksud, intressid, viivised, kiirlaenu votmise ohud, promilli ja protsendipunkti kasutamine
igapéevaelus jne. Sotsiaalvaldkonnast pdrinevaid andmeid kasutatakse statistikat puudutavate
matemaatikateemade puhul. Opitakse kasutama erinevaid teabekeskkondi (hindama @pitu péhjal naiteks
meedias avaldatud diagrammide tdele vastavust), tutvutakse kehtiva maksuststeemiga. Loogiline arutlus ja
faktidele toetuv mdotlemine aitavad inimestel elus Gigeid otsuseid teha. Praktilised t66d, rihmatdod ja
projektides osalemine kujundavad koostoovalmidust, ksteise toetamist ja Uksteisest lugupidamist.
Kunstiained. Kunst ja geomeetria (joonestamine, mddtmine) on tihedalt seotud. Kunstipddevuse kujunemist
saab toetada geomeetria rakendusi demonstreeriva materjaliga sellistest kunstivaldkondadest nagu arhitektuur,
ruumikujundus, ornamentika, disain jne. Geomeetriamdisted voivad olla aluseks kunstidpetuses vaadeldavate
objektide analtusil. Kujundite oluliste tunnuste liigitamine ja sumbolite kasutamine on kunsti lahutamatu osa,
nagu ka piltidel olevate esemete-nahtuste tunnuste vordlemine ja liigitamine. L8imingu tulemusel oskavad
Opilased mérgata arvutiprogrammidega joonistatud graafikute ilu, ndha erinevate geomeetriliste kujundite ilu
oma kodus ja looduses, vajaduse korral leida tuttavate kujundite pindala ja ruumala.

Muusikas véaljendatakse intervalle, taktimddtu ja noodivéltust harilike murdudena.

Tehnoloogia. Késitoo ja kodunduse ning t66- ja tehnoloogiadpetuse tundides tehakse to6de kavandamisel ja
valmistamisel praktilisi mddtmisi ja arvutusi, loetakse ja tehakse jooniseid jne.

Liikumisdpetus. Arvandmete tdlgendamise oskus véljendub sporditulemuste vordlemises ja edetabelites
esitatava info mdistmises. Tekstillesannete kaudu selgitatakse tervislike eluviiside, liilkumise ja sportimise
tahtsust inimese tervisele, samuti meditsiinisaavutuste olulisust. Objektiivsete arvandmete alusel saab hinnata
oma tervisekaitumist, nditeks suhkru kogust toiduainetes, liikluskaitumist (kiirus, pidurdusteekond, nahtavus)
jm. Fadsiline tegevus ja liikkumine aitavad kaasa Uhikute ja mdotmissisteemidega seotud pdhimdistete
omandamisele. Uhe matemaatikas kasitletava tegelikkuse mudeli ehk kaardi jargi orienteerumise oskust
Opitakse kehalise kasvatuse tundides. Jarjepidevus, tdpsus ning kéige lihtsama ja parema lahenduskaigu
leidmine on nii matemaatika kui ka spordi lahutamatu osa.

Labivate teemade rakendamise voimalusi
Oppekava (ldosas esitatud labivad teemad realiseeritakse pdhikooli matemaatikadpetuses eelkdige

Oppetegevuse sihiparase korraldamise ja viidete tegemise kaudu késitletava aine juures.

Elukestev Ope ja karjaariplaneerimine. Matemaatika dppimisel tajutakse Gppimise vajadust ning areneb
iseseisva Oppimise oskus. Matemaatikatundides kujundatakse vdimet abstraktselt ja loogiliselt mdelda. Oma
vBimete realistlik hindamine on ks olulisemaid edasise karjaari planeerimise tingimusi. Opilasi suunatakse
arendama oma 8pi-, suhtlemis-, koostd6-, otsustamis- ja infoga imberkaimise oskusi. Oppetegevus véimaldab
vahetult kokku puutuda t6émaailmaga, nt ettevotte kilastused, Opilastele tutvustatakse ainevaldkonnaga
seotud ameteid ja erialasid.

Keskkond ja jatkusuutlik areng. Matemaatikalllesannetes saab kasutada reaalseid andmeid
keskkonnaressursside kasutamise kohta. Neid analtlsides arendatakse sdastvat suhtumist keskkonda ning
Opetatakse seda védrtustama. V&imalikud on dueséppetunnid. Opilased dpivad votma isiklikku vastutust
jatkusuutliku tuleviku eest ning omandama sellekohaseid vaartushinnanguid ja kaitumisnorme. Kujundatakse
objektiivsele informatsioonile rajatud kriitilist mdtlemist ning probleemide lahendamise oskust. Faktidele
toetudes hinnatakse keskkonna ja inimarengu perspektiive. Selle teema késitlemisel on téhtsal kohal
protsentarvutus, statistikaelemendid ning muutumist ja seoseid kirjeldav matemaatika.

Kodanikualgatus ja ettevotlikkus. Matemaatikat ja teisi Oppeaineid I6imivate thistegevuste (uurimistood,
rihmat66d, projektid) kaudu arendatakse Opilastes koostoovalmidust ning sallivust teiste inimeste tegevuse ja
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arvamuste suhtes. Protsentarvutuse ja statistikaelementide kasitlemine vdimaldab Opilastel aru saada
uhiskonna ning selle arengu kirjeldamiseks kasutatavate arvnditajate tdhendusest.

Kultuuriline identiteet. Matemaatika on nii maailma- kui ka rahvuskultuuri osa. Tanapéaevane elukeskkond
ei saa eksisteerida matemaatikata. Sellele saab tahelepanu juhtida matemaatika ajaloo tutvustamise, thiskonna
ja matemaatikateaduse arengu seostamise kaudu jne. Protsentarvutuse ja statistika abil kirjeldatakse mitme-
kultuurilises Uhiskonnas toimuvaid protsesse (erinevad rahvused, usundid, erinev sotsiaalne positsioon
uhiskonnas jne).

Teabekeskkond. Teabekeskkonnaga seondub oskus esitada ja mdista eri vormis infot (joonis, pilt, valem,
mudel). Meediamanipulatsioonide adekvaatset tajumist toetavad matemaatikakursuse Ulesanded, milles
kasutatakse statistilisi protseduure ja protsentarvutusi. Opilast suunatakse teavet kriitiliselt analtiisima.
Tehnoloogia ja innovatsioon. Matemaatikakursuse 18imimise kaudu tehnoloogia ja loodusainetega
tutvustatakse tehnoloogilisi protsesse ning modelleerimist. Tegevusi kavandades ja ellu viies ning
I6pptulemusi hinnates teeb Gpilane mdbtmisi ja arvutusi, kasutab Gppimise ja oma t66 tdhustamiseks IKT
vahendeid. MatemaatikaOppes saab rakendada mitmesugust dpitarkvara.

Loodusteadused ja tehnoloogia. Ulesannete lahendamisel dpitakse kasutama tehnoloogilisi abivahendeid,
mdistma matemaatika olulisust teaduse ja tehnoloogia arengus.

Tervis ja ohutus. Matemaatikadpetuses saab lahendada ohutus- ja tervishoiuandmeid sisaldavaid llesandeid
(nt liikluskeskkonna, liiklejate ja s6idukite liikumisega seotud tekstlilesanded, muud riskitegureid sisaldavate
andmetega Ulesanded ja graafikud).

Vaartused ja kolblus. Matemaatika on joukohane, kui dpilane arendab endas siistemaatilisust, jarjekindlust,
plsivust, tapsust, korrektsust ja kohusetunnet. Opetaja eeskujul kujundavad dpilased tolerantset suhtumist
erinevate vOimetega kaaslastesse. Matemaatika dppimine ja dpetamine peab pakkuma 6Gpilastele voimalikult
palju positiivseid emotsioone.

@ppetegevuse kavandamine ja korraldamine
Oppetegevust kavandades ja korraldades:

1) lahtutakse Oppekava alusvéartustest, Uldpadevustest, Gppeaine Opetamise eesmarkidest, dppesisust ja
oodatavatest dpitulemustest ning toetatakse 16imingut teiste dppeainete ja labivate teemadega;

2) taotletakse, et Gpilaste Gpikoormus (sh kodutédde maht) on méddukas, jaotub dppeaasta jooksul Uhtlaselt
ning jatab neile piisavalt aega puhata ja huvitegevustega tegelda;

3) kasutatakse diferentseeritud dppetlesandeid, mille sisu ja raskusaste toetavad individualiseeritud kasitlust
ning suurendavad dpimotivatsiooni;

4) rakendatakse info- ja kommunikatsioonitehnoloogial pdhinevaid dpikeskkondi ning dppematerjale ja -
vahendeid;

5) arendatakse Opilaste teadmisi, oskusi ja hoiakuid, seejuures on p&hir6hk hoiakute kujundamisel,;

6) kasutatakse mitmekilgset dppemeetodite valikut réhuasetusega aktiivoppemeetoditel: iseseisev t60,
vestlus, arutelu, diskussioon, paaristdd, projektdpe, rihmatdo;

7) luuakse vdimalused koostada referaat, 6pimapp ja uurimistod, sooritada praktilisi mddtmistoid jne;

8) laiendatakse Opikeskkonda: litkuv dpiruum, asutused, duesdpe, digitaalne keskkond jm.

Oppesisu ja -tegevuse kavandamisel lahtutakse mdtlemise hierarhilistest tasanditest:

1) faktide, protseduuride ja mdistete teadmine (meenutamine, &ratundmine, info leidmine, arvutamine,
mddtmine, Klassifitseerimine/jarjestamine);

2) teadmiste rakendamine (meetodite valimine, matemaatilise info eri viisidel esitamine, modelleerimine,
rutiinsete tlesannete lahendamine);

3) arutlemine (pbhjendamine, analtls, sintees, uldistamine, tulemuste hindamine, harjumuspératute
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ulesannete lahendamine).

Fuusiline 6pikeskkond
Kool korraldab dppe, kus on Gpilasel on vBimalik néha, kasutada ning katsetada vahenditega, mis aitavad

Opitulemuste saavutamiseni jouda.

Kool vdimaldab kasutada:

1) kooli dpiruume eesmargiparaseks harjutamiseks ning tegutsemiseks;
2) matemaatilka ja loogika dppemange;

3) tasandiliste ja ruumiliste kujundite komplekti;

4) dpiruumis internetitihendusega sulearvuti kasutamise vdimaluse;

5) esitlustehnikat visualiseerimiseks.

Hindamise alused
Teadmiste ja oskuste hindamisel lahtutakse opilasele kohaldatava péhikooli riikliku dppekavaga néutavatest

teadmistest ja oskustest. Protsessi hindamisel arvestatakse opilase taju ja motlemisprotsesside eripara, véimeid
ja terviseseisundit. Individuaalse dppekava rakendamisel sétestatakse erisused individuaalses Gppekavas.
Opetaja teavitab Opilasi hindamise pdhimétetest, ajast ja vormist. Opitulemusi hinnatakse hinnete ja
hinnangutega.

Hindamise kriteeriumid ja hindamise korraldus on tapsustatud kooli dppekavas.

Matemaatika 6ppe- ja kasvatuseesmargid | kooliastmes
3. klassi I6petaja:

1) saab aru dpitud reeglitest ning oskab neid rakendada;

2) loendab Gmbritseva maailma esemeid ning liigitab ja vGrdleb neid Gihe-kahe tunnuse alusel;

3) loeb, mbistab ja selgitab eakohaseid matemaatilisi tekste;

4) kasutab suurusi mddtes sobivaid abivahendeid ning madtuhikuid,;

5) markab matemaatikaga seonduvat imbritsevas elus ning kirjeldab seda arvude vdi geomeetriliste kujundite
abil;

6) kasutab digitaalseid Gppematerjale;

7) mdistab matemaatika olulisust, seost imbritseva ja igapaevaeluga.

Matemaatika ainekava 1. klassile

e loeb ja kirjutab, jarjestab ja vordleb arve 0
-100;

e paigutab naturaalarvude ritta
puuduvad arvud 100 piires;

o teab ja kasutab mdisteid vOrra rohkem ja
vorra vahem;

e loeb ja kirjutab jérgarve;

e tunneb &dra paaris- ja paaritud arve;

e liidab peast 20ne piires;

e lahutab peast Gleminekuta kiimnest 20ne
piires;

e omab esialgsed oskused

sealt

lahutamiseks

Teema Opitulemused Oppetegevused ja sisu
Arvutamine Opilane: Arvud 0-100, nende tundmine, lugemine,

Kirjutamine, jarjestamine ja vordlemine.
Jargarvud.

Margid +, -, =, >, <.

Liitmine ja lahutamine 20ne piires.
Liitmise ja lahutamise vaheline seos.
Taiskimnete liitmine ja lahutamine saja
piires.

Lihtsamad téhte sisaldavad vordused.
Paaris- ja paaritud arvud.
Oppeprogrammidega tutvumine ndutavate
arvutusoskuste harjutamiseks.
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uleminekuga kiimnest 20ne piires;

e nimetab Uheliste ja kiimneliste asukohta
kahekohalises arvus; liidab ja lahutab peast
taiskiimneid 100 piires;

e asendab proovimise teel lihtsamatesse
vOrdustesse seal puuduvat arvu oma
arvutusoskuste piires.

Mo6dtmine  ja
tekstllesanded

~

Opilane:

e Kkirjeldab pikkuslhikuid meeter ja
sentimeeter tuttavate suuruste kaudu, kasutab
nende tahiseid m ja cm;

e moodab joonlaua vOi mdddulindiga
vahemaad/eseme mddtmeid meetrites VoI
sentimeetrites;

e teab seost 1 m = 100 cm;

e kasutab modtes sobivaid mdotuhikuid; on
tutvunud millimeetri ja detsimeetriga;

e Kkirjeldab massithikuid gramm ja
kilogramm tuttavate suuruste kaudu, kasutab
nende tahiseid kg ja g;

e kujutab ette mahuthikut liiter, kasutab selle
tahist I;

e nimetab ajathikuid minut, tund 60péaev,
nadal, kuu ja aasta;

e |eiab tegevuse kestuse tundides;

o iitleb kellaaegu (ilma sonu “veerand” ja
“kolmveerand” kasutamata, néit. 18.15);

e teab seoseid 1 tund = 60 minutit ja 1 66paev
= 24 tundi;

e nimetab Eestis kaibivaid rahauhikuid,
kasutab neid lihtsamates tehingutes; teab
seost 1 euro = 100 senti;

e Kkoostab matemaatilisi jutukesi hulki
uhendades, hulgast osa eraldades ja hulki
vorreldes;

e lahendab Uhetehtelisi tekstiilesandeid
liitmisele ja lahutamisele 20 piires; pistitab
ise kisimusi osalise tekstiga (lesannetes;
hindab Opetaja abiga tlesande lahendamisel
saadud tulemuse reaalsust;

e on tutvunud termomeetriga ja temperatuuri
thikuga.

Maoa6tihikud: meeter, sentimeeter, gramm,
kilogramm, liiter, minut, tund, 60péev,

nadal, kuu, aasta;

Kella tundmine téis-, veerand-, pool- ja

kolmveerandtundides.
Kaéibivad rahathikud.

Uhetehtelised tekstiilesanded 20ne piires

liitmisele ja lahutamisele.

Geomeetrilised
kujundid

~

Opilane:
e eristab sirget kdverjoonest, teab sirge osi
punkt ja sirgloik;

Punkt, sirgldik ja sirge.
Ruut, ristkilik ja kolmnurk;
elemendid tipp, kllg ja nurk.

nende
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joonestab ja mdddab joonlaua abil

sirglGiku;

e eristab ruutu, ristkilikut ja kolmnurka
teistest kujunditest, nditab nende tippe, kilgi
ja nurki;

e eristab ringe teistest kujunditest;

e eristab kuupi, risttahukat ja puramiidi
teistest ruumilistest kujunditest;

e nditab maketil nende tippe, servi ja tahke;

e eristab kera teistest ruumilistest kujunditest;
e rihmitab esemeid ja kujundeid (Ghiste
tunnuste alusel;

e vOrdleb esemeid ja kujundeid asendi- ja
suurustunnustel;

e leiab Umbritsevast dpitud tasandilisi ja
ruumilisi kujundeid.

Ring.

Kuup, risttahukas ja puramiid; nende
tipud, servad ja tahud.

Kera.

Esemete ja kujundite rdhmitamine,
asukoha ja suuruse Kirjeldamine ning
vordlemine.

Geomeetrilised kujundid meie umber.

Matemaatika ainekava 2. klassile

Teema Opitulemused Oppetegevused ja sisu
Arvutamine Opilane: Arvud 0-1000, nende tundmine, lugemine,

e loeb, kirjutab, jarjestab ja vordleb arve 0-
1000;

e nimetab arvule eelneva v0i jargneva arvu;
e selgitab arvvdrduse ja vdrratuse erinevat
tahendust;

e vordleb mitme liitmis- VoI
lahutamistehtega arvavaldiste vaartusi;

e liidab ja lahutab peast 20ne piires;

e arvutab enam kui kahe tehtega liitmis- ja
lahutamisiilesandeid,;

e liidab peast Uhekohalist arvu Uhe- ja
kahekohalise arvuga 100 piires;

e lahutab peast kahekohalisest arvust
thekohalist arvu 100 piires;

e liidab ja lahutab peast taissadadega 1000
piires;

e nimetab kahe- ja kolmekohalises arvus
jarke (uhelised, kumnelised, sajalised);
madrab nende arvu;

e esitab kahekohalist arvu uheliste ja
kiimneliste summana;

e esitab kolmekohalist arvu uheliste,
kiimneliste ja sajaliste summana;

e selgitab ja kasutab digesti mdisteid
vahendada teatud arvu vorra, suurendada

Kirjutamine, jarjestamine ja vordlemine.
Liitmine ja lahutamine peast 20ne piires.
Peast uhekohalise arvu liitmine
kahekohalise arvuga 100 piires.

Peast kahekohalisest arvust thekohalise
arvu lahutamine 100 piires.

Taiskimnete ja -sadade liitmine ja
lahutamine 1000 piires.

Mitme tehtega liitmis- ja
lahutamistlesanded.

Madisted: theline, kiimneline, sajaline.
Arvu suurendamine ja vdhendamine teatud
arvu vorra.

Liitmis- ja  lahutamistehte liikmete
nimetused.

Korrutamise seos liitmisega.

Arvude 1-10 korrutamine ja jagamine 2, 3,
4 ja 5-ga.

Korrutamise ja jagamise vaheline seos.
Taht arvu tahisena.

Tdhe arvvdirtuse leidmine vOrdustes
analoogia ja proovimise teel.
Oppeprogrammide kasutamine ndutavate
arvutusoskuste harjutamiseks.
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teatud arvu vorra;

e nimetab liitmistehte liikmeid (liidetav,
summa) ja lahutamistehte liikmeid
(vahendatav, vahendaja, vahe);

e selgitab korrutamist liitmise kaudu;

e korrutab arve 1-10 ja jagab kahe, kolme,
nelja ja viiega;

e selgitab jagamise téhendust, kontrollib
jagamise 0igsust korrutamise kaudu;

e leiab tahe arvvéartuse vordustes
proovimise voi analoogia teel.
Ma&dtmine  ja | Opilane: Pikkusthikud  kilomeeter, detsimeeter,

tekstilesanded

e kirjeldab pikkusthikuid (millimeetrist)
kilomeeterini tuttavate suuruste kaudu;

e kasutab tahiseid (mm), cm, dm, m, km;

e kasutab mdotes sobivaid modtihikuid;

e selgitab helkuri kandmise olulisust
lahendatud praktiliste tlesannete pdhjal;

e hindab lihtsamatel juhtudel pikkust silma
jargi (taismeetrites voi taissentimeetrites);

e teisendab dpitud pikkusuthikuid (valdavalt
ainult naaberuhikuid);

e kirjeldab massithikuid kilogramm ja
gramm tuttavate suuruste kaudu;

e vOrdleb erinevate esemete masse;

e kirjeldab suurusi pool liitrit, veerand liitrit,
kolmveerand liitrit tuttavate suuruste kaudu;
e kasutab ajalhikute lihendeid h, min, s;

e Kkirjeldab ajatihikuid pool, veerand ja
kolmveerand tundi oma elus toimuvate
stindmuste abil;

e nimetab tdistundide arvu 60péevas ja
arvutab téistundidega;

e loeb kellaaegu (kasutades ka sonu
veerand, pool, kolmveerand);

e tunneb kalendrit ja seostab seda oma
elutegevuste ja stindmustega;

e teab Eestis kdibivaid rahauhikuid, kasutab
neid lihtsamates tehingutes;

e teab seost 1 euro = 100 senti;

e lahendab erinevat liiki (hetehtelisi
tekstllesandeid  Opitud  arvutusoskuste
piires, koostab Uhetehtelisi tekstiilesandeid
igapéevaelu teemadel;

e lahendab  Opetaja  juhendamisel

sentimeeter.

Massithikud kilogramm, gramm.
Mahudihik liiter.

Ajauhikud tund, minut, sekund ja nende
tahised.

Kell (ka osutitega kell) ja kellaaeg.
Kalender.

Temperatuuri maddtmine,
Temperatuuri madtuhik kraad.
Uhenimeliste nimega suuruste liitmine ja
lahutamine.

Uhetehtelised  tekstiilesanded
arvutusoskuste piires.

Lihtsamad kahetehtelised tekstiilesanded.
Arvutiprogrammide kasutamine hikute
teisendamise harjutamiseks.

skaala.

8pitud
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kahetehtelisi tekstulesandeid,;

e hindab (lesande lahendamisel saadud
tulemuse reaalsust;

e Kkirjeldab termomeetri
kiilma- ja soojakraade.

kasutust, loeb

Geomeetrilised
kujundid

~

Opilane:
e mO0dab sentimeetrites, t&histab ja loeb

I6igu pikkust ning ruudu, ristkiliku ja
kolmnurga kilgede pikkusi;

e joonestab antud pikkusega 18igu;

e vordleb sirgldikude pikkusi;

e eristab visuaalselt tdisnurka teistest
nurkadest; eristab nelinurkade hulgas
ristkilikuid ja ruute; tahistab nende tippe,
nimetab kulgi ja nurki;

e tahistab kolmnurga tipud, nimetab selle
kiljed ja nurgad;

e eristab visuaalselt ringi ja ringjoont
teineteisest;

e kasutab sirklit ringjoone joonestamiseks;

e néitab sirkliga joonestatud ringjoone
keskpunkti asukohta;

e mOddab ringjoone keskpunkti kauguse
ringjoonel olevast punktist;

e leiab piltidelt ja Umbritsevast kuubi,
risttahuka, puramiidi, silindri, koonuse,
kera;

e kirjeldab kuubi tahke; loendab kuubi
tippe, servi, tahke;

e Kirjeldab risttahuka tahke,
risttahuka tippe, servi ja tahke;

e eristab kolmnurkset ja nelinurkset
plramiidi pohja jargi.

loendab

Sirgldik, taisnurk, nelinurk, ruut, ristkalik,
kolmnurk;  nende tdhistamine  ning
joonelementide pikkuste mdotmine.

Antud pikkusega I6igu joonestamine.

Ring ja ringjoon, nende eristamine.

Kuup, risttahukas, piramiid, silinder,
koonus, kera. Geomeetrilised kujundid
meie Umber.

Matemaatika ainekava 3. klassile

Teema Oppesisu Taotletavad dpitulemused
Arvutamine Opilane: Arvud 0-10 000, nende esitus Uheliste,

e |oeb, kirjutab, jéarjestab ja vordleb arve kuni
10 000-ni;

¢ nimetab arvule eelneva voi jargneva arvu;
e maérab arvu asukoha naturaalarvude seas;
e esitab arvu Uheliste, kiimneliste, sajaliste ja
tuhandeliste summana;

e liidab ja lahutab peast arve 100 piires;

e liidab ja lahutab kirjalikult arve 10 000

kiimneliste, tuhandeliste
summana.

Arvude vordlemine ja jarjestamine 10 000
piires.

Peast kahekohaliste arvude liitmine ja
lahutamine 100 piires.

Kirjalik liitmine ja lahutamine 10 000

piires. Korrutustabel.

sajaliste ja
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piires;

e selgitab avaldises olevate tehete jarjekorda;
e arvutiprogrammide kasutamine ndutavate
arvutusoskuste harjutamiseks;

e nimetab Kkorrutamis- ja jagamistehte
lilkmeid (tegur, korrutis, jagatav, jagaja,
jagatis);

e selgitab
pOordtehet;
e valdab korrutustabelit, korrutab ja jagab
peast arve korrutustabeli piires, korrutab
arvudega 1 ja 0;

e Kkorrutab peast Uhekohalist arvu
kahekohalise arvuga ja jagab peast
kahekohalist arvu thekohalise arvuga 100
piires;

e madrab tehete jarjekorra avaldises (sulud,
korrutamine/jagamine, liitmine/lahutamine);
e taidab proovimise teel tabeli, milles esineb
tahtavaldis;

e leiab tdhe arvvaartuse vordustes proovimise
vOi analoogia teel.

jagamist  kui  korrutamise

Korrutamis- ja jagamistehte liikmete
nimetused. Mdisted: korda suurem, korda
vaiksem.

Tahe arvvairtuse
analoogia  abil.
jarjekord ja sulud.
Summa korrutamine ja jagamine arvuga.
Paaris- ja paaritud arvud.
Oppeprogrammide kasutamine ndutavate
arvutusoskuste harjutamiseks.

leidmine vOrduses
Arvavaldis, tehete

Mo6dtmine  ja
tekstilesanded

Opilane:
e nimetab pikkusmddte  millimeetrist

kilomeetrini ja kirjeldab neid tuntud suuruste
abil;

e nimetab massithikuid gramm, kilogramm,
tonn ja kirjeldab neid tuntud suuruste abil;

e kujutab ette mahuthikut liiter, kasutab selle
tahist I;

e kirjeldab suurusi pool liitrit, veerand liitrit,
kolmveerand liitrit tuttavate suuruste kaudu;
e nimetab ajalihikuid sajand, aasta, kuu,
nadal, 60padev, tund, minut, sekund ja
kirjeldab neid oma elus asetleidvate
sundmuste abil,

e teisendab pikkus-, massi- ja ajathikuid
(valdavalt vaid naaberihikud);

e teab Eestis kaibivaid rahaiihikuid, kasutab
neid lihtsamates tehingutes; teab seost 1 euro
=100 senti;

e selgitab murdude Y2; Y; Y4; Y5 téhendust;
leiab Y2; Y5; Ya; Y5 0Sa arvust;

e selgitab ndidete pdhjal, kuidas leitakse osa
jargi arvu.

M&dtuhikud millimeeter, tonn ja sajand.
Pikkus-, massi-, aja-, rahatihikud.
Maodotihikute  teisendusi  (lihtsamad
igapéevaelus ettetulevad juhud).

Murrud %, Y, %% Y. Nende murdude
pdhjal arvust osa leidmine.

Uhe- ja kahetehteliste tekstiilesannete
lahendamine. Uhetehteliste
tekstiilesannete koostamine.
Arvutiprogrammide kasutamine Uhikute
teisendamise harjutamiseks.
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e Lahendab Uhe- ja kahetehtelisi
tekstllesandeid Opitud arvutusoskuse piires;
e koostab erinevat liiki  Uhetehtelisi
tekstiilesandeid:;

e pistitab Ulesande lahendamiseks vajalikud
kiisimused;

e hindab saadud tulemuste reaalsust;

e kirjeldab termomeetri kasutust, loeb kiilma-
ja soojakraade;

e arvutab nimega (mdotiihikuga) arvudega.

Geomeetrilised
kujundid

~

Opilane:

e eristab murdjoont teistest joontest; méddab
ja arvutab murdjoone pikkuse sentimeetrites;
e joonestab ristklliku, sealhulgas ruudu,
joonlaua abil;

e arvutab ruudu, ristkiliku ja kolmnurga
Umbermd6du kiljepikkuste kaudu;

e kirjeldab vordkilgset kolmnurka;

e joonestab vordkilgset kolmnurka sirkli ja
joonlaua abil;

e joonestab erineva raadiusega ringjooni;
margib ringjoone raadiuse ja keskpunki;

e leiab Umbritsevast Opitud ruumilisi
kujundeid;

e eristab kuupi ja risttahukat teistest kehadest
ning nimetab ja naitab nende tippe, servi,
tahke;

e nditab maketi abil silindri pdhju ja
kilgpinda; nimetab pdhjaks olevat ringi;

e nditab maketi abil koonuse kilgpinda, tippu
ja pBhja; nimetab pbhjaks olevat ringi;

e nditab ja nimetab maketi abil plramiidi
kilgtahke, pohja, tippe;

e eristab kolm-ja nelinurkset piramiidi pdhja
jargi.

Murdjoon, hulknurk, ristkalik, ruut ja
kolmnurk, nende elemendid.

Murdjoone pikkuse ning ruudu, ristkiliku
ja kolmnurga imberm&ddu leidmine.
Vordkulgne kolmnurk, selle joonestamine
sirkli ja joonlaua abil. Ring ja ringjoon,
raadius ja  keskpunkt.  Etteantud
raadiusega ringjoone joonestamine.

Matemaatika Oppe- ja kasvatuseesmargid Il kooliastmes

4. klassi I0petaja:

1) kasutab erinevaid matemaatilise info esitamise viise ning oskab tle minna tihelt esitusviisilt teisele;
2) liigitab objekte ja n&htusi ning analtidsib ja kirjeldab neid mitme tunnuse jargi;

3) tunneb probleemiilesande lahendamise Gldist skeemi;
4) teab, et tlesannetel vdib olla erinevaid lahendusteid, ja valib neist endale sobiva;
5) p6hjendab oma mottekdike ja kontrollib nende digsust;
6) kasutab arvutusvahendeid arvutamiseks ja tulemuste kontrollimiseks;

7) kasutab enda jaoks sobivaid dpimeetodeid, vajaduse korral otsib abi ja infot erinevatest teabeallikatest;
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8) seab endale dpitulemuste p&hjal eesmérke ning saavutab need.

Matemaatika ainekava 4. klassile

Teema Opitulemused Oppetegevused ja sisu
Arvutamine Opilane: Arvude lugemine ja kirjutamine, nende

e selgitab ndidete varal termineid arv ja
number, kasutab neid (ilesannetes;

e kirjutab ja loeb arve 1 000 000 piires;

e esitab arvu uheliste, kimneliste, sajaliste,
tuhandeliste  kimne- ja sajatuhandeliste
summana;

e vOrdleb ja jérjestab naturaalarve, nimetab
arvule eelneva voi jargneva arvu;

e kujutab arve arvkiirel;

e nimetab liitmise ja lahutamise tehte
komponente (liidetav, summa, véhendatav,
vahendaja, vahe);

e tunneb liitmis- ja lahutamistehte liikmete
ning tulemuste vahelisi seoseid,;

e kirjutab liitmistehtele vastava lahutamistehte
ja vastupidi;

e sOnastab ja esitab Gldkujul liitmise omadusi
(liidetavate ~ vahetuvuse ja ruhmitamise
omadus) ja kasutab neid arvutamise
hdlbustamiseks;

e sOnastab ja esitab Gldkujul arvust summa ja
vahe lahutamise ning arvule vahe liitmise
omadusi ja kasutab neid arvutamisel;

e kujutab kahe arvu liitmist ja lahutamist
arvkiirel;

e liidab ja lahutab peast kuni kolmekohalisi
arve;

e liidab ja lahutab kirjalikult arve miljoni
piires, selgitab oma tegevust;

e nimetab korrutamise tehte komponente
(tegur, korrutis);

e esitab kahe arvu korrutise vOrdsete
lildetavate summana voi selle  summa
korrutisena;

e kirjutab  korrutamistehtele  vastava
jagamistehte ja vastupidi;

e tunneb korrutamistehte liikkmete ning

tulemuse vahelisi seoseid,;
e sOnastab ja esitab Uldkujul korrutamise
omadusi:  tegurite  vahetuvus, tegurite

esitamine Uheliste, kimneliste, sajaliste,
tuhandeliste, kimne- ja sajatuhandeliste
summana.
Liitmine ja
omadused.
Kirjalik liitmine ja lahutamine.
Naturaalarvude korrutamine.
Korrutamise omadused.
Kirjalik korrutamine.
Naturaalarvude jagamine.
Jaégiga jagamine.

Kirjalik jagamine.

Arv null tehetes.

Tehete jarjekord.

Naturaalarvu ruut.

Murrud.

Rooma numbrid.

lahutamine, nende
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rihmitamine, summa korrutamine arvuga;

e kasutab korrutamise omadusi arvutamise
lihtsustamiseks;

e korrutab peast arve 100 piires;

e korrutab naturaalarvu 10, 100 ja 1000-ga;

e arvutab enam kui kahe arvu korrutist;

e korrutab kirjalikult kuni kahekohalisi
naturaalarve ja kuni kolmekohalisi arve
jarkarvudega.

e nimetab jagamistehte komponente (jagatav,
jagaja, jagatis);

e tunneb jagamistehte liikmete ja tulemuse
vahelisi seoseid;

e jagab peast arve korrutustabeli piires;

e kontrollib jagamistehte tulemust korrutamise
abil;

e selgitab, mida tdhendab “iiks arv jagub
teisega”;

e jagab jadgiga ja selgitab selle jagamise
tahendust;

e jagab nullidega IGppevaid arve peast 10, 100
ja 1000-ga;

e jagab nullidega I6ppevaid arve jarkarvudega;
e jagab summat arvuga;

e jagab Kkirjalikult arvu Uhekohalise ja
kahekohalise arvuga;

e liidab ja lahutab nulli, korrutab nulliga;

e selgitab, millega vordub null jagatud arvuga
ja nulliga jagamise vdimatust;

e tunneb tehete jarjekorda sulgudeta ja Uhe
paari sulgudega arvavaldises;

e arvutab kahe- ja kolmetehteliste arvavaldiste
vaartuse;

e selgitab arvu ruudu tdhendust, arvutab
naturaalarvu ruudu;

e teab peast arvude 0-10 ruutusid;

e kasutab arvu ruutu ruudu pindala
arvutamisel;

e selgitab murru lugeja ja nimetaja tahendust;
e kujutab joonisel murdu osana tervikust;

e nimetab joonisel margitud terviku osale
vastava murru;

e arvutab osa (lihe kahendiku, kolmandiku jne)
tervikust.
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e Loeb ja kirjutab enamkasutatavaid rooma
numbreid (kuni kolmekimneni), selgitab arvu
uleskirjutuse p6himotet;

e tunneb rooma numbreid ja oskab neid
kasutada.

~

Andmed ja | Opilane: Tekstilesanded.
algebra e lahendab kuni kolmetehtelisi elulise sisuga | Taht vorduses.
tekstllesandeid;
e modelleerib dpetaja abiga tekstilesandeid;
e koostab ise Uhe- kuni kahetehtelisi
tekstllesandeid;
e hindab (lesande lahenduse tulemuse
reaalsust;
e leiab Uhetehtelisest vdrdusest tahe
arvvaartuse arvutamise voi analoogia teel.
Geomeetrilised | Opilane: Kolmnurk.

kujundid
modtmine

ja

e leiab Umbritsevast ruumist kolmnurki ning
eristab neid;

e nimetab ja nditab kolmnurga kilgi, tippe ja
nurki;

e joonestab kolmnurka kolme kdilje jargi;

e selgitab kolmnurga Gmbermdddu tdhendust
ja néitab imbermadtu joonisel;

e arvutab kolmnurga imbermd6tu nii kilgede
mddtmise teel kui ka etteantud kiljepikkuste
korral;

e |eiab Umbritsevast ruumist nelinurki,
ristkilikuid ja ruute ning eristab neid;

e nimetab ning naitab ristkiliku ja ruudu kilgi,
vastaskdlgi, lahiskulgi, tippe ja nurki;

e joonestab ristkiliku ja ruudu nurklaua abil;

e selgitab nelinurga imberm&ddu tdhendust ja
naitab Umbermdatu joonisel,

e arvutab ristkuliku, sealhulgas
Umbermd6du;

o selgitab ristkiliku, sealhulgas ruudu, pindala
tdhendust joonise abil;

e teab peast ristkuliku, sealhulgas ruudu,
tmbermdddu ning pindala valemeid;

e arvutab ristkiliku, sealhulgas ruudu, pindala;
e kasutab Umbermdddu ja pindala arvutamisel
sobivaid modtihikuid;

ruudu,

e arvutab kolmnurkadest ja tuntud
nelinurkadest koosneva liitkujundi
umbermdddu;

Nelinurk, ristkalik ja ruut.
Kujundi  Umbermdddu  ja
leidmine.

Pikkusthikud.
Pindalathikud.
Massithikud.
Mahuthikud.
Rahauhikud.

Ajauhikud.

Kiirus ja kiirusuhikud.
Temperatuuri médtmine.

Arvutamine nimega arvudega.

pindala
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e arvutab tuntud nelinurkadest koosneva
liitkujundi pindala;

o rakendab geomeetria teadmisi
tekstiilesannete lahendamisel;

e nimetab pikkusthikuid mm, cm, dm, m, km,
selgitab nende thikute vahelisi seoseid;

e mOddab igapéevaelus ettetulevaid pikkusi,
kasutades sobivaid maotihikuid;

e toob nditeid erinevate pikkuste kohta, hindab
pikkusi silma jargi;

e teisendab pikkusuhikuid Ghenimelisteks;

e selgitab pindalathikute mm2, cm?, dmz?, m?,
ha, km2 tahendust;

e kasutab pindala arvutamisel sobivaid
Uhikuid;

e selgitab pindalaihikute vahelisi seoseid;

e nimetab massithikuid g, kg, t, selgitab
massiuhikute vahelisi seoseid; kasutab massi
arvutamisel sobivaid Ghikuid;

e toob nditeid erinevate masside kohta, hindab
massi ligikaudu;

e Kkirjeldab mahuthikut liiter, hindab keha
mahtu ligikaudu;

e nimetab Eestis kéibelolevaid rahalhikuid,
selgitab rahatihikute vahelisi seoseid, kasutab
arvutustes rahauhikuid,;

e nimetab aja mdotmise thikuid tund, minut,
sekund, 66péaev, nadal, kuu, aasta, sajand; teab
nimetatud ajauhikute vahelisi seoseid;

e selgitab kiiruse mdistet ning Kiiruse,
teepikkuse ja aja vahelist seost;

e Kkasutab kiirustihikut km/h lihtsamates
ulesannetes;

e loeb termomeetri skaalalt temperatuuri
kraadides margib etteantud temperatuuri
skaalale;

e kasutab  kilmakraadide  markimisel
negatiivseid arve;

e liidab ja lahutab nimega arve;

e korrutab nimega arvu Gihekohalise arvuga;

e jagab nimega arve Uhekohalise arvuga, Kkui
koik thikud jaguvad antud arvuga;

e kasutab mOotihikuid  tekstlilesannete
lahendamisel,

e otsib iseseisvalt teabeallikatest naiteid
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erinevate suuruste (pikkus, pindala, mass,
maht, aeg, temperatuur) kohta, esitab neid
tabelis.

115




21. Ainevaldkond Sotsiaalained

Sotsiaalvaldkondlik padevus
Ainevaldkonna Oppeainete Opetamise eesméark pdhikoolis on kujundada Opilastes eakohane

sotsiaalvaldkondlik padevus: suutlikkus mdista thiskonnas toimuvate muutuste pdhjusi ja tagajargi; tunda
ning austada inimdigusi ja demokraatiat; vallata teadmisi kodanikudigustest ja -vastutusest ning kaituda
nendega koosk®dlas; dra tunda kultuurilist eripéra; jargida uldtunnustatud k&itumisreegleid; olla huvitatud oma
kogukonna, rahva, riigi ja maailma arengust; kujundada oma arvamust ning olla aktiivne ja vastutustundlik
kodanik; tunda ja kasutada lihtsamaid sotsiaalteaduste uurimismeetodeid; tunda huvi Umbritseva maailma
vastu.

Sotsiaalainete dpetamise kaudu taotletakse, et péhikooli 16puks dpilane:

1) mdistab thiskonnas toimuvate muutuste pdhjusi ja tagajargi;

2) valdab adekvaatset minapilti, oskab analtiisida oma véimalusi ja kavandab neist l&htuvalt tulevikuplaane;
3) tunneb ning austab demokraatiat ja inimdigusi, teab kodanikudigusi ja -kohustusi, jargib tldtunnustatud
kaitumisreegleid ning on seaduskuulekas;

4) huvitub iseenda, oma kogukonna, rahva ja maailma arengust, kujundab oma arvamust ning mdistab oma
vBimalusi olla aktiivne ja vastutustundlik kodanik;

5) tunneb lihtsamaid uurimismeetodeid ja kasutab neist ménda dppes;

6) teadvustab kultuurilist eripara ning suhtub lugupidavalt individuaalsetesse, kultuurilistesse ja
maailmavaatelistesse erinevustesse juhul, kui need pole inimvéarikust alandavad;

7) kéitub Uldtunnustatud sotsiaalsete normide ja suhtlemistavade jargi, mis aitavad toime tulla eakaaslaste
hulgas, perekonnas, kogukonnas ning ihiskonnas, vaartustades neid,

8) on omandanud teadmisi ja oskusi enesekontrolli, enesekasvatuse, oma vOimete arendamise, tervist
tugevdava kaitumise ja tervisliku eluviisi kohta ning suhtub positiivselt endasse ja teistesse;

9) hindab vabadust, inimvaarikust, vérddiguslikkust, ausust, hoolivust, sallivust, vastutustunnet, Giglust ja
isamaalisust ning tunneb austust enda, teiste inimeste ja keskkonna vastu.

Ainevaldkonna raames Opetatakse inimese0petust ja Uhiskonnadpetust, mille nadalatunnid jaotuvad
jargnevalt:

1.klass | 2.klass | 3.klass | 4. klass
Inimesedpetus 1 1
Inimese-/Uihiskonnadpetus 1

Ainevaldkonna kirjeldus ja valdkonnasisene 16iming
Sotsiaalainetes kasitletakse inimese ja Uhiskonna toimimist minevikus ning ténapdeval. Sotsiaalainete

vahendusel kujundatakse Opilastes oskusi naha Uhiskonna arengus pdhjuse-tagajérje seoseid ning teha
teadlikke valikuid, lahtudes tihiskonnas kehtivatest véartustest ja moraalinormidest. Oppe viltel kujundatakse
Opilastes tahet toimida kdlbelise ja vastutustundliku Ghiskonnaliikme ning isiksusena.

Inimesedpetuses Opitav toetab dpilase toimetulekut eakaaslaste hulgas, peres, kogukonnas ja tihiskonnas ning
aitab Opilasel kujuneda sotsiaalselt kipseks ja teovBimeliseks isiksuseks. Inimesedpetuse Uldeesmark on
aidata kaasa Opilase sotsiaalses elus vajalike toimetulekuoskuste arengule, mille elluviimiseks kujundatakse
opilases terviklikku isiksust, sotsiaalset kompetentsust, terviseteadlikkust ja ausust, hoolivust, vastutustunnet
ning diglust. Inimesedpetuse kaudu kujundatakse esmased teadmised ja hoiakud soolise vdrdsuse 0sas.
Uhiskonnadpetuses saavad Gpilased esmased teadmised, oskused ja hoiakud (ihiskonnas toimimiseks ning
vastutustundlike otsuste tegemiseks. Oppeaine {ildeesmérk on luua eeldused kodanikuidentiteedi ja Gihiskonna
sidususe tugevnemiseks ning aktiivse kodaniku kujunemiseks.

Koik sotsiaalvaldkonna ained on toeks, et dpilasel areneks suutlikkus analitisida oma kaitumist ja selle
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tagajérgi, sobival viisil véljendada oma tundeid, aktseptida inimeste erinevusi ning arvestada neid suheldes;
ennast kehtestada, seista vastu ebadiglusele viisil, mis ei kahjusta enda ega teiste huve ega vajadusi.
Sotsiaalvaldkonna 6ppeainete kaudu dpitakse tundma ning jargima Ghiskondlikke vaartusi, norme ja reegleid,
omandatakse teadmisi, oskusi ja hoiakuid sotsiaalselt aktseptitud k&itumisest ning inimeste vastastikustest
suhetest, mis aitavad kaasa tOhusale kohanemisele ja toimetulekule perekonnas, eakaaslaste hulgas,
kogukonnas ning uhiskonnas. Sotsiaalainete kaudu kujundatakse alus maailmavaatelise mitmekesisusega
arvestamiseks ning valmisolek dialoogiks erineva maailmavaate esindajatega. Kdigi valdkonna Gppeainete
seisukohalt on téhtis koostddoskus ja téétamine riihmas. Valdkonnasisese 16iminguga taotletakse, et Gpilane
areneks terviklikuks isiksuseks, kes suhtub endasse ja teistesse positiivselt, arvestab kaasinimesi, l&htub oma
tegevuses uldinimlikest vaartustest ning néeb ja mdistab Ghiskonnas toimuvat. Tal on t6husad oskused ja
valmidus Uhiskonnaellu sekkuda ning selles osaleda.

Uldpadevuste kujundamise vdimalusi
Sotsiaalainete valdkonna Oppeainete Gppimise kaudu kujundatakse Opilastes kdiki riiklikus OGppekavas

kirjeldatud Uldpadevusi. Padevustes eristatava nelja omavahel seotud komponendi — teadmiste, oskuste,
vadartushinnangute ning kéitumise — kujundamisel on kandev roll dpetajal, kelle vaartushinnangud, suhtlemis-
ja sotsiaalsed oskused loovad sobiliku dpikeskkonna ning mdjutavad Opilaste vaartushinnanguid ja kaitumist.
Kultuuri- ja vaartuspadevuse ning sotsiaalse ja kodanikupadevuse kujundamist toetavad mdlemad
ainevaldkonna Oppeained erinevate réhuasetuste kaudu. Sotsiaalained stivendavad lugupidavat suhtumist
erinevatesse maailmavaatelistesse t6ekspidamistesse. Inimesedpetus toetab vaartussisteemide mdistmist,
motete, sbnade ja tunnetega kooskdlas elamist, oma valikute pdhjendamist ning enda heaolu kdrval teiste
arvestamist.

Enesemaaratluspadevuse aluseks on suutlikkus madista ja hinnata iseennast; hinnata oma norku ja tugevaid
kulgi ning arendada positiivset suhtumist endasse ja teistesse; jargida tervislikke eluviise; lahendada t6husalt
ja turvaliselt iseendaga, oma vaimse, flusilise, emotsionaalse ning sotsiaalse tervisega seonduvaid ja
inimsuhetes tekkivaid probleeme. Padevuse kujundamist toetab peamiselt inimesedpetus, ent rahvusliku,
kultuurilise ja riikliku eneseméaaratluse kujundajana ka tihiskonnaGpetus.

Opipadevus. Inimesedpetus ja ihiskonnadpetus kujundavad suutlikkust organiseerida dpikeskkonda ning
hankida Oppimiseks vajaminevaid vahendeid ja teavet, samuti oma Oppimise planeerimist ning &pitu
kasutamist erinevates kontekstides ja probleeme lahendades. Oppetegevuse ja tagasiside kaudu omandavad
Oppijad eneseanalilisi oskuse ning suudavad selle jargi kavandada oma edasidppimist.

Suhtluspadevus. Valdkonna 6ppeained kujundavad suutlikkust ennast selgelt ja asjakohaselt véljendada
erinevates suhtlusolukordades; lugeda ning mdista teabe- ja tarbetekste ning ilukirjandust; kirjutada eri liiki
tekste, kasutades kohaseid keelevahendeid ja sobivat stiili; vaartustada digekeelsust. Valjendusrikast keelt
taotlevad kdik valdkonna dppeained.

Matemaatika-, loodusteaduste- ja tehnoloogiaalane padevus. Valdkonna dppeained toetavad oskust
kasutada erinevaid Ulesandeid lahendades matemaatikale omast keelt, simboleid ning meetodeid kdigis elu-
ja tegevusvaldkondades. Opitakse eristama sotsiaalteadusi loodusteadustest (sh mdistma nendes kasutatavate
uurimismeetodite eripara). Opitakse otsima teavet, kasutades tehnoloogilisi abivahendeid, ja tegema saadud
teabe alusel tdenduspdhiseid otsuseid.

Ettevotlikkuspadevus. Ainedpetuse kaudu kujundatakse algatusvdimet ja vastutustunnet, et teha eesmarkide
saavutamiseks koost6dd; Opitakse tegevust 18pule viima, reageerima paindlikult muutustele, votma arukaid
riske ning tulema toime ebakindlusega; Gpitakse ideede teostamiseks valima sobivaid ja loovaid meetodeid.
Digipadevus. Sotsiaalaineid dppides kasutatakse digivahendeid info otsimiseks, kogumiseks ja esitamiseks.
Saadud teavet rakendatakse Uhiskonna probleemide dle arutledes ja arvamust avaldades. Digitaalset sisu
luuakse voi koostatakse kooskdlas autoridigustega ning osatakse kasutada digivahendeid individuaalses ja
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uhisloomes. Suurendatakse teadlikkust digivahendite rakendamisega kaasneda vdivatest terviseriskidest ja
interneti turvalisusest.

Sotsiaalainete 16imingu vdimalusi teiste ainevaldkondadega
Sotsiaalained on teiste ainevaldkondadega seotud valdkonnapadevuste kujundamise kaudu.

Keel ja kirjandus, sh vodrkeeled. Kujundatakse oskust véljendada end selgelt ja asjakohaselt nii suuliselt
kui ka kirjalikult; lugeda ja mdista erinevaid tekste. Opilasi juhitakse kasutama kohaseid keelevahendeid,
ainealast sdnavara ja valjendusrikast keelt ning jargima Gigekeelsusndudeid. Téahtsustatakse teksti kriitilise
analliisi oskust, meediakirjaoskust, teabe hankimist, selle kriitilist hindamist, t66de vormistamist ning
intellektuaalse omandi kaitset. Sotsiaalainete dppimise kaudu tdiendatakse Opilaste teadmisi erinevatest
kultuuridest ja traditsioonidest. Opilasi suunatakse méarkama oma kultuuri ja teiste kultuuride erinevusi ning
neist lugu pidama. Juhitakse tdhelepanu erinevate suhtluskeskkondade reeglitele ning hiskondlikule
mitmekesisusele. Selgitatakse vodrkeelse algupdraga mdisteid, voorkeeleoskust arendatakse ka lisamaterjali
otsimisel ja mdistmisel.

Matemaatika. Kujundatakse jargmisi oskusi: ajaarvamine; ressursside plaanimine (aeg, raha); matemaatiline
kirjaoskus, arvandmete esitlemine ja tdlgendamine (graafikud, tabelid, diagrammid); oskus probleeme seada,
sobivaid lahendusstrateegiaid leida ja neid rakendada, lahendusideid analiiisida ning tulemuse tbesust
kontrollida; oskus loogiliselt arutleda, pohjendada ja tdestada ning véartustada matemaatilist kasitlust, mdista
selle sotsiaalset, kultuurilist ja personaalset tahendust.

Loodusained. Opitakse mdistma looduskeskkonna ja geograafilise asendi méju inimiihiskonna arengule,
inimese arengut ja rahvastikuprotsesse; majanduse ressursse; Uhiskonna jatkusuutlikku saastlikku tarbimist,
uleilmastumist, globaalprobleemide, sh keskkonnaprobleemide mérkamist ja méistmist ning jatkusuutliku ja
vastutustundliku eluviisi vaartustamist.

Tehnoloogia. Kasitletavate teemade kaudu kujundatakse oskust hinnata tehnoloogia rakendamisega
kaasnevaid vdimalusi ja ohte; rakendada nutdisaegseid tehnoloogiaid téhusalt ning eetiliselt oma dpi-, t66- ja
suhtluskeskkonda kujundades; kasutada tehnovahendeid eesmargipéraselt ja saastlikult, jargides ohutuse ning
intellektuaalomandi kaitse néudeid.

Kunstiained. Kasitletakse Eesti, Euroopa ja maailma erinevate rahvaste kultuuriteemasid, iluhinnangute
muutumist ajas; esteetilist arengut ja eneseteostuse vdimalusi, rahvakultuuri ning loomingulist
enesevaljendusoskust.

Kehaline kasvatus. Kujundatakse oskust mdista ja vaartustada kehalise aktiivsuse tahtsust tervisliku eluviisi
osana eri ajastuil; arendatakse sallivat suhtumist kaaslastesse ning koostoopdhimdtteid tervislikku eluviisi
jargides.

Labivate teemade rakendamise voimalusi
Elukestev Ope ja karjaari plaanimine. Kujundatakse iseseisva dppimise oskus, mis on téhtis alus elukestva

Oppe harjumuste ja hoiakute omandamisele. Sotsiaalainete kaudu kujundatakse hoiakuid, mida on dpilasele
vaja tulevases todelus. Opilastele tutvustatakse sotsiaalvaldkonnaga enim seotud ameteid. Kujundatakse
arusaama Uhiskonnas toimuvate muutuste pdhjustest ja tagajargedest ning sellest, mil moel mdjutavad need
opilase valikuid ja tulevikku mdadravaid otsuseid. Erinevaid ameteid ja elukutseid tutvustades pooratakse
tdhelepanu t60 iseloomule, tookeskkonnale, tootingimustele ning vajalikele teadmistele, oskustele ja
isiksuseomadustele.

Keskkond ja jatkusuutlik areng. Toetatakse dpilase kujunemist sotsiaalselt aktiivseks, vastutustundlikuks
ja keskkonnateadlikuks inimeseks, kes piiuab leida lahendusi keskkonna- ja inimarengu kiisimustele, pidades
silmas nende jatkusuutlikkust.

Kodanikualgatus ja ettevOtlikkus. Toetatakse Opilase kujunemist aktiivseks ning vastutustundlikuks
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kogukonna- ja Uhiskonnaliikmeks, kes mdistab thiskonna toimimise p6himdtteid ja mehhanisme ning
kodanikualgatuse tahendust.

Kultuuriline identiteet. Taotletakse Gpilase kujunemist kultuuriteadlikuks inimeseks, kes mdistab kultuuri
osa inimeste motte- ja kaitumislaadi kujundajana ning kultuuride muutumist ajaloo véltel, kellel on ettekujutus
kultuuride mitmekesisusest ja kultuuriga maaratud elupraktikate eripérast ning kes vaartustab oma kultuuri ja
kultuurilist mitmekesisust ning on kultuuriliselt salliv ja koostdoaldis.

Teabekeskkond. Toetatakse Opilase kujunemist infoteadlikuks inimeseks, kes tajub ja teadvustab imbritsevat
infokeskkonda ning suudab seda kriitiliselt analtlsida ja selles toimida olenevalt oma eesmarkidest ning
uhiskonnas omaks véetud kommunikatsioonieetikast.

Tehnoloogia ja innovatsioon. Toetatakse dpilase kujunemist uuendusaltiks ja tdnapaevaseid tehnoloogiaid
eesmaérgiparaselt kasutada oskavaks inimeseks, kes tuleb toime kiiresti muutuvas tehnoloogilises elu-, 6pi- ja
to0keskkonnas.

Tervis ja ohutus. Toetatakse Opilase kasvamist vaimselt, emotsionaalselt ja fulsiliselt terveks
uhiskonnaliikmeks, kes on voimeline k&ituma turvaliselt ning kujundama tervet keskkonda.

Vaartused ja kolblus. Toetatakse Opilase kujunemist kolbeliselt arenenud inimeseks, kes mdistab
uldinimlikke ja Ghiskondlikke véartusi ja k6lbluspGhimdtteid, jargib neid koolis ja véljaspool kooli, ei jaa
Ukskoikseks, kui neid eiratakse, ning sekkub vajaduse korral oma vdimaluste piires.

(:)ppetegevuse kavandamine ning korraldamine
Oppetegevust kavandades ja korraldades:

1) lahtutakse Gppekava alusvaartustest, Uldpadevustest, dppeaine eesmarkidest, dppesisust ja oodatavatest
Opitulemustest ning toetatakse 16imingut teiste Gppeainete ja labivate teemadega;

2) taotletakse, et Opilase Opikoormus (sh kodutdtde maht) on méddukas, jaotub dppeaasta ulatuses thtlaselt
ning jatab Opilasele piisavalt aega puhata ja huvialadega tegelda;

3) vbimaldatakse nii Gksi- kui ka Uhisdpet (iseseisvad, paaris- ja riihmat66d ning teised kooperatiivse dppimise
vormid), et toetada Opilaste kujunemist aktiivseiks ja iseseisvaiks Oppijaiks ning loovaiks ja kriitiliselt
motlevaiks thiskonnaliikmeiks;

4) kasutatakse diferentseeritud dppellesandeid, mille sisu ja raskusaste toetavad individualiseeritud kasitlust
ning suurendavad Gpimotivatsiooni;

5) rakendatakse niudisaegseid info- ja kommunikatsioonitehnoloogiatel p&hinevaid Gpikeskkondi ning
Oppematerjale ja -vahendeid;

6) arendatakse Opilaste teadmisi, oskusi ja hoiakuid, sealjuures on pdhiréhk hoiakute kujundamisel,

7) arvestatakse Opilaste vdimeid ja suutlikkust, kohalikku eripara ning muutusi hiskonnas;

8) kasutatakse mitmekdlgset dppemeetodite valikut rohuasetusega aktiivippemeetodeile: vestlus, arutelu,
diskussioon, juhtumianaltilis, paaristéo, projektdpe, rollimdng, rihmat6o, vaitlus, ajurtinnak; ajaloolise
kujutluse loomine, tegevuspdhine dpe (nt dramatiseeringud, mudelite ja makettide valmistamine, thistegevus
ja vabatahtlik t60, heategevusprojekt);

9) luuakse vdimalused koostada erinevaid tekste, ajajoon, dpimapp, teha praktilisi uurimistoid (nt to6 allikate
ja kaardiga, to6lehtede ja kontuurkaardi taitmine, kisitluse korraldamine, loovtd6 kirjutamine, t66 esitlemine,
infootsing teabeallikatest, infoanalilis, klassielu reeglite, pdevaplaani ja isikliku eelarve koostamine), osaleda
temaatilistes mangudes, kriitiliselt analtiusida reklaami, teemakohaseid filme jms;

10) laiendatakse Opikeskkonda: sotsiaal-kultuuriline ja ajaloolis-kultuuriline keskkond (muistised, ehitised),
arvuti/  multimeediaklass, asutused, muuseumid, nditused, raamatukogu, looduskeskkond, kohaliku
omavalitsuse ja riigiasutused, ettevotted, mittetulundusuhingud jm;

11) vdimaldatakse siduda Opet koolivalise eluga (kohtuda erinevate inimestega, kaasata vanemaid jne), et
kogu ainekasitlus oleks voimalikult eluldhedane.
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Hindamise alused
Hindamise pohilllesanne on toetada Opilase arengut, et kujuneks positiivne minapilt ja adekvaatne

enesehinnang. Ainekavas on kirjeldatud 6ppeaine 6pitulemused kooliastmete kaupa kahel tasemel: Gldised
Opitulemused dpetamise eesmarkidena ning osaoskuste dpitulemused. Hinnatakse dpilase teadmisi ja oskusi
suuliste vastuste, sh esituste ning kirjalike t66de alusel, arvestades teadmiste ja oskuste vastavust ainekavades
taotletavatele dpitulemustele ning dpilase individuaalseid isedrasusi ja mdtlemise arengut.

Individuaalse Gppekava rakendamisel satestatakse erisused individuaalses dppekavas.

Opetaja teavitab Opilasi hindamise pdhimétetest, ajast ja vormist. Opitulemusi hinnatakse hinnete ja
hinnangutega.

Hindamise kriteeriumid ja hindamise korraldus on tapsustatud kooli dppekavas.

Fuusiline 6pikeskkond
Kool korraldab valdava osa 6ppest klassis, kus on:

1) modbli  Umberpaigutamise  vOimalus rihmatooks ja  Umarlauavestluseks ning toetavad
demonstratsioonivahendid,;

2) internetitihendus ning audiovisuaalse materjali kasutamise vimalus.

Kool vdimaldab:

1) korraldada Gppe sidumiseks igapdevaeluga dpet ja Oppekéike valjaspool klassiruumi (muuseumis, arhiivis,
néitusel, raamatukogus jm);

2) kasutada klassiruumis ainekava eesmérke toetavaid 6ppematerjale ja -vahendeid.

(:)ppe- ja kasvatuseesmargid
Oppetegevust kavandades ja korraldades taotletakse, et dpilane:

1) vaartustab isiksuse arenemisele ning sotsialiseerumisele kaasa aitavate enesekohaste ja sotsiaalsete oskuste
kujunemist;

2) suudab eristada ja mdista oma oskusi, vdimeid ja emotsioone ning juhtida oma kaitumist ja tegevust, sh
tugineda eneseanalusile haridustee jatkamist kavandades;

3) loob ja hoiab kaaslastega sobralikke ja hoolivaid suhteid ning kaitub maistvalt konflikte lahendades;

4) moistab, et inimene ise vastutab oma fliusilise, vaimne, emotsionaalne ja sotsiaalne arengu eest;

5) hoiab oma tervist, elades tervislikku eluviisi, ning kaitub nii, et ei sea ohtu enda ega teiste inimeste ega
keskkonna turvalisust;

6) suhtub lugupidavalt endasse ja teistesse ning jargib iga paev Uldinimlikke vaartusi, nagu ausus, hoolivus,
vastutustunne, 6iglus jne.

Oppeaine kirjeldus

Inimesedpetuse Uldeesmark on aidata kaasa Opilase sotsiaalses elus vajalike toimetulekuoskuste arengule,
mille elluviimiseks kujundatakse dpilases terviklikku isiksust, sotsiaalset kompetentsust, terviseteadlikkust ja
uldinimlikke véartusi. Inimesedpetuses kasitletakse inimest ja tema sotsiaalset keskkonda tervikuna, 16imides
Oppesisu mdlemas kooliastmes. Inimesedpetuses kasitletakse eakohaselt dpilaste isiksuse kujunemisele ja
sotsialiseerumisele kaasa aitavaid teadmisi, oskusi ja hoiakuid. V&artuskasvatus ja hoiakute kujundamine
toimub vaimses Opikeskkonnas tiksteist mdistvas 6hkkonnas ning on suunatud dpilaste positiivse motlemise
arendamisele oma arengu- ja toimetulekuvéimaluste Ule. Soodne sotsiaalne Gpikeskkond toetub eelkdige
Opilaste isikupéra ja isiklike seisukohtade austamisele, v8imaluste tagamisele vabaks arvamusavalduseks,
initsiatiiviks, osalemiseks ja tegutsemiseks nii tiksi kui ka koos teistega.

Oppetegevused muutuvad dppeaastatega lihtsamast keerukamaks, ent peavad aine eesmarkidest lahtuvalt
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olema Opilasele mdistetavad ja tahenduslikud ning toetama arusaama dpitava vajalikkusest.

Inimesedpetus on dppeaine, mille votmeteemasid kasitletakse igal kooliastmel, arvestades arengulist kasitlust
Seoses:

1) endasse positiivse suhtumise ja tervikliku mina kujundamisega ning

2) arenguiilesannete ja nendega toimetulekuga.

I kooliastmes on inimesedpetuses rohk Opilase enesekohasel padevusel ning enese suhestamisel
lahitimbrusega, 106imides Uhiskonnalpetuse temaatikat. 4. klassis lisandub Gpilase sotsiaalne padevus ja
sotsiaalsete probleemide ennetamine ning dpilase tervist tugevdav ja véartustav eluviis

Inimesedpetuses vdib teemasid kasitleda nii Uksteisele jargnevatena kui ka integreerituna, et saavutada
oskuste, teadmiste ja vaartuste pdhjal opitulemused. Opitavat késitletakse voimalikult igapaevaeluga
seonduvalt, kusjuures dppes on olulisel kohal aktiivoppemeetodid.

Uhiskonnadpetusel on oluline koht Gpilaste sotsiaalse kompetentsuse kujunemises. Uhiskonnadpetus aitab
Opilasel kujuneda ettevotlikuks, ennast teostavaks, kaasinimesi arvestavaks, sotsiaalselt padevaks ja
toimetulevaks ihiskonnaliikmeks. Uhiskonnadpetuse tunnis omandatud teadmised, oskused ja hoiakud
seostuvad tihedalt edasistes Gppeainetes (ajaloos, geograafias, inimesedpetuses jt) Gpituga, olles aluseks
elukestvale Gppele.

Pdhikooli Ghiskonnadpetus kasitleb kdige uldisemal kujul Ghiskonna toimimist, kodaniku seoseid tihiskonna
pdhivaldkondadega (majandus, poliitika, 6igus), ent ka suhteid teiste sotsiaalsete rilhmadega. Kodanikuna
moistetakse demokraatliku tihiskonna liiget, kes suhtleb tihiskonna institutsioonidega vastavalt oma huvidele
ja vOimalustele. Teises kooliastmes tutvub dpilane oma l&hiimbruse sotsiaalsete suhete slisteemiga,
keskendudes sotsiaalselt erinevate isiksuste ja rihmade kooseksisteerimisele. Kéasitletu keskmes on inimesed
meie Umber, kool ning dpilase kodukoht.

Uhiskonnadpetuse eesmark on praktiliste ilesannete, probleemide analiiiisimise ja ainealaste pShimdistete
omandamise kaudu saada tervikpilt Ghiskonna toimimisest. Olulisel kohal on igapaevaeluga seonduvate
probleemide lahendamine ning asjatundlike otsuste tegemise oskuste omandamine, mis aitab kaasa Gpilase
toimetulekule Ghiskonnas. Nii kujuneb Gpilasel tervikpilt Ghiskonnast, kus teadvustatakse inimtegevuse ja
looduse vastastikust mdju ning vaartustatakse jatkusuutlikku eluviisi.

Aine késitlemisel tehakse tutvust uurimuslike dpivotetega (probleemi pistitamine, hiipoteesi sdnastamine, t60
planeerimine ja korraldamine, Kriitiline mdtlemine ning tulemuste tdlgendamine ja esitamine) esitades
materjale nii suuliselt kui ka kirjalikult ning kasutades naitlikustamiseks mitmesuguseid visuaalseid vorme.
Oppes pooratakse suurt tahelepanu Opilaste ®pimotivatsiooni arendamisele. Olulisel kohal on
aktiivppemeetodid, nagu arutelud, juhtumianallisid, rollimangud, projektid ja 6ppekaigud. Tahtis on viia
aine kasitlemine klassiruumist vélja ning kasutada igal asjakohasel juhul elu situatsioone (nt demokraatia
rakendamine koolis, kodanikualgatus ja vabatahtlik tegevus kodukohas).

Oppe- ja kasvatuseesmargid | kooliastmes
3. klassi l18petaja:

1) véartustab ennast ja teisi ning teab, et inimesed, nende arvamused, hinnangud ja vaartused on erinevad;

2) véartustab hoolivust, ausust, diglust ja vastutustunnet;

3) véartustab sbprust ja toetavaid peresuhteid armastuse ning vastastikuse toetuse allikana;

4) teab, milline on tervislik eluviis ning kuidas hoida fudsilist ja vaimset tervist, ning vaartustab neid;

5) mdistab oma Gigust keelduda ennastkahjustavast tegevusest ning teab, kuidas ohuolukorras abi kutsuda;
6) teab, mis on perekond, kodu, kodukoht ja kodumaa, ning vééartustab neid;

7) teab Eesti riigi simboleid ja naaberriike;

8) kirjeldab, mis on lapse digused ja kohustused, mdistab vastutust oma tegude eest ning plaanib oma aega ja
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igapéevaseid tegevusi;
9) oskab suhelda ning kaituda teisi arvestades ja koost6dd tehes, sBnastab oma tundeid ning teab, et nende
valjendamiseks on erinevaid viise;
10) teab pohilisi kaitumisreegleid, arvestab neid ning kirjeldab, mis on diglane ja ebadiglane kaitumine.

Inimesedpetuse ainekava 2. klassile

e teab, mille poolest sarnanevad ja eristuvad
erinevad sugupooled;

e oskab vilja tuua, mille poolest ta sarnaneb
teistega ja erineb teistest;

e viairtustab iseennast ja teisi;

e mdistab viisaka kaitumise vajalikkust;

oskab dpetaja juhendamisel seada endale nédala
eesmarke, jélgida selle taitmist. Pingutab
eesmarkideni jdudmise nimel;

e cristab t00d ja mangu;

e sclgitab enda Oppimise eesmirke ning toob
naiteid, kuidas Oppimine aitab igapéevaelus
paremini hakkama saada.

Teema Opitulemused Oppetegevus ja sisu

Inimene Opilane: Mina.
e kirjeldab oma valimust, huvisid ja tegevusi, | Minu erinevused ja sarnasused teiste
mida talle meeldib teha; inimestega.

Suhtumine endasse ja teistesse.

Minu erinevused teistest inimestest ja
sarnasused nendega.

Iga inimese vaartus.

Viisakas kaitumine.

Kokkulepped.

Mang ja too.

Oppimine.

Kohusetunne ja vastutus.

Mina ja tervis

~

Opilane:

e kirjeldab tervet ja haiget inimest;

e teab, kuidas hoolitseda oma tervise eest;

® oskab sonade abil viljendada oma tundeid ja
motteid;

e teab, et ravimeid vOetakse siis, kui ollakse
haige, ning et ravimid vdivad olla inimese
tervisele ohtlikud;

e moistab ja kirjeldab tervise hoidmise viise:
mitmekesine toit, uni ja puhkus ning liikumine
ja sport;

e Kkirjeldab ohtlikke kohti
kooliteel ja kodulimbruses;

e demonstreerib Opisituatsioonis lihtsamaid
esmaabivotteid ja abi saamise vdimalusi (nt
haav, kukkumine, mesilase ndelamine,
ninaverejooks, voorkeha silmas);

e teab hiddaabi telefoninumbrit ja oskab kutsuda
abi;

e teab, kelle poole koolis abi saamiseks
poorduda (koost6o kaaslastega,
suhtlemisprobleemid, kiusamine, vagivald jt).

ning olukordi

Tervis (vaimne-, emotsionaalne ja
fudsiline).

Terve ja haige inimene.

Tervise eest hoolitsemine, ravimid.
Tervislik eluviis: mitmekesine toit,
piisav uni ja puhkus ning litkumine ja
sport.

Taiskasvanud, kelle poole koolis abi
saamiseks poorduda.
Abi saamise vdimalused.
Sonavara rikastamine
motete véljendamiseks.
Esmaabi.

tunnete ja

Mina ja minu

Opilane:

Kodu, koduarmastus.
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pere e kirjeldab, mille poolest perekonnad erinevad | Perekond, erinevad pered,
ja sarnanevad,; pereliikmete tegevused ja rollid,
e viirtustab liksteise abistamist ja arvestamist | kodused t66d.
peres. Kirjeldab voimalusi, kuidas abistada | Pere traditsioonid.
pereliikmeid kodustes toodes; Abivalmidus, kohuse- ja
e teab oma kohustusi kodus ning pereliikmete | vastutustunne.
erinevaid rolle kodus ja t6dl; Sugulased ja sugupuu.
e jutustab oma pere traditsioonidest; Koduimbrus.
e sclgitab ldhemaid sugulussuhteid,; Naabrid ja naabruskond.
e vidrtustab toetavaid peresuhteid ja kodu; Vobras  Umbrus ja  vOdraga
e kirjeldab ohtlikke olukordi ning seda, kuidas | kaasaminek.
seal kéituda; Ohud kodus ja kodutimbruses.
e kirjeldab ohtlikke kohti ja olukordi kooliteel
jakodutimbruses ning valib ohutu tee sihtpunki.

Mina ja | Opilane: Eesti — minu kodumaa.

kodumaa e tunneb dra Eesti Vabariigi lipu ning vapi; Kodukoht: maakond, vald, kiila,
e oskab nimetada Eesti Vabariigi pealinna, | asula.
stinnipéeva ja presidenti; Eesti Vabariigi riiklikud, rahvuslikud
e leiab Eesti kaardilt kodukoha; ja kodukoha stimbolid.
e tunneb rahvuslikku ja kodukoha siimboolikat; | Kodukoha ja Eesti riigi tuntud
e kirjeldab mardi- ja kadripdeva, joulude ning | inimesed.
lihavGttepiihade rahvakombeid,; Rahvakalendri tdhtpaevad.
e vidrtustab Eestit, oma kodumaad. Vabariigi riiklikud, rahvuslikud ja

kodukoha simbolid.
Mina: aeg ja | Opilane: Aeg.
asjad e cristab aja kulgu ja seisu; Aja planeerimine.

e oskab koostada oma paevakava, vadrtustades
aktiivset vaba aja veetmist;

e viirtustab oma tegevusi, mis on positiivsete
tunnete tekkimise allikaks;

e selgitab asjade védrtust;

e oskab eristada oma ja vOOrast asja ning
mdistab, et vOdrast asja ei tohi loata votta;

e vidrtustab ausust asjade jagamisel.

Oma tegevuse kavandamine. T&psus,
lubadused, vastutus.

Hinnangu andmine oma tegevusele.
Minu oma, tema oma, meie oma. Asja
vadrtus ja hind.

Asjade vadrtus teiste vaartuste seas.
Suhtumine asjadesse ja teiste toosse.
Kokkuhoid.

Inimesedpetuse ai

nekava 3. klassile

Teema

Opitulemused

Oppetegevus ja sisu.

Mina

Opilane:

e teab ja viirtustab igalihe individuaalsust
seoses valimuse, huvide ja tugevusega, digust
olla erinev;

e sclgitab endasse positiivse suhtumise tihtsust;
e nimetab enda digusi ja kohustusi;

Mina.

Igalihe
vaartuslikkus.
Mina ja endasse suhtumine.
Lapse Gigused ja kohustused.
Lapse turvalisus.

individuaalsus ja

e tcab, et inimeste Oigustega kaasnevad | Lapse kaitse.
kohustused.
Mina ja tervis Opilane: Tervis.
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e kirjeldab tervet ja haiget inimest;

e kirjeldab, kuidas oma tervise eest hoolitseda;

e kirjeldab seoseid tervise hoidmise viiside
vahel: mitmekesine toitumine, uni ja puhkus
ning litkumine;

e tcab, et ravimeid vOetakse siis, kui ollakse
haige, ning et ravimid véivad olla inimese
tervisele ohtlikud;

e cristab vaimset ja fliiisilist tervist;

e kirjeldab olukordi ja toob nditeid, kuidas
keelduda vdi hoiduda tegevusest, mis ohustab
tervist;

e demonstreerib Opisituatsioonis lihtsamaid
esmaabivotteid ja abi saamise vdimalusi;

e nimetab, kelle poole podrduda erinevate
murede korral;

e teab hiddaabi telefoninumbrit ja oskab kutsuda
abi;

e viirtustab tervislikku eluviisi.

Terve ja haige inimene.

Tervise eest hoolitsemine.

Vaimne ja fudsiline tervis.

Tervislik eluviis: mitmekesine toit,
piisav uni ja puhkus, liikkumine ja
sport. Ohud tervisele ja toimetulek
ohuolukorras.

Ravimid.

Abi saamise voimalused.

Esmaabi.

Mina ja meie

Opilane:

e nimetab inimese eluks olulisi vajadusi ja
vOrdleb enda vajadusi teiste omadega;

e kirjeldab omadusi, mis peavad olema heal
sbbral, ning hindab ennast nende omaduste
jargi;

e vairtustab soprust ja koostdod;

e cristab enda head ja halba kéitumist, kirjeldab
oma kéitumise tagajargi ning annab neile
hinnangu;

e vadrtustab leppimise, vabandust palumise ja
vabandamise tahtsust inimsuhetes;

e nimetab ja Kkirjeldab inimeste erinevaid
tundeid ning toob naiteid olukordadest, kus need
tekivad, ja leiab erinevaid viise nendega
toimetulekuks;

e demonstreerib  Opisituatsioonis,
keelduda ennastkahjustavast tegevusest;
e moistab, et kiusamine ja végivald ei ole
aktsepteeritud ja lubatud kaitumine, ning teab
abi saamise vdimalusi kiusamise ja vagivalla
korral;

e kirjeldab oma sonadega, mida tdhendavad
vastutustundlikkus ja sudametunnistus;

e viadrtustab {liksteise eest hoolitsemist ja
uksteise abistamist;

e kirjeldab oma tegevuse plaanimist néddalas,

kuidas

Minu ja teiste vajadused.

Sdbrad ja sdpruse hoidmine. Sallivus.
Uksteise eest hoolitsemine ja teiste
abistamine.

Ausus ja  Oiglus.  Leppimine.
Vabandust palumine ja vabandamine.
Oma muredest réaékimine ja tunnete
véljendamine.

Oskus panna end teise inimese
olukorda. Keeldumine kahjulikust
tegevusest.

Hea ja halb kaitumine.
Stdametunnistus.  Kaitumisreeglid.
Kéitumise moju ja tagajarjed.

Liiklusreeglid.
Mang ja t6d. Oppimine.
Kohusetunne ja vastutus.

Meeskonnat6d. Tédjaotus.
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véértustades vastutust;

e nimetab ilildtunnustatud kiditumisreegleid ja
pdhjendab nende vajalikkust;

e teab liiklusreegleid, mis tagavad tema
turvalisuse, ning Kirjeldab, kuidas kaituda
liikluses turvaliselt;

e cristab t06d ja méingu,

e sclgitab enda Oppimise eesmirke ning toob
naiteid, kuidas Oppimine aitab igapéevaelus
paremini hakkama saada;

e teab tegureid, mis soodustavad voi takistavad
Oppimist.

Mina: teave ja
asjad

Opilane:

e kirjeldab eri meeltega tajutavaid teabeallikaid;
e selgitab, kuidas voivad reklaamid mdjutada
inimeste kditumist ja otsuseid,;

e moistab oma vastutust asjade hoidmise ja
laenamise eest;

e teab, et raha eest saab osta asju ja teenuseid
ning et raha teenitakse t06ga;

e selgitab, milleks kasutatakse raha ning mis on
raha teenimine, hoidmine, kulutamine ja
laenamine;

e kirjeldab, mis vajadusi tuleb arvestada
taskuraha kulutades ja saastes.

Teave ja teabeallikad ning nende
kasutamine.

Reklaami moju.

Turvaline kaitumine
meediakeskkonnas. Raha. Raha
teenimine, kulutamine ja laenamine.
Oma kulutuste plaanimine.

Mina ja
kodumaa

Opilane:

e nimetab Eesti
stimboleid,;

e leiab Euroopa kaardilt Eesti ning Eesti kaardilt
kodukoha;

e nimetab oma kodukoha tuntud inimesi ja
paiku ning vaartustab kodumaad;

e kirjeldab rahvakombeid,

e teab Eestis elavate rahvuste tavasid ja
kombeid ning austab neid.

rahvuslikke ja riiklikke

Eesti — minu kodumaa. Eesti teiste
riikide seas. Naaberriigid.

Kodukoht: kula, vald, linn, maakond.
Eesti Vabariigi riiklikud, rahvuslikud
ja kodukoha siimbolid.
Rahvakalendri tahtpaevad.

Erinevate rahvaste tavad ja kombed.
Sallivus.

Oppe- ja kasvatuseesmérgid 11 kooliastmes

4. klassi I0petaja:

1) vaartustab enda ja teiste positiivseid iseloomujooni ja omadusi ning sdprust ja armastust vastastikuse
toetuse ning usalduse allikana;
2) vaartustab hoolivust, ausust, diglust ja vastutustunnet ning Kkirjeldab t6husaid sotsiaalseid oskusi
igapdevaelus: Uksteise aitamist, jagamist, hoolitsemist ja koosto6d,;
3) vaartustab inimeste erinevusi ning oskab teisi arvestada

4) kirjeldab enesehinnangu parandamise ning enesekontrolli tegemise véimalusi ja tdhtsust igapéaevasuhetes;
5) kirjeldab ja selgitab konfliktide vdimalikke pdhjusi ning oskab eristada tdhusaid ja mittetGhusaid
konfliktide lahenduse viise;
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6) vaartustab tervist ja tervislikku eluviisi ning arvestab tervisliku eluviisi komponente igapéevaelus;
7) teab, kuidas toimida ohuolukorras, ning oskab Gpisituatsioonis abi kutsuda;

8) kirjeldab tegevusi, mis muudavad tema elukeskkonna turvaliseks ja tugevdavad tervist;

9) teab, mis on lapse Gigused ja vastutus;
10) markab ning arvestab erinevaid huve ja vBimalusi ning on valmis koostooks ja kokkulepeteks, oskab otsida
ja pakkuda abi probleemide lahendamisel,
11) pbhjendab vabatahtliku t66 vajalikkust ning pakub abi abivajajaile; tunneb dra ebadigluse ja oskab sellele

vastu seista;

12) tootamist kui peamist elatusallikat, tunneb oma Gigusi ja vastutust omanikuna ja tarbijana ning mdistab,
miks erinevais ameteis to6tamisel eeldatakse erinevaid teadmisi, oskusi ja isiksuseomadusi;

13) oskab leida teavet oma eesmérkide ja huvide tarbeks ning seda kriitiliselt hinnata; esitab oma teadmisi ja
seisukohti selgelt ja veenvalt ning suudab neid péhjendada; loob, kasutab ja jagab infot ning vaartustab enda
ja teiste autorite t66d;
14) teab, et tal on Gigus saada abi, ning oskab leida abi ettetulevates elusituatsioonides.

Inimese- ja Uhiskonnadpetuse ainekava 4. klassile

e kirjeldab fiilisilist, vaimset ja sotsiaalset
tervist ning selgitab tervise olemust nendest
moistetest lahtuvalt;

e nimetab tervist tugevdavaid ja tervist
kahjustavaid tegevusi ning selgitab nende mdju
inimese fudsilisele, vaimsele ja sotsiaalsele
tervisele;

e kirjeldab {ildisi stressi tunnuseid ja stressiga
toimetuleku véimalusi;

e oskab eristada tervislikke ja mittetervislikke
otsuseid igapéevaelus;

e Kkirjeldab tervisliku toitumise p&himotteid
ning vaéartustab neid;

e teab kehalise tegevuse mdju oma tervisele ja
toob selle kohta naiteid,

e oskab plaanida oma pdaevakava, léhtudes
tervisliku eluviisi komponentidest;

e vadrtustab tervislikku eluviisi.

Teema Opitulemused Oppetegevused ja sisu
Tervishoid Opilane: Tervise olemus: fldsiline, vaimne ja

sotsiaalne tervis.

Tervist mdjutavad tegurid.

Hea ja halb stress.

Keha reaktsioonid stressile.

Pingete maandamise vdimalused.
Tervis ja selle hindamine.

Tervislik  eluviis ja toitumine.
Meelemirgid ja tervist kahjustav
kaitumine.

Mina ja teised

~

Opilane:
e kirjeldab tBhusate sotsiaalsete oskuste
(Uksteise aitamise, jagamise, koostdd ja

hoolitsemise) toimimist igapéevaelus;

e oskab abi pakkuda ning teistelt abi vastu votta;
e véartustab hoolivust, sallivust, koostdod ja
uksteise abistamist;

e demonstreerib Opisituatsioonis oskust néha
olukorda teise isiku vaatenurgast ning
vadrtustab empaatilist suhtlemist;

Minapilt.
Murdeiga inimese elukaares.
Kehalised ja emotsionaalsed

muutused murdeeas.

Kehaliste muutuste erinev tempo
murdeeas. Suhtumine kehasse ja oma
keha eest hoolitsemine.

Emotsioonid ja nende valjendamine.
Hoolivus ja abivalmidus.
Véartushinnangud.
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e vadrtustab sGprust kui vastastikuse usalduse ja
toetuse allikat;

e moistab inimeste iseloomust tingitud
isedrasusi ning nimetab ja vaartustab enda ja
teiste positiivseid omadusi;

e teadvustab soolisi erinevusi ja inimeste
erivajadusi;

e teab konfliktide erinevaid lahendusviise ja
oskab neid dpisituatsioonis kasutada;

e selgitab ja Kirjeldab eri situatsioonidesse
sobiva parima kaitumisviisi valikut;

e selgitab konflikti haid ja halbu kilgi.

Tahe ja eesmaérgid.
Inimeste erinevused.
Konfliktid ja nende lahendamine.

~

Kool Opilane: Kool enne meid ja tanapéeval.
e moistab eesti koolihariduse arengulugu; Koolireeglid.
e toob néiteid varasema ja tanapdeva koolielu | Mis on dppimine ja kuidas dppida.
erinevustest; Koolivagivald, selle ennetamine ja
e tunneb dpilase digusi ja kohustusi ja analliisib | reageerimine.
oma tegevuse kooskdla nendega; Turvaline ning ohutu kaitumine
e demonstreerib  Opisituatsioonis,  kuidas | koolis, kodus ja dues.
aktiivselt kuulata, aktiivselt osaleda | Eakaaslaste ning meedia mdju tervise
Opiprotsessis; ja ohukaitumise valikud tehes;
e tutvub erinevate Opistiilide, Gppemeetodite, | iseenda vastutus.
malutehnikate ja votetega; Vahendatud suhtlemine.
e Kkirjeldab, milline Gppija ta on ning millised
votted ja tehnikad aitavad tal paremini 6ppida
e teab suhtlemise olemust ning véaartustab
tdhusate suhtlusoskuste vajalikkust;
e moistab meedia kaudu suhtlemisel ohtusid
oma kaitumisele ja suhetele ning vastutust oma
sOnade ja tegude eest;
e moistab, mis on emotsionaalne ja fusiline
vagivald ja mis on koolikiusamine
e teab, kuidas ja kellelt kisida abi kiusamise
korral;
e teab, kuidas reageerida kiusamisjuhtumitele;
e kirjeldab dpikeskkonna mdju dpilase
Opitulemustele.

Uhiskond Opilane: Uhiskonna koosseis.

e seletab oma sGnadega ning kasutab kontekstis
mdisteid rahvus, riik, vOrddiguslikkus ja
sallivus;

e tunneb Eesti riigi sumboleid ja oskab selgitada
nende tdhendust ning kasutusndudeid VvOi
kaitumisreegleid nendega seoses;

Kula ja linna erinevused.
Riigid ja rahvused.
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e nimetab Eestis ja kodukohas elavaid
rahvarihmi ning kirjeldab nende eluolu ja
kultuuritraditsioone;

e oskab selgitada kogukonna mdistet, linnade ja
kllade eripérasid, kohaliku omavalitsuse rolli;
e tunneb Eesti maakondi ja nende keskusi, oma
koduvalla lippu ja vappi;

e nimetab ja néitab kaardil Eesti naaberriike
ning toob naiteid, kuidas muu maailm mdjutab
elu Eestis;

e tunneb suuremaid Euroopa riike.
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22. Ainevaldkond Tehnoloogia

Tehnoloogiapadevus
Tehnoloogiapadevus tahendab suutlikkust tehnoloogiamaailmas toime tulla ning mdista, kasutada ja hinnata

tehnoloogiat; rakendada ja arendada tehnoloogiat loovalt ning innovaatiliselt; mdista tehnoloogia
nludisaegseid arengusuundumusi ning tehnoloogia ja loodusteaduste seoseid; analulsida tehnoloogia
rakendamisega kaasnevaid vOimalusi ja ohte; jargida intellektuaalomandi kaitse ndudeid; lahendada
probleeme, I8imides mottet6od kaelise tegevusega; valida ja ohutult kasutada erinevaid materjale ning
tobvahendeid; viia eesmargipéaraselt ellu ideid; tulla toime majapidamistdddega ja toituda tervislikult.
Pdhikooli 16puks Gpilane:

1) tuleb toime tehnoloogilises maailmas ning kasutab tehnoloogiavdimalusi arukalt ja loovalt;

2) néeb teadussaavutuste ja tehnoloogia arengu seoseid ning arutleb t66 muutumise tle ajaloos;

3) ndeb ké&elises tegevuses ja mottetods voimalust igapéevaelu mitmekesistada ning praktilisi probleeme
lahendada;

4) analliusib ja valib tehnilisi lahendusi ning on suuteline oma arvamust esitlema ja pdhjendama;

5) mérkab ning arvestab toodete disaini seost funktsionaalsuse, esteetilisuse ja kultuuritraditsioonidega;

6) valib oma ideede teostamiseks sobivaid materjale ja toovahendeid ning tahtsustab materjalide ja
toovahendite ohutut kasutust;

7) oskab lugeda todjoonist ja -juhendit;

8) rakendab tervisliku toitumise pdhitddesid menlud kavandades ja analtdsides;

9) oskab valmistada mitmekesiseid ja tervislikke toite;

10) tuleb toime koduse majapidamisega.

Tehnoloogiavaldkonda kuuluvad kolm Gppeainet:
1) kaeline tegevus, mida dpitakse 1.—3. klassis;
2) tehnoloogiadpetus, mida dpitakse 4. klassis;
3) késitoo ja kodundus, mida dpitakse 4. klassis .

Ka&eline tegevus. Kaelist tegevust iseloomustab loov k&eline aktiivsus, mis on oluline dpilaste fusioloogilises
ja vaimses arengus. Opilased saavad end kaelise tegevuse kaudu véljendada ning kujundada teadmisi, oskusi
ja kogemusi, mida on vaja t60 kavandamiseks, planeerimiseks ja loomiseks. Té6ulesandeid tdites arenevad
Opilastel motoorika, tahelepanu, silmamddt, ruumitaju, kujutlusvdime ning iseseisvus otsuste tegemisel.
Opilastel kujuneb arusaam inimese kujundatud ja loodud esemelisest keskkonnast, selle materjalide
mitmekesisusest ja vajadusest suhtuda imbritsevasse saastlikult.

Uhistegevuses dpitakse koos teistega tootama, tiksteist abistama, teiste arvamusi arvestama ja oma otsuseid
pbhjendama. See julgustab Opilasi vaartustama ning hindama enda ja teiste t66d, mdistma kodukoha
kultuurilist mitmekesisust ning vordse kohtlemise tahtsust. Kuna tundide p&hisisu on loominguline praktiline
tegevus, taidab see aine ka emotsionaalselt tasakaalustavat tilesannet. Kaelises tegevuses késitletakse kasitoo,
kodunduse ning tehnoloogiadpetuse algtddesid, mis loob eeldused ainedpingute jatkamiseks 11 kooliastmes.

Tehnoloogiadpetus. Tehnoloogiadpetus on Oppeaine, kus Opilased saavad ennast valjendada eelkdige
erinevaid kdvasid materjale téodeldes nii kasitsi kui ka masinatega, sh digitaalsetega.

Il kooliastmes omandavad Gpilased tehnoloogiadpetuse baasoskused materjalide toéotlemisel ja todvahendite
kasitsemiseks, samuti tehnilisi mdisteid ja termineid. Opilased tutvuvad erinevate materjalide omaduste ning
kasutusvdimalustega. Opetaja juhendamisel Gpitakse valima asjakohaste todviiside, téovahendite, masinate ja
seadmete vahel ning nendega to6tama. Seejuures arvestatakse Opilaste erinevaid vdimeid ja huve ning
toetatakse nende omaalgatust ja 6pimotivatsiooni.
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Kasitoo. Kéasitdd on dppeaine, kus dpilased saavad loovate ideede kaudu véljendada oma oskusi praktikas,
kasutades selleks mitmesuguseid pehmeid materjale ja erinevaid kasitdo tehnikaid nii késitsi kui ka elektriliste
ja digitaalsete masinatega tootades. Loov- ja Kriitilise motlemise kasutamine loomingulisi tlesandeid
lahendades loob eeldused Opilaste loovaks enesevéljenduseks. Opilasel kujunevad oskused oma ideid
teostades jargida tootearendustsuklit alates teabe kogumisest, idee leidmisest, eseme ning t60 ajalisest ja
tehnilisest kavandamisest kuni toote valmimise ning esitlemiseni. Uhiste arutluste kaigus Opitakse analiiiisima
eseme disainiprotsessi, markama erinevaid tehnilise ja loomingulise protsessi lahendusi ning kogema
t06rodmu. Tanapdevaste materjalide ja tehnikate praktikas rakendamise kdrval véartustatakse kasitoo
rahvuslike kultuuritraditsioonide hoidmist ja kasutamist tdnapéevases votmes.

Il kooliastmes kujunevad Opilastel teadmised kasitd6 poOhilistest toovOtetest, mdistetest ja tehnikatest.
Opilased mdistavad juhendi jargi td6tamise pdhitddesid ning otsivad aktiivselt uudseid lahendusi esemete
disainimisel. Opilased valmistavad praktilisi téid, mis v8imaldavad erinevaid 6pitud tehnikavétteid loovalt ja
mitmekulgselt praktikas rakendada ning erinevates dppeainetes dpitut kasitdoga seostada.

Kodundus. Kodundus on Gppeaine, kus téhelepanu keskmes on inimese Uldine heaolu ja igapédevaelus
hakkamasaamine ning selleks kujundatavad teadmised, oskused ja hoiakud. Koost66 ja kriitilise métlemise
kaudu avastab Opilane enda potentsiaali erinevates ainealastes tegevustes, mdistab elukeskkonna
jatkusuutlikkust ja enda rolli selle tagamisel. Oppes vaartustatakse nii eesti toidukultuuri ja -traditsioone kui
ka kujundatakse avatud meelt teiste rahvaste toidukultuuri ja tavade suhtes. Il kooliastmes keskendutakse
ainealaste moistete tundmadppimisele ning peamiste t00votete ja tehnoloogiate omandamisele, mis on
praktiliste ilesannete lahendamise eelduseks. Opitakse mdistma erinevate otsuste mdju iseendale ja
keskkonnale. Opiviiside valikul lahtutakse dpilaste eakohasusest ja huvidest.

Ainevaldkonna kirjeldus
Valdkonna Oppeained voimaldavad omandada traditsioonilisel ja nuldisaegsel tehnoloogial baseeruvaid

teadmisi, oskusi ning véartusi. Teadvustatakse niiidisiihiskonna métteviise, ideaale ja vaartusi. Opikeskkond
ning Oppe korraldus aitavad mdista Umbritsevat esemelist maailma ning kultuuritraditsioonide ja
tehnoloogilise maailma arengut. Opitakse kasutama erinevaid tehnoloogilisi vétteid ning analliisima
tehnoloogilisi lahendusi.

Ainevaldkonna 0Oppeained soodustavad erinevates Oppeainetes ja elusfadarides omandatut praktiliselt
rakendada. Opitakse mdistma ilesande lahendamisel vai toote loomisel tekkivaid valikuid, leidma ning
kombineerima erinevaid keskkonnahoidlikke teostusviise. Ope toetab nahtuste ja toodete terviklikkuse
tunnetamist ning ulesannete kompleksset lahendamist.

Naddisthiskonnas on olulisel kohal tehnoloogiline kirjaoskus. Tundides uuritakse ning analtiiisitakse néhtusi
ja olukordi ning kasutatakse erinevaid teabeallikaid, Gihendatakse loov mottetdo ja kaeline tegevus, mis on
oluline inimese fisioloogilises ja vaimses arengus. Oskusi, teadmisi ja vaartushoiakuid omandatakse
praktilistes tegevustes, teadvustades t60d kui inimesele eriomast tegevust.

Oppes genereeritakse ideid, kavandatakse, modelleeritakse ja valmistatakse esemeid/tooteid ning &pitakse
neid esitlema. Ulesannete ja histe aruteludega Opitakse markama esemete disaini funktsionaalsust ning
seoseid kunstiloomingu ja kultuuritaustaga. Toetatakse noorte omaalgatust, ettevdtlikkust ja loovust ning
dpitakse hindama saastlikku ja tervislikku eluviisi. Opilased omandavad teadmisi tervislikust toitumisest ning
kodusest majapidamisest. Oppekddgis tegutsedes harjutakse védrtustama tervisliku toitumise pdhitddesid.
Opitakse positiivselt meelestatud keskkonnas, kus dpilase puiiidlikkust ja arengut igati tunnustatakse.

Opetus arendab t66- ja koostédoskusi, kriitilist mdtlemist ning analiiiisi- ja hindamisoskusi. Erinevate
rakenduslikku laadi tegevuste analliisimine aitab Opilastel teha otsuseid kutsevalikul ning leida endale
meeldivaid ja pingeid maandavaid hobisid.
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Uldpadevuste kujundamise vdimalusi
Tehnoloogia Oppeained toovad uldpadevuste kujundamisse Uhiste arutelude ja teoreetiliste teadmiste

omandamise kdrval igapéaevaeluga sarnanevaid olukordi, Uhist6dd ning erinevaid projekte.

Kultuuri- ja vaartuspadevus. Loovust arendavad tegevused ja projektid Gpetavad arvestama arvamuste ja
ideede paljust. Uhised arutelud ning t66 ja selle tulemuse analtiisimine aitavad Opilasel kujundada ja
pdhjendada oma arvamusi, tunda t66r66mu ning vastutust alustatu IGpule viia. Késitletavate teemade ja
praktiliste tegevuste kaudu dpetatakse vaartustama loomingut ning kujundama ilumeelt, hindama oma ja teiste
maade ning rahvaste kultuuriparandit, samuti vaartustama tehnoloogiasaavutusi.

Sotsiaalne ja kodanikupadevus. Erinevad hist6d vormid tehnoloogiaainetes suunavad dpilasi koostood
tegema, arendades tolerantsust ja valmidust aktsepteerida inimeste erinevusi ning arvestada neid suhtlemisel.
Opilasi juhitakse anallilisima oma kaitumist ning selle maju kaaslastele ja tilesannete lahendamisele.
Enesemaaratluspadevus. Praktiline tegevus ning selle analliis arendavad Opilastes suutlikkust mdista ja
hinnata ennast, oma ndrku ja tugevaid kulgi ning aitavad neil teha otsuseid enda arengu ja tulevase t66elu
kohta. Kodundusdppes omandatud teadmised tervislikust toitumisest ja toitumishdiretest Opetavad
vadrtustama tervislikku eluviisi ning loovad eeldused seda jargida.

Opipadevus. Opitakse ndgema ja analiiiisima tehnoloogia seost erinevate teadmistega ning kogetakse teisteski
Oppeainetes Opitu vajalikkust praktikas. T00 iseseisev korraldamine alates teabe kogumisest, materjalide ja
tootlemisviisi valikust ning l0petades t00 tegemise ja tulemuse analiiiisiga arendab suutlikkust probleeme
maérgata ning lahendada, voimeid hinnata ja arendada ning oma Gppimist juhtida.

Suhtlemispadevus. Uhised iilesanded ja projektid voimaldavad dppida teisi arvestama, vajaduse korral teisi
aidata ning kogeda koos té6tamise eeliseid. Opilasi suunatakse analiilisima oma kaitumist ning selle méju
kaaslastele ja toole. Uurimist vajavate Ulesannete lahendamine ning esitluste koostamine arendab oskust
lugeda ning mdista teabe- ja tarbetekste ning kirjutada eri liiki tekste.

Matemaatika-, loodusteaduste- ja tehnoloogialane padevus. Tehnoloogiaainetes rakendatavad konkreetsed
probleemilahendused nduavad arvutamis- ja modotmisoskust, oskust kasutada loogikat ja matemaatilisi
simboleid. Pakutakse mdtlemist arendavaid tegevusi, milles on vaja pistitada probleeme, leida sobivaid
lahendusteid, pdhjendada oma valikuid ja analiiiisida tulemusi. Opitakse kasutama ja looma ning kriitiliselt
hindama erinevaid tehnoloogiaid ja tehnoloogilisi abivahendeid. Opitakse mdistma teaduse osa tehnika
arengus ja vastupidi.

Ettevotlikkuspadevus. Tehnoloogiavaldkonna ainetes on olulisel kohal avatus loomingulistele ideedele ja
originaalsetele vaatenurkadele. Esemeid valmistades labitakse toote arendamise tsiikkel idee leidmisest kuni
valmis esemeni. Aineprojektid vb6imaldavad &pilastel katsetada oma ideede elluviimist mitmesuguste
ettevotlusmudelite kaudu. Mudelitena vdib mdista Uksikisiku (6pilase) toodete disaini, valmistamist ja miuki
(paralleel FIEga), meeskonnattona néiteks ajutise kohviku rajamist koolis, mingi toote kavandamist ning selle
valmistamise organiseerimist klassis.

Digipadevus. Loovilesannetes on vdimalik kasutada digivahenditel pdhinevaid ©pikeskkondi ning
Oppematerjale ja -vahendeid; dpitakse leidma ja sdilitama infot ja hindama selle usaldusvaarsust. Digitaalne
tootearendus: idee - internetist, joonised — 3d graafika tarkvaraga, toode — CNC t66pingi vdi 3D printeriga.

Oppeainete 18imingu vimalusi teiste ainevaldkondadega
Tehnoloogia ainevaldkond toetub teistes Oppeainetes omandatud teadmistele, pakkudes vdimalusi jouda

praktilistes tegevustes arusaamisele, et teadmised on omavahel seotud ning igapédevaelus rakendatavad.
Abstraktsele anallusile lisanduvad ndgemise, kompimise ja katsetamise vimalused ning silmaga nahtav
tulemus. Aineprojektid vdimaldavad 16imida tehnoloogiavaldkonna Oppeaineid teiste ainevaldkondadega,
luua seoseid ainevaldkonna sees ja teiste dppeainetega.

Keel ja kirjandus, sh vodrkeeled. Opilastes kujundatakse oskust véljendada end selgelt ja asjakohaselt nii

suuliselt kui ka kirjalikult. Teavet kogudes ja esitlusi koostades areneb dpilaste tehnoloogiline sénavara.
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Opilasi suunatakse kasutama kohaseid keelevahendeid ning jargima igekeelsusndudeid. Oma tood esitledes
ja valikuid p6hjendades saavad Opilased esinemiskogemusi ning arendavad véljendusoskust. Opilaste
tahelepanu juhitakse kirjalike td6de (nt juhendid, referaadid) korrektsele vormistamisele. To6ulesannete ning
projektide jaoks voorkeelsetest tekstidest teabe otsimine toetab vO0rkeelte omandamist.

Matemaatika. Tehnoloogiaainetes kasutavad Opilased loogilist m&tlemist ning matemaatilisi teadmisi.
Opilaste arvutustel ja mddtmistel on praktiline tagajarg, vigu ja nende tagajérgi margatakse kohe, maistetakse,
et analuls ning paremate lahenduste leidmine on valtimatu.

Loodusained. Selleks et tootada erinevate looduslike ja tehismaterjalidega, on tarvis tutvuda nende
materjalide omadustega. Tehnoloogialpetuses, késitdds ja kodunduses puutuvad dpilased otseselt kokku
mitme keemilise ja flusikalise protsessiga.

Sotsiaalained. Tehnika ja tehnoloogia arengu tundmine, arengu pdhjuste teadvustamine ja edasiste
arengusuundade mdistmine aitab tunnetada inimiihiskonna arengut. Uhiselt tGtades Gpitakse teistega
arvestama, kaitumisreegleid jargima ning oma arvamusi kaitsma. Opitakse mérkama ja hindama eri rahvaste
kultuuritraditsioone.

Kunstiained. Erinevate esemete kavandamine ja disainimine ning valmistamine pakub dpilastele voimalusi
end loominguliselt véljendada. Opitakse hindama uudseid ja isikupéraseid lahendusi ning méarkama toodete
disaini funktsionaalsust ja seoseid kunstiloomingu ning kultuuritraditsioonidega.

Kehaline kasvatus. Praktilised ilesanded aitavad kinnistada terviseteadlikku kéditumist, Gpetavad arvestama
ergonoomikapdhimdtteid ning véaartustama tervislikku toitumist ja sportlikku eluviisi.

Labivate teemade rakendamise voimalusi
Léabivate teemade Gpe realiseerub l&bi kuu teemade, tldGpetuse, projektdppe, valikainete, dpetajate koostoos

kuu planeerimise, mentortegevuse jt.

Tehnoloogia ainevaldkond seostub koigi labivate teemadega.

»Elukestev ope ja karjdiri planeerimine”. Tutvumine tehnoloogia arengu ja inimese rolli muutumisega
tOOprotsessis aitab tunnetada pideva Oppimise vajadust. Oma ideede rakendamiseks tehnoloogiliste
vBimaluste valimine, t66 kavandamine ning uksi ja iheskoos td6tamine aitavad arendada ning analliiisida oma
toovdimeid.

»Keskkond ja jiatkusuutlik areng”. Téhtis on toodet valmistades kasutada saastlikult nii looduslikke kui ka
tehismaterjale. Tahelepanu pdoratakse keskkonnasaastlike tarbimisharjumuste kujundamisele ja
kujunemisele. Jaatmete sorteerimine ning energia ja ressursside kokkuhoid tundides aitavad kinnistada
okoloogiateadmisi.

»,Kodanikualgatus ja ettevotlikkus”. Algatusvdime, ettevotlikkus ja koostod on tihedalt seotud
tehnoloogiaainete sisuga. Oma ideede realiseerimise ja t66 korraldamise oskus on Uks valdkonna Gppeainete
pohilisi eesmarke. Ettevotlikkust toetavad oskuslikult elluviidud projektid, mis annavad dpilastele voimaluse
oma vOimeid proovida.

»Kultuuriline identiteet”. Tutvumine esemelise kultuuri, kommete ja toitumistavadega vbGimaldab n&ha
kultuuride erinevust maailma eri paigus ning teadvustada oma kohta mitmekultuurilises maailmas. Opitakse
méarkama ja kasutama rahvuslikke elemente esemete disainimisel.

»Teabekeskkond”. Oma t60d kavandades ja ainealaste projektide tarvis infot kogudes dpitakse kasutama
erinevaid teabekanaleid ning hindama kogutud info usaldusvaarsust. Interneti kasutamine véimaldab kursis
olla tehnoloogia uuendustega ning tutvuda disainerite ja kasitootegijate loominguga terves maailmas.
»Tehnoloogia ja innovatsioon”. Arutletakse intellektuaalomandi kaitse ning arvuti kasutamise vdimaluste
iile oma todde kavandamisel ja esitlemisel. Opitakse oma to6d virtuaalkeskkonnas esitlema. Tutvumine arvuti
abil juhitavate taisautomaatsete seadmetega ning voimaluse korral ka nendega t66tamine aitavad tunnetada
tanapdevaseid tehnoloogilisi voimalusi.
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»Tervis ja ohutus”. Erinevate to6liikide puhul on vaja tutvuda té6ohutusega ning arvestada ohutusndudeid.
Tutvumine erinevate looduslike ja siinteetiliste materjalidega ning nende omadustega aitab teha esemelises
keskkonnas tervisest lahtuvaid valikuid. Tervisliku toitumise pohitddede omandamine ning tervislike toitude
praktiline valmistamine loovad aluse terviseteadlikule k&itumisele.

,Vairtused ja kolblus”. Tehnoloogiaainetes kujuneb vaartustav suhtumine toé6sse ning t06 tegijasse. Rihmas
to6tamine annab véartuslikke kogemusi (ksteise arvestamisel, organiseerimisoskuse arendamisel ning
voimalike konfliktide lahendamisel. Kodunduse etiketiteemade kaudu kujundatakse praktilisi kaitumisoskusi
erinevates situatsioonides, dpitakse mdistma kaitumisvalikute pdhjusi ja vdimalikke tagajérgi.

(:)ppetegevuse kavandamine ning korraldamine
Oppetegevust to60petuses, kasitdos ja kodunduses ning tehnoloogiadpetuses kavandades ja korraldades:

1) lahtutakse Gppekava alusvaartustest, Gldpadevustest, dppeaine eesmarkidest, taotletavatest dpitulemustest,
Oppesisust ning toetatakse 16imingut teiste Gppeainete ja labivate teemadega;

2) vdimaldatakse Oppida individuaalselt ning Gheskoos nii iseseisva, paaris- kui ka rihmatod kaudu, et
Opilastest kujuneksid aktiivsed ning iseseisvad Oppijad;

3) kasutatakse diferentseeritud dppetlesandeid, mille sisu ja raskusaste toetavad individualiseeritud kasitlust
ning suurendavad dpimotivatsioont;

4) arvestatakse kooli ainekava ja Opetaja to0kava koostamisel ka teistes ainetes Opitavat ning ldimitakse
Oppesse voimaluse korral teisi Oppeaineid. Selleks kohaldatakse t60dpetuses Ulddpetuse pohimdtteid.
Tehnoloogiadpetus on tihedalt 16imitud matemaatika ja loodusainetega. Kodunduse teemade juures leitakse
I6iminguv6imalusi Uhiskonnadpetuse ja inimesedpetusega, Kinnistatakse terviseteadliku kéitumise oskusi
tunnis tehtavate praktiliste Glesannetega ning organiseeritakse Gppetegevus dpetajate koost6d kaudu koolis;
5) arvestatakse, et valdkonna kdigi ainete 6ppetegevus on rakendusliku suunitlusega. Teoreetiline ja praktiline
osa vahelduvad vastavalt dpilaste suutlikkusele ning edasijoudmisele. Toote disainiprotsessis omandatakse
vajalikke teadmisi, oskusi ja hoiakuid. Arvestatakse Opilaste arengut, edasijoudmist ning suutlikkust;

6) jalgitakse, et t600Opetuse Oppetegevus oleks vaheldusrikas, vGimaldades labida erinevaid tooliike ja
teemasid, katsetada mitmesuguste materjalide t66tlemist ning tutvuda nende omadustega kéelise tegevuse
ning loovuse kaudu;

7) innustatakse dpilasi oma arvamust avaldama, arutletakse thiselt dpetusega seotud teemadel ning pdoratakse
tahelepanu vaartuskasvatusele;

8) luuakse Opigrupis asjalik ja meeldiv tdine 6hkkond ning toetatakse Gpilaste loovust ja omaalgatust;

9) kasutatakse paikkonnas pakutavaid vdimalusi, et ainedpetust mitmekesistada.

K&sit60s ja kodunduses ning tehnoloogiadpetuses:

1) rakendatakse nuldisaegseid info- ja kommunikatsioonitehnoloogiatel p6hinevaid Opikeskkondi ning
Oppematerjale ja -vahendeid,;

2) laiendatakse Opikeskkonda (k6ik kooli ruumid, raamatukogu, looduskeskkond, ettevotted, koolibu,
néitused, muuseumid jm);

3) kasutatakse tanapdevaseid Oppemeetodeid, sh aktiivopet (loov motte- ja praktiline tegevus, projektdpe,
uurimistood, katsetused, nt erinevate materjalide ja ainete omadused, Urituste ja ndituste korraldamine,
internetipdhiste keskkondade kasutamine oma ideede ja t60 tutvustamiseks ning eksponeerimiseks, mangud,
arutelud, diskussioonid, vaitlused jm);

4) pannakse pearGhk loovale disainiprotsessile (kavandamine, katsetamine, eseme tdiendamine jm),
rahvuslike tootraditsioonide sailitamisele (nt rahvuslik ese, rahvakunstist périt motiivide kasutamine toote
kaunistamisel jm) ning nitdisaegsele tehnoloogiale;

5) pooratakse enne uute tootlemisviiside ja seadmete kasutamist tdhelepanu ohutusele, sh td6ohutusalasele
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instrueerimisele ning ohutute t66votete demonstreerimisele;

6) planeeritakse dppesisu ajaline jaotus — tundide arv ja jarjestus —, arvestades uhtlasi soovitust valida k&sit6os
kaks pohilist tooliiki, millega seostada ainesisesed labivad teemad (kavandamine, rahvakunst, t66
organiseerimine ja materjalid);

7) kasutatakse projektipdhiseid dppetdovorme (sh dppeainete- ja valdkondadevahelised projektid, Uhistoo
ettevOtlusega ning poiste ja tidrukute koostdd nii kodunduses, kasitods kui ka tehnoloogiadpetuses), mis
vOimaldavad podrata rohkem téhelepanu paikkonna traditsioonidele, tutvuda erinevate tehnikatega ja neid
katsetada, suunata Opilasi iseseisvalt ning koos teistega loovalt probleeme lahendama ja ainedritusi
korraldama;

8) jaotatakse kodundus6ppes dpiruumis toitu valmistades ja teisi praktilisi lesandeid tehes véiksemateks
rihmadeks (1-5 dpilast);

9) peetakse silmas, et tehnoloogiadpetus on peamiselt tles ehitatud eseme arendustsuklile;

10) taotletakse, et Gpilaste dpikoormus, sh kodutdtde maht on mdddukas, jaotub dppeaasta jooksul thtlaselt
ning jatab neile piisavalt aega puhata ja huvialadega tegelda;

11) lahtutakse eesmargist, et kodused Ulesanded ké&sitoos ja tehnoloogiadpetuses oleks seotud peamiselt tooks
vajaliku teabe hankimise, t60 iseseisva kavandamise ja organiseerimisega, kasitoos ka eseme disainiga, ning
valditakse liigset otsest juhendamist;

12) labitakse koik etapid alates info otsimisest, toote disainimisest, toote teostusest kuni selle tutvustamiseni
teistele Gpilastele;

13) kohandatakse dppesisu ja Gpitulemusi vastavalt dpilaste voimekusele.

Hindamise alused
Hindamisel lahtutakse vastavatest pdhikooli riikliku dppekava tldosa satetest ning kasutatakse kujundavat ja

kokkuvotvat hindamist, lahtudes pustitatud dppellesandest ning kehtiva Oppekava sisust ja eesmaérkidest.
Opilasi hinnates on olulised nii Gpetaja sdnaline hinnang, hinne kui ka opilaste enesehinnang. Opilast
kaasatakse hindamisse.

Toodpetuses on oluline Bpetaja hinnang tehtud toole. Opetajapoolne suunamine aitab Opilast ise oma
tegevusele ning td6 tulemusele hinnangut anda. Hinnates arvestatakse dpilase loovust lesannet lahendades,
t06 kulgu ja saavutatud Gpitulemusi. Lisaks vdetakse hindamisel arvesse Opilase arengut, pludlikkust,
tookultuuri ja abivalmidust teiste dpilaste vastu.

Tehnoloogiadpetuses hinnatakse dpilaste téokultuuri, tehnoloogilist kirjaoskust ja eseme kavandamist ning
valmistamist:

1) suhtumist Gppetdosse, tookust, puldlikkust, jarjekindlust, tdéhelepanelikkust;

2) koostoooskust, abivalmidust, iseseisvust t60 tegemisel,

3) dpperuumide kodukorra taitmist;

4) kavandamist (originaalsust, iseseisvust, idee voi kavandi rakendamise vdimalikkust), materjali ja
toovahendite valiku otstarbekust, eseme valmistamise viisi, todjoonise tehnilist korrektsust jm;

5) valikute (ideede, tootlusviiside, materjalide jm) tegemise, analtlsimise ja pdhjendamise ning seoste
kirjeldamise oskust;

6) valmistamise kulgu (materjalide ja toovahendite ning kirjalike ja infotehnoloogiliste vahendite kasutamise
oskust, teoreetilisi teadmisi ja nende rakendamise oskust, to6ohutuse nduete jargimist jm);

7) tulemust (idee teostust, eseme viimistlust, esteetilist vaartust, Ulesande digeaegset lGpetamist, eseme
kvaliteeti jm), sh Uksikulesannete sooritamist ja eseme esitlemise oskust. Kirjalikke Ulesandeid hinnates
arvestatakse eelkdige t60 sisu, kuid parandatakse ka 6igekirjavead, mida hindamisel ei arvestata.

Hindamise kriteeriumid ja hindamise korraldus on tapsustatud kooli dppekavas.

134



Fuusiline dpikeskkond
Kool vdimaldab tehnoloogia ainevaldkonna tunnid klassides ja asutustes, kus on olemas vajalik sisseseade
ainekavakohasteks 6ppetegevusteks.

Kéeline tegevus
I kooliastme 18puks taotletavad teadmised, oskused ja hoiakud

Opilane:

1) eristab esemelist keskkonda (materjale ja tddvahendeid) ning té6tab ohutult;
2) mdistab materjalide saastliku kasutamise vajalikkust;

3) leiab Gpetaja abiga llesandele loovaid lahendusi;

4) t66tab dpetaja juhendamisel (ksi ja koos teistega rihmas;

5) mérkab Gpetaja abiga seoseid teistes ainetes pituga;

6) tunneb oma pere ja kodukoha kultuuritraditsioone;

7) saab aru tervisliku toitumise olulisusest;

8) mérkab sarnasusi ja erinevusi enda ning teiste t006s, kirjeldab oma tegevust;

Oppe- ja kasvatuseesmargid | kooliastmes
3. klassi I6petaja:

1. kujundab lihtsamaid esemeid;

2. eristab erinevaid looduslikke ning tehismaterjale (paber, tekstiil, nahk, plast, vahtplast, puit, traat, plekk
ine);

3. vordleb materjalide tldisi omadusi;

4. oskab materjale lhendada ja kasutada;

5. modelleerib ja meisterdab erinevatest materjalidest esemeid;

6. markab esemetel rahvuslikke elemente;

7. julgeb oma ideed teostades pakkuda valja erinevaid véimalusi ja valida nende seast to0ks sobivaim variant;
8. kirjeldab, esitleb ning hindab oma ideid;

9. kasutab materjale saastlikult;

10. valib materjalide kasitsemiseks erinevaid todtlemisviise ja -vahendeid;

11. késitseb enam kasutatavamaid toovahendeid digesti ning ohutult;

12. arutleb ohutuse vajalikkuse ja tookoha korrashoiu Ule;

13. to6tab dpetaja suulise juhendamise jargi ning kasutab abivahendina lihtsat to6juhendit;

14. toob dpetusega seonduva kohta nditeid igapaevaelust;

15. hoiab korda oma tegevustes ja imbruses;

16. tegutseb sééstliku tarbijana;

17. teab isikliku hiigieeni vajalikkust ning hoolitseb oma vélimuse ja rdivaste eest;

18. arvestab Uhiselt tootades kaaslasi ja jargib viisakusreegleid.

Ké&elise tegevuse ainekava 1. klassile

Teema Opitulemused Oppetegevused ja sisu

Kavandamine | Opilane: Umbritsevate esemete vaatlemine, nende
e kirjeldab, esitleb ning hindab oma ideid; | disain minevikus ja tdnapéeval.
kavandab lihtsamaid esemeid/ tooteid; Ideede otsimine ja valimine, abimaterjali

e t00tab Opetaja suulise jJuhendamise jargi | ning info kasutamine.
ning kasutab abivahendina lihtsat | Ideede visandamine paberil.
toojuhendit; Idee esitlemine.
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e julgeb oma idee teostamiseks ise
vOimalusi valida ja mdelda;

e toob nditeid Opetusega
igapéevaelust;

e arvestab Uhiselt to6tades kaaslastega.

seotud

Tootamine  suulise  juhendamise  jérgi.
Tutvumine Kkirjaliku té6juhendiga, sellest
arusaamine.

Oma idee teostamine, toetudes Opitud
oskustele ja iseseisvatele katsetustele.
Tookoha korras hoidmine, selle méju t66
tulemusele ja ohutusele.

Ruhmatoos Ulesannete taitmine, (hiselt
ideede genereerimine, (ksteise arvamuste
arvestamine ja kaaslaste abistamine.

Kujutamis-
vormidptus

ja

~

Opilane:
e kujutab esemeid/olendeid;

e kasutab Sablooni abivahendina, eristab
kurba ja rodmsat nagu;

e cristab néidistelt nelja aastaaega ja
suudab neid oma t66s kujutada;

e Opitu piires voolib pehmest materjalist
palli ja silindri, kasutades mélemat katt.

Objekti kujutamine Sablooni vdi orientiiride
abil  (vaatlus- ja  vordlemisoskuse,
koordinatsiooni arendamine).

Portree ja miimika (oma pere ja sOprade
kujutamine, erinevate emotsioonide
valjendamine t6os).

Modelleerimine ja erinevad materjalid.

Meisterdamine

Paberi ja
kartongitood

~

Opilane:
e kasutab materjale sééastlikult;

e valib erinevaid tootlemisviise ja -
vahendeid,;

Tutvumine ja meisterdamine erinevate
looduslike materjalidega.
Taaskasutus (nt koduses majapidamises

jarelejaanud esemed).

e kasitseb kasutatavamaid todvahendeid | Materjalide lihtsamad todtlemise  viisid
digesti ning ohutult; (md6tmine, markimine, rebimine, voltimine,
e Kkasutab paberit ning kartongi | I6ikamine, heegeldamine, detailide
tasapinnalisi  ja  ruumilisi  esemeid | Uhendamine, dmblemine, liimimine,
valmistades. punumine, kaunistamine, varvimine,
viimistlemine).
Sagedasemad tOdvahendid (k&arid, nuga,
ndel, heegelndel, naaskel jne), nende dige,
otstarbekas  ja  ohutu kasutamine,
toovahendite hooldamine.
Erinevate esemete erinevast materjalist
punumine. Lihtsate esemete ja keskkonna
kavandamine.
Paberi rebimine.
Paberi I6ikamine silma jérgi, ette antud joone
jargi, Sablooni jargi.
Detailide katmine liimiga, liimimisvotted
olenevalt detaili suurusest.
Paberi kortsutamine, voltimine.
Omblustédd. | Opilane: Sagedasemad tddvahendid (kddrid, nuga,
Tekstiili-  ja | ® modelleerib ja meisterdab erinevatest | ndel, heegelndel, naaskel jne), nende dige,
I6ngat6od materjalidest esemeid; otstarbekas  ja  ohutu kasutamine,

e valmistab tekstiilmaterjalist vaiksemaid
esemeid.

toovahendite hooldamine.
Joukohaste esemete valmistamine.
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Ndoela niidistamine, sélme tegemine.
Kannata nd6bi dmblemine.

Vestlused
kunstist

~

Opilane:
e toob nditeid Opetusega seotud

igapéevaelust;
e Kirjeldab, esitleb, tutvustab ja hindab
oma t60d.

Kunstiteoste vaatlus, nendest radkimine.
Kaaslaste  to6de analiitis, tolerantne
suhtumine kaasopilaste toodesse.
Kunstiteosed koolis (kaasdpilaste t6ode
néitused).

Kunstnik ja
(raamatuillustratsioonide,
vaatlus ja analids).
Umbritsevate esemete vaatlemine, nende
disain minevikus ja tanapaeval.

Rahvuslikud mustrid ja motiivid.

kujunduskunst
kunstitoode

Kompositsioon
ja perspektiiv

Opilane:
e kujundab mustrit orientiiride abil;

e kavandab lihtsamaid esemeid/ tooteid:;
e markab esemetel rahvuslikke elemente.

Korrapérane ritm.
Kompositsioonireeglitega tutvumine.

~

Disain Opilane: Kollaaz rebituna.
e tdidab Ulesandeid koostegevuses, | Ruumikujundus  (klassi kaunistamine
eeskuju ja naidise jargi; tahtpédevadeks, koostoooskuste arendamine).
e moodustab  tdhtedest  mustreid | Kirjakunst (t&he mustrid ja tdht kui mustri
orientiiride abil; element).
e |eiab Gpetaja suunamisel tekstile vastava
kujunduse.

Tehnikad  ja | Opilane: Voolimine.

materjalid e vOrdleb erinevaid materjale ja vérvusi | To0koha organiseerimine voolimistoddeks.
(pehme, kova, hele, tume) ja nimetab | Abivahendid ja nende kasutamine.
nende n&htavaid ja kombitavaid omadusi; | Kumer- ja  60nesvormide  voolimine.
e Opetaja suunamisel eristab erinevaid | Umarplastikas figuurid.
looduslikke ning tehismaterjale (paber,
tekstiil, nahk, plast, vahtplast, puit, traat,
plekk jne);
e oskab materjale lhendada ja kasutada;
e Opitu piires voolib pehmest materjalist
palli ja silindri, kasutades mdlemat kétt.

Tootamine Opilane: Tootamine  suulise  juhendamise  jargi.

e tootab dpetaja suulise juhendamise jargi
ning kasutab abivahendina lihtsat
toojuhendit;

e julgeb oma idee teostamiseks ise
vOimalusi valida ja mdelda;

e toob nditeid Opetusega
igapaevaelust;

e arvestab Uhiselt téotades kaaslastega;

e arutleb ohutuse vajalikkuse ja t6okoha
korrashoiu Ule;

seotud

Tutvumine kirjaliku té6juhendiga, sellest
arusaamine.

Oma idee teostamine, toetudes Opitud
oskustele ja iseseisvatele katsetustele.
Tookoha korras hoidmine, selle méju t66
tulemusele ja ohutusele.

Rihmato6s Ulesannete tditmine, Uhiselt
ideede genereerimine, (ksteise arvamuste
arvestamine ja kaaslaste abistamine.

TO6 tulemuse uudsuse, kasutamise ja

137




e tutvustab ja hindab oma t66d.

esteetilisuse hindamine.

Tooviisid Opilane: Materjalide lihtsamad tootlemise viisid
e kasutab materjale sééstlikult; (mdo6tmine, markimine, rebimine, voltimine,
e valib erinevaid tootlemisviise ja IGikamine, heegeldamine, detailide
- vahendeid; Uhendamine, omblemine, liimimine,
e kasitseb kasutatavamaid to6vahendeid | punumine, kaunistamine, varvimine,
digesti ning ohutult; viimistlemine).
e Kkasutab paberit ning Kkartongi | Sagedasemad tdoovahendid (k&arid, nuga,
tasapinnalisi  ja  ruumilisi  esemeid | ndel, heegelndel, naaskel jne), nende dige,
valmistades; otstarbekas  ja  ohutu kasutamine,
e modelleerib ja meisterdab erinevatest | todvahendite hooldamine.
materjalidest esemeid; Tootlemisvotte valik sOltuvalt ideest ja
e valmistab tekstiilmaterjalist vaiksemaid | materjalist.
esemeid. JOukohaste esemete valmistamine.
Kodundus Opilane: Arutelu hubase kodu kui perele olulise

e jargib kokkulepitud reegleid;

e teab lauakombeid ja Kkaitub neile
vastavalt;

e tarbib vahendeid ja materjale teadlikult;
e hoiab puhtust ja korda.

véértuse lle.

Ruumide korrastamine ja kaunistamine.
Riiete ning jalatsite korrashoid.

Isiklik huigieen.

Tervislik toiduvalik.

Lihtsamate toitude valmistamine.

Laua katmine, kaunistamine ja koristamine.
Viisakas kaitumine.

Saastlik tarbimine.

Ké&elise tegevuse ainekava 2. klassile

Teema Opitulemused Oppetegevused ja sisu
Vestlused Opilane: Kunsti toovahendid ja nende korrashoid
kunstist e tunneb (nimetab) Kkasutatavaid | (pintslite jt vahendite 0ige hoidmine,
to0vahendeid ja materjale; kasutamine ja puhastamine, turvalisus).
e valmistab ette ja korrastab Opetaja | Kunstide seosed (maalikunst, teatrikunst jne
suunamisel oma to6koha; ning siizeemang rithmas).
e Opetaja suunamisel oskab jéljendada | Kunstiteoste anallls (teostes peituvad
mdnda tuttavat looma haale voi kehakeele | meeleolud).
kaudu ning osaleda siizeemingudes | Rahvardivaste ja rahvuslike elementide
rihmas; tutvustus.
e toob nditeid Opetusega seotud | Kunstindituse kilastamine.
igapéevaelust; Kunstiteoste analliis (teostes peituvad
e Kirjeldab, esitleb, tutvustab ja hindab | meeleolud).
oma t6od.
Kujutamis- ja | Opilane: Objekti kujutamine Sablooni vdi orientiiride
vormidptus e vordleb 2-3 tajutava tunnuse alusel | abil (vaatlus-  ja  vordlemisoskuse,

(varvus, kuju, suurus) néidiseid ja
valminud kujutisi;

e kujutab korvuti asetsevaid sarnaseid
figuure;

koordinatsiooni arendamine).

Portree ja miimika (oma pere ja sOprade
kujutamine, erinevate emotsioonide
valjendamine t60s).
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e eristab kurba ja rédmsat négu ning
oskab neid emotsioone t60s edastada;

e Kkujutab tuttavat keskkonda sellele
omaste objektide kaudu;

e voolib/meisterdab tuttavast materjalist.

Modelleerimine ja erinevad materjalid
(voolimine ja modelleerimine erinevatest
materjalidest, sh jadkmaterjalid).

Keskkond ja selle kujutamine
(looduskeskkond ja aastaajad, linnaruum,
kodukoht jne).

Meisterdamine

Paberi ja -
kartongitdood

Opilane:
e kasutab materjale sééstlikult;

e valib erinevaid tootlemisviise ja -
vahendeid,;

e kasitseb kasutatavamaid téovahendeid
digesti ning ohutult;

Mo6tmine ja markimine.

Mudelite loomine erinevatest materjalidest
(kartong, papirull jms).

Meisterdamine erinevatest materjalidest.

e kasutab paberit ning kartongi

tasapinnalisi  ja  ruumilisi  esemeid

valmistades.
Omblustédd. | Opilane: Sagedasemad tddvahendid (kdarid, nuga,
Tekstiili-  ja | e kasutab materjale saastlikult; ndel, heegelndel, naaskel jne), nende dige,
I6ngatdod e valib erinevaid tootlemisviise ja - | otstarbekas  ja ohutu kasutamine,

vahendeid,

e késitseb kasutatavamaid to0dvahendeid
digesti ning ohutult;

e modelleerib ja meisterdab erinevatest
materjalidest esemeid;

e valmistab tekstiilmaterjalist vaiksemaid
esemeid.

todvahendite hooldamine.
Joukohaste esemete valmistamine
Omblemine.

N6o6bi dmblemine.
Heegeldamine.

Keti heegeldamine.

Ketist pildi liimimine.

Kompositsioon
ja perspektiiv

~

Opilane:
e kujundab mustrit erinevates tehnikates

eeskuju ja naidiste jargi.

Korraparane ritm.
Kompositsioonireeglitega tutvumine.

Rutm ja liikumine (erinevate mustrite
kujundamine).

Kontuur ja pinna muster.

Objektide osaline kattumine.

Pildi Ulesehitus ehk kompositsioon.

Disain Opilane: Kollaaz.
e téidab Ulesandeid koostegevuses, | Ruumide kaunistamine tahtpéevaks.
eeskuju ja naidise jargi;
e kujundab piiratud pinnale mustrit;
e kujundab teemakohast Onnitluskaarti/
kutset.
Tehnikad  ja | Opilane: Materjalide saamislugu omadused, otstarve
materjalid e vordleb erinevaid materjale ja varvusi | ja kasutamine.

(pehme, kova, hele, tume) ja nimetab
nende nahtavaid ja kombitavaid omadusi
Opitu piires;

e osaleb Uhist6os teisi arvestades.

Katsetused erinevate materjalidega, nende
omaduste vordlemine.
Ideede leidmine
korduvkasutuseks.

materjalide
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Skulptuur (voolimine ja meisterdamine,

tutvumine erinevate materjalidega, sh

looduslik materjal).

Voolimine. Kumer- ja 00nesvormide

voolimine.

Vaiksemate osade valjavajutamine.
Umarplastikas figuurid.

Todtamine Opilane: Tootamine suulise  juhendamise  jérgi.

e tO0Otab Opetaja suulise juhendamise jargi | Tutvumine Kirjaliku té6juhendiga, sellest

ning kasutab abivahendina lihtsat | arusaamine.

to6juhendit; Oma idee teostamine, toetudes Opitud
e julgeb oma idee teostamiseks ise | oskustele ja iseseisvatele katsetustele.
vOimalusi valida ja mdelda; Tookoha korras hoidmine, selle moju t60
e oskab selgitada tookoha korrashoiu | tulemusele ja ohutusele.

vajalikkust oma t60 tulemusele; Rihmatoos Ulesannete tditmine, Uhiselt
e toob nditeid Opetusega seotud | ideede genereerimine, Uksteise arvamuste
igapéevaelust; arvestamine ja kaaslaste abistamine.

e arvestab Uhiselt tootades kaaslastega; T6O tulemuse uudsuse, kasutamise ja
e tutvustab ja hindab oma t66d. esteetilisuse hindamine.

Tooviisid Opilane: Materjalide lihtsamad t66tlemise viisid
e kasutab materjale sééastlikult; (mdo6tmine, markimine, rebimine, voltimine,
e valib erinevaid todtlemisviise ja - | Iikamine, heegeldamine, detailide
vahendeid; Uhendamine, dmblemine, liimimine,
e kasitseb kasutatavamaid toovahendeid | punumine, kaunistamine, varvimine,
digesti ning ohutult; viimistlemine).

e Kkasutab paberit ning Kkartongi | Sagedasemad tdéovahendid (k&arid, nuga,
tasapinnalisi  ja  ruumilisi  esemeid | ndel, heegelndel, naaskel jne), nende 0Oige,

valmistades; otstarbekas  ja ohutu kasutamine,

e modelleerib ja meisterdab erinevatest | to6vahendite hooldamine.

materjalidest esemeid; Tootlemisvotte valik sOltuvalt ideest ja

e valmistab tekstiilmaterjalist vaiksemaid | materjalist.

esemeid. Joukohaste esemete valmistamine.
Kodundus Opilane: Arutelu hubase kodu kui perele olulise

e jargib kokkulepitud reegleid; vaartuse Ule.

e teab lauakombeid ja ké&itub neile | Ruumide korrastamine ja kaunistamine.

vastavalt; Riiete ning jalatsite korrashoid.

e tarbib vahendeid ja materjale teadlikult; | Isiklik hiigieen.

hoiab puhtust ja korda. Tervislik toiduvalik.

Lihtsamate toitude valmistamine.

Laua katmine, kaunistamine ja koristamine.
Viisakas kaitumine.

Séastlik tarbimine.

Kéelise tegevuse ainekva 3. klassile
Teema Opitulemused Oppetegevused ja sisu
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Vestlused
kunstist

Opilane:

kasutab olulisemaid kunstimdisteid
kunstiteoste ning enda ja kaaslaste
loovtdode Ule arutledes;
oskab nimetada Eesti
lahiimbruse  olulisi
kultuuriobjekte;
arutleb Umbritseva visuaalse kultuuri
nahtuste Ule.

kunstnikke,
kunsti- ja

Erinevad kunstistiilid, voolud. Kunstnike
elulugude ja loominguga tutvumine.
Umbritseva  keskkonna  (kool,
kodukoht) kujundamine.

Raamatute kujundused.

Kodukoha kunstnikud ning loodusvaated.
Tutvumine erinevate kunstiraamatute ning
interneti materjalidega, néituste kilastamine.
Kunst imbritsevas keskkonnas (meedia).

kodu,

Kujutamis- ja
vormidptus

Opilane:

rakendab kahe- ja kolmemddtmelise
kujutamise votteid;
oskab  vidlja  tuua
iseloomulikud jooned:;
uurib igapdevaste esemete vormi ja
otstarbe seoseid.

kujutatava

Inimese kujutamine.

Taisfiguur eest- ja kulgvaates liikumises.
Eluslooduse (loomad, linnud, putukad), eluta
looduse (kivid, vesi) ning tehislooduse
(sbidukid, ehitised) osade kujutamine joone
ja silueti abil.

Meisterdamine

Paberi ja -
kartongitood

Opilane:

kasutab materjale séastlikult;

valib erinevaid tootlemisviise ja -
vahendeid,

kasitseb kasutatavamaid t66vahendeid
digesti ning ohutult;

Madtmine, rebimine, lilmimine, markimine,
voltimine ja mudelite loomine erinevatest
materjalidest.

Meisterdamine loodus- ja tehismaterjalidest.

e kasutab paberit ning kartongi
tasapinnalisi ja ruumilisi esemeid
valmistades.
Omblustosd. | Opilane: Lihtsamate esemete kavandamine,
Tekstiili-  ja | e kasutab materjale saastlikult; omblemine, heegeldamine.
I6ngatood e valib erinevaid tootlemisviise ja - | Lihtsa motiivi heegeldamine.

vahendeid,

kasitseb kasutatavamaid td6vahendeid
digesti ning ohutult;

modelleerib ja meisterdab erinevatest
materjalidest esemeid;

valmistab tekstiilmaterjalist
vaiksemaid esemeid.

Kavandamine

Opilane:

[ ]
=

mérkab esemetel rahvuslikke
elemente;

julgeb oma ideed teostades pakkuda
valja erinevaid vdimalusi ja valida
nende seast t00ks sobivaim variant;
kirjeldab, esitleb ning hindab oma
ideid;

kujundab lihtsamaid esemeid.

Umbritsevate esemete vaatlemine, nende
disain ja kujundus minevikus ja tdnapéeval.

Rahvuslikud mustrid ja motiivid.

Ideede otsimine ja valimine, abimaterjali
ning info kasutamine.

Ideede  visandamine
esemete kavandamine.
Idee esitlemine.

paberil.  Lihtsate

Kompositsioon
ja perspektiiv

Opilane:

rakendab oma to6des mitmekesiseid
kunsti tehnikaid ja toovotteid;
esitab oma ideede erinevaid lahendusi.

Helestamine ja tumestamine, kilmad ja
soojad toonid.

Meeleolu véljendamine vérvide kaudu.

Pildi kujutava suuruse ja paberi formaadi
erinevad suhted.
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Pea- ja korval elemendid, taust, lksikosade
tasakaal pildil.

Suuruse védhenemine kauguses.

Silmapiir.

Ribaornament.

Objektide osaline kattumine.

Disain Opilane: Meisterdamine (manguasjad,
e modelleerib ja meisterdab erinevatest | ruumikaunistused, pakendid jmt)
materjalidest esemeid. looduslikest ning tehismaterjalidest.
Ritmi- ja kirjaharjutused, rahvusmustrid.
T66d joonlaua ja sirkliga.
Lihtsamate dekoratiivesemete kavandamine
ja valmistamine.
Foto pildistamine, pildi kasutamine, raami
disainimine.
Tehnikad  ja | Opilane: Meisterdamine  tehis- ja  looduslikest
materjalid e vOrdleb materjalide tldisi omadusi; materjalidest-pakendid, makulatuur, plast,
e eristab erinevaid looduslikke ning | traat, oksad jne.
tehismaterjale (paber, tekstiil, nahk, | voltimine-karbid, papp, paber, vérvipaber
plast, vahtplast, puit, traat, plekk jne); | Tagtamine iseseisvalt ja rihmas.
* oskab matfarjale uhendada_Ja kasuta_da; Materjalide, toovahendite ja tookoha
e teab, kuidas Iluua ning tarbida .
saastvalt: otstarbell<as kasu.tamlne.. o
e tuleb toime virtuaalsetes Looduslikud ning tehlimaterjalld (paber,
keskkondades, teadvustab meedia | Kartong, papp, tekstiil, nahk,  plast,
vBimalusi ja ohtusid. vahtmaterjal, puit, traat, plekk jne).
Materjalide saamislugu, omadused, otstarve
ja kasutamine.
Katsetused erinevate materjalidega, nende
omaduste vordlemine.
Ideede leidmine materjalide
korduvkasutuseks.
Lihtsamad t60ovotted savi, plastiliini v&i muu
voolimismaterjali kasutamisel.
Erinevate vormide ja kujude voolimine,
nende osade vélja vajutamine.
Traadi tukeldamine ja painutamine.
Lihtsamate esemete kavandamine ja
valmistamine.
Tootamine Opilane: To6tamine suulise juhendamise jargi.

tootab Opetaja suulise juhendamise
jargi ning kasutab abivahendina lihtsat
toojuhendit;

kasutab t0oks vajalikke vahendeid
ohutult ning hoiab oma t6okoha
korras;

arvestab Uhiselt tootades kaaslastega
ja jargib viisakusreegleid;

Tutvumine kirjaliku té6juhendiga, sellest
arusaamine.

Oma idee teostamine, toetudes Opitud
oskustele ja iseseisvatele katsetustele.
Tookoha korras hoidmine, selle méju t66
tulemusele ja ohutusele.
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e Kkirjeldab, esitleb ning hindab oma | Rlihmatods Ulesannete tditmine, Ghiselt
ideid. ideede genereerimine, (ksteise arvamuste

arvestamine ja kaaslaste abistamine.

To0 tulemuse uudsuse, kasutamise ja

esteetilisuse hindamine.

Todviisid Opilane: Lihtsamad materjalide t66tlemise viisid, sh

e esitab oma ideede erinevaid lahendusi; | m&dtmine, markimine, rebimine, voltimine,
julgeb oma ideed teostades pakkuda | IGikamine, heegeldamine (algsilmus ja

valja erinevaid voimalusi ja valida | ahelsilmus), ~ detailide ~ Ghendamine,
nende seast tooks sobivaim variant; | gopiemine (eelpiste ja tikkpiste), liimimine,
kirjeldab, esitleb ning hindab oma . : . :
ideid: naelutamine,  punumine,  kaunistamine,
e rakendab oma toodes mitmekesiseid | VarVImMIne, vurr_nstl_emlne; vestmine,
kunsti tehnikaid ja toovotteid; saagimine (ainekabinetis).
e kujundab lihtsamaid esemeid:; Sagedasemate tOovahendite (k&arid, nuga,
e modelleerib ja meisterdab erinevatest | ndel, heegelndel, naaskel, vasar, saag,
materjalidest esemeid; kruvikeeraja, l6iketangid, napitsad jm) dige,
e kasutab materjale saastlikult; otstarbekas  ja  ohutu  kasutamine,

e valib  materjalide  kasitlemiseks | {5vahendite hooldamine.
erinevaid  tootlemisviise ja -
vahendeid;

e kasutab to0ks vajalikke vahendeid
ohutult ning hoiab oma tdétkoha
korras.

Kodundus Opilane: Arutelu hubase kodu kui perele olulise

e teab isikliku hugieeni vajalikkust ning | vaartuse le.
hoolitseb oma valimuse ja rdivaste | Ruumide korrastamine ja kaunistamine.
eest; Riiete ning jalatsite korrashoid.

. Foob”c”)petusega seonduva kohta nditeid | [siklik hiigieen.

Igapaevaelust. Tervislik toiduvalik.

Lihtsamate toitude valmistamine.

Laua katmine, kaunistamine ja koristamine.

Viisakas kaitumine.

Saastlik tarbimine.

Tootlemisviisi  valik olenevalt ideest ja
materjalist.
Joukohaste esemete valmistamineine.

Kasitdo ja kodundus

Kasitdo ja kodunduse dppe- ja kasvatuseesmargid 11 kooliastmes
4. klassi Iopetaja:

1. tunneb r6dmu uksi ja koos teistega t06tegemisest;

2. tunneb ja kasutab mitmesuguseid materjale ning tédvahendeid, jargib seejuures ohutusndudeid ja hoiab
korras t60koha;

3. leiab ideid ning oskab neid esitleda;

4. saab aru toojuhenditest ja selgitavatest joonistest;

5. tunneb pohilisi toiduaineid ja nende omadusi ning valmistab lihtsamaid toite;

6. teab tervisliku toitumise pohialuseid;

7. tunneb oma kodukoha ja Eesti kultuuritraditsioone.
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Kasitoo ja kodunduse ainekava 4. klassile

Teema Opitulemused Oppetegevused ja sisu

T60 Opilane: Kavand. Idee ja kavandi tdhtsus eset
kavandamine ja | ¢ kavandab omandatud toovéGtete baasil | valmistades.

rahvakunst jOukohaseid kasitooesemeid; Kujunduse  pohimdtted  ja  nende

e markab rahvuslikke
kujunduselemente tanapéevastel
esemetel.

rakendamine.

Kavandamise erinevad vOimalused.
VarvusOpetuse  pohitddede arvestamine
esemeid disainides.

Ideede leidmine ja edasiarendamine
kavandiks.

Materjalid ja
t606 kulg

Opilane:

e seostab  kasitoolonga  jamedust
todvahendiga;

e tOOtab iseseisvalt lihtsama t6djuhendi
jargi;

e jargib tootades ohutusndudeid ning
hoiab korras t66koha;

e hindab oma t066 korrektsust ja
esteetilisust.

Késitoolongade valiku ning  sobivuse
pdhimdtted l&htuvalt kasutusalast.
Tootamine suulise  juhendamise  jargi.
T6o6tamine t06juhendi jargi.

Erinevatest tekstiilmaterjalidest esemete
hooldamine.

~

Tooliigid Opilane: Tikkimine.
e Kkasutab tekstiileset kaunistades the- | Simbolid ja méargid.
ja kaherealisi pisteid; Todvahendid ja sobivad materjalid.
e mdistab tépsuse VajalikkUSt ning Tarbe- ja kaunistuspisted.
jargib seda tekstiilitoos. Uherealised ja kaherealised pisted.
Mustri kandmine riidele.
Tikandi viimistlemine ja hooldamine.
Heegeldamine.
Too6vahendid ja sobivad materjalid.
Pohisilmuste heegeldamine.
Edasi-tagasi ridadena heegeldamine.
Heegeldust6d viimistlemine ja hooldamine.
Meisterdamine.
Ainebpetaja valib  Opigrupile  sobivad
tooliigid.
Tarbijakasvatus | Opilane: Taskuraha. Arutelu raha kasutamise ja

e anallilisib oma taskuraha kasutamist;

e teab enda vdimalusi, kuidas aidata
kaasa jaatmete keskkonnasaastlikule
kaitlemisele.

saastmise Ule.
Energia ja vee sdastlik tarbimine.
Jaatmete sorteerimine.

Kavandamine

Opilane:

e markab esemetel rahvuslikke
elemente;

e julgeb oma ideed teostades pakkuda
vélja erinevaid v@imalusi ja valida
nende seast t60ks sobivaim variant;

e Kkirjeldab, esitleb ning hindab oma
ideid:;

Lihtsamate esemete kavandamine,
omblemine, heegeldamine.
Lihtsa motiivi heegeldamine.
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kujundab lihtsamaid esemeid.

Kodundus

~

pilane:

kasutab mddtendusid ja kaalu;

valib tdovahendid ja seadmed t66
eesmargi jargi ning kasutab neid
ohutusndudeid arvestades;

valmistab lihtsamaid tervislikke toite,
kasutades levinumaid toiduaineid ning
kilm- ja kuumtdotlemistehnikaid,;
katab toidukorra jargi laua;

peab kinni tldtuntud lauakommetest
ning hindab laua ja toitude kujundust;
teeb korrastustdid, kasutades sobivaid
t00vahendeid,

naeb koduttdde jaotamises
pereliikmete heade suhete eeldust.

Retsept. Mo6tuhikud.
Too6vahendid koogis.

Ohutus.

Toiduainete  eelt6dtlemine, kilm-  ja
kuumtootlemine.

Lauakombed ning lauakatmise tavad.
Sobivate ndude valimine toidu

serveerimiseks.

Puhastus- ja korrastustood.
Koduttdde planeerimine
Toovahendid.

ja jaotamine.

Tehnoloogiadpetus
Tehnoloogiadpetuse Gppe- ja kasvatuseesmargid Il kooliastmes

4. klassi I0petaja:

1. peab tahtsaks tehnoloogilist Kirjaoskust igapaevaelus;
2. seostab tehnoloogiadpetust teiste dppeainete ja eluvaldkondadega;

3. vordleb erinevaid transpordivahendeid ning energiaallikaid,;
4. kirjeldab ratta ja energia kasutamist ajaloos ning nutdisajal;

5. kirjeldab inimtegevuse ja tehnoloogia méju keskkonnale;
6. valmistab tootavaid mudeleid praktilise toona..

Tehnoloogiadpetuse ainekava 4. klassile

vadrtustab tehnoloogilise Kkirjaoskuse
vajalikkust igapaevaelus;

seostab  tehnoloogiadpetust teiste
Oppeainetega ja eluvaldkondadega;
iseloomustab ja vordleb erinevaid
transpordivahendeid ning
energiaallikaid.

Teema Opitulemused Oppetegevused ja sisu
Tehnoloogia | Opilane: Tehnoloogia olemus.
igapaevaelus | e mdistab tehnoloogia olemust ja | Tehnoloogiline  kirjaoskus  ja  selle

vajalikkus.
Transpordivahendid.
Energiaallikad.

Disain
joonestamine

ja

~

Opilane:

disainib lihtsaid tooteid, kasutades
selleks ettendhtud materjale;

méarkab probleeme ja pakub neile
omandolisi lahendusi;

osaleb Opilasepéraselt uudse
tehnoloogilise protsessi loomises, mis
on seotud materjalide valiku ja
otstarbeka to6tlusviisi leidmisega.

Eskiis.

Lihtsa toote kavandamine.
Disain.

Probleemide lahendamine.
Toote viimistlemine.

Materjalid

ja

Opilane:

Materjalide liigid (puit, metall, plastid jne) ja
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nende
tootlemine

tunneb pohilisi  materjale, nende
olulisemaid omadusi ja tdotlemise
viise;

valib ja kasutab eesmargipéraselt
erinevaid tootlusviise, tddvahendeid ja
materjale;

suudab valmistada joukohaseid liiteid,;
valmistab  mitmesuguseid lihtsaid
tooteid (sh manguasju);

kasutab dppetdds puurpinki;
analliusib ja hindab loodud toodet, sh
esteetilisest ja rakenduslikust kuljest;
annab tehtud dlesande vGi toote
kvaliteedile oma hinnangu;

mdistab ja arvestab kaaslaste erinevaid
toooskusi;

teadvustab ning jargib tervisekaitse- ja
tooohutusndudeid,;

vadrtustab ja kasutab tervisele ohutuid
tooviise;

kasutab materjale saastlikult ning leiab
vBimalusi nende korduskasutuseks.

nende omadused.
Materjalide tdotlemise viisid (méarkimine,
saagimine jne) ning toédvahendid (t6oriistad

ja masinad).

Levinumad kasi- ja elektrilised todriistad.
Puurpink.

Materjalide liited.

Tervisekaitse- ja td6ohutusnduded

tootlemises, ohutud t66votted.
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23. Ainevaldkond VVodrkeeled

Vodrkeelepadevus
Vd0orkeelte dpetamise eesmark pdhikoolis on kujundada Gpilastes eakohane voorkeelepédevus, s.o suutlikkus

madista ja tblgendada voorkeeles esitatut, suhelda eesmargiparaselt nii kdnes kui ka Kirjas, jargides vastavaid
kultuuritavasid; mdista ja vaartustada erinevaid kultuure, oma kultuuri ning teiste kultuuride sarnasusi ja
erinevusi; maista, et elus on vaja vallata mitut voorkeelt.

Voorkeelte 6petamise kaudu taotletakse, et pdhikooli 18puks dpilane:

1) omandab keeleoskuse tasemel, mis vbimaldab autentses teiskeelses keskkonnas iseseisvalt toime tulla;

2) on vdimeline osalema erinevates vodrkeelsetes projektides, jatkama Gpinguid emakeelest erinevas keeles
ning on konkurentsivéimeline tulevases to6elus;

3) tunneb erinevaid keeli kdnelevaid rahvaid ja nende kultuure;

4) moistab oma kultuuri ning teiste kultuuride sarnasusi ja erinevusi ning véartustab neid,;

5) omandab edasiseks dppimiseks vajalikud oskused, mis suurendavad enesekindlust dppida voorkeeli ja
suhelda vodrkeeltes.

Ainevaldkonna dppeained ja maht
Ainevaldkonda kuulub A-vdrkeelena inglise keel, mille dppimist alustatakse 2. klassist.

1. klass 2. klass 3. klass 4. klass
Inglise keel 2 3 3

Ainevaldkonna kirjeldus ja valdkonnasisene 16iming
Vo0orkeeled avardavad inimese tunnetusvGimalusi ning suutlikkust mdista ja vaartustada mitmekultuurilist

maailma, arendavad erinevate keeleliste ja mittekeeleliste vahenditega slisteemset mdotlemist ning
enesevaljendusvdimalusi. VVoorkeeled arendavad kultuuriteadlikku suhtlusvéimet, andes teadmisi eri maade
ja eri keeli kdnelevate rahvaste kohta.

Ainevaldkonda kuuluva vdorkeele dpe lahtub Euroopa keeledppe raamdokumendi p&himdtetest ning selles
kirjeldatud keeleoskustasemetest. Raamdokumendi ja Euroopa keelemapi p&himdtete rakendamine Gppes
vBimaldab motiveerida Gpilasi dppima vddrkeeli, arvestada nende ealist ning individuaalset eripéra, suunata
erineva edasijoudmisega dpilasi seadma endale jdukohaseid Gpieesmarke ning anda dpilastele objektiivset
tagasisidet saavutatu kohta. Koik see toetab dpimotivatsiooni plisimist ning iseseisva dppija kujunemist.
Niddisaegne keeledpe on allutatud kommunikatiivsetele vajadustele, lahtutakse Oppijast ja tema
suhtluseesmarkidest. Keeledppes on tahtis eelkdige keele kasutamise oskus, mitte pelgalt keele struktuuri
tundmine. Keeleline korrektsus kujuneb dpilasel pikaajalise t66 tulemusena.

Suhtluspédevust kujundatakse keele nelja osaoskuse — kuulamise, lugemise, raékimise ja Kirjutamise —
arendamise kaudu, seepdrast on ka dpitulemused esitatud osaoskuste kaupa. Neid osaoskusi Opetatakse
I6imitult. Keeledpe rikastab mdtlemist, arendab oskust end tapselt valjendada, luua tekste ning neist aru saada.
Nendes valdkondades toetub vodrkeeleGpetus emakeeledpetusele ja vastupidi.

Pdhikooli dpilases arendatakse oskust vorrelda oma ja vodrast kultuuri, leida nende sarnasusi ja erinevusi,
mdista ning vaartustada teiste kultuuride ja keelte eripéra, olla salliv ning valtida eelarvamuslikku suhtumist
vOOraparasesse. Teiste kultuuride tundmine aitab teadlikumalt tajuda oma keele ja kultuuri spetsiifikat.
Vdorkeeledpe nduab avatud ning paindlikku metoodilist késitust, et kohandada Opet dpilase vajaduste jargi.
Opilaskeskse vddrkeeledppe tahtsamad pShimétted on:

1) dpilase aktiivne osalus Gppes, tema teadlik ja loov vodrkeele kasutamine ning Opistrateegiate kujundamine;
2) keeledppes kasutatava materjali sisu vastavus dpilase huvidele;

3) erinevate aktiivOppevormide (sh paaris- ja rihmattd) rakendamine;

4) Opetaja rolli muutumine teadmiste vahendajast Opilase koostdOpartneriks ning ndustajaks teadmiste
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omandamises;

5) dppematerjalide avatus, nende kohandamine ja tdiendamine dpilase eesmarkide ning vajaduste pdhjal.
Kuna voorkeel on eelkdige vahend teabe hankimiseks ja selle edastamiseks suhtluses, siis on keeledppe
keskmes teemavaldkonnad, mille kaudu ja piires kujundatakse suhtluspadevust.

Uldpadevuste kujundamise vdimalusi
Padevustes eristatava nelja omavahel seotud komponendi — teadmiste, oskuste, vaartushoiakute ja kaitumise

— Opetamisel on kandev roll Opetajal, kelle véartushinnangud ja enesekehtestamisoskus loovad sobiliku
opikeskkonna ning mdjutavad dpilaste véartushinnanguid ja k&itumist.

Voorkeelt dpetades kujundatakse kdiki Uldpadevusi (vaartuspadevust, sotsiaalset ja kodanikupédevust,
enesemadratluspadevust, dpipadevust, suhtluspadevust, matemaatika-, loodusteaduste ja tehnoloogiaalane
padevust, ettevotlikkuspadevust, digipadevust) seatud eesmarkide, késitletavate teemade ning erinevate
Opimeetodite ja tegevuste kaudu.

Kultuuri- ja vaartuspadevust toetatakse Opitavaid keeli konelevate maade kultuuride tundmadppimise
kaudu. Opitakse mdistma ja aktsepteerima erinevaid Kkultuure ning véartussiisteeme, mis ldhtuvad
kultuurilisest eripérast.

Sotsiaalne ja kodanikupadevus annab vdimaluse ennast ka voorkeeltes edukalt teostada. Igapéevastes
suhtlussituatsioonides toimetulekuks on sobivate keelendite valiku korval vaja teada Opitavat voorkeelt
kdnelevate maade kultuuritausta ja sellest tulenevaid kaitumisreegleid ning Uhiskonnas kehtivaid tavasid.
Sotsiaalse ja kodanikupadevuse kujundamisele aitavad kaasa erinevad &pitoovormid (nt rihmatoo,
projektdpe) ning aktiivne osavott dpitava keelega seotud kultuuriprogrammidest.

Enesemaaratluspadevus areneb vddrkeeledppes kasutatavate teemade kaudu. Iseendaga ja inimsuhetega
seonduvat saab vdorkeeletunnis kasitleda arutluste, rollimangude ning muude dpitegevuste kaudu, mis aitavad
Opilastel jduda iseenda suigavama maistmiseni. Oma tugevate ja nérkade kiilgede hindamine on tihedalt seotud
Opipéadevuse arenguga.

Opipadevust kujundatakse pidevalt erinevaid dpistrateegiaid rakendades (nt teabe otsimine vddrkeelsetest
allikatest, sGnaraamatu kasutamine). Olulisel kohal on eneserefleksioon ning Gpitud teadmiste ja oskuste
analiisimine (nt Euroopa keelemapi pdhimdtetest lahtuvalt).

Suhtluspadevus on vdorkeeledppe keskne péadevus. Vodrkeeledpetuse eesmargid lahtuvad otseselt
suhtluspadevuse komponentidest ning nende sisust. Hea enesevaljendus-, teksti mdistmise ja tekstiloome
oskus on eduka suhtlemise eelduseks voorkeeltes.

Matemaatika-, loodusteaduste- ja tehnoloogiaalase padevusega seonduvad vdGrkeeled enim
suhtluspadevuse kaudu. Esmalt Opitakse vO0rkeeles nt arvud selgeks ning arvutama ning seejérel vastavalt
keeleoskuse arengule mdistma erinevate elu- ja tegevusvaldkondade tekste, sh teabegraafikat vdi muul viisil
visuaalselt esitatud teavet. Opitakse kasutama tehnoloogilisi abivahendeid eri liiki tekste luues, korrigeerides
ja esitades.

Ettevotlikkuspadevus kaasneb eelkdige enesekindluse ja julgusega, mida annab inimesele vodrkeeleoskus.
Toimetulek vodrkeelses keskkonnas avardab Gppija vBimalusi viia ellu oma ideid ja eesméarke ning loob
eeldused koosttoks teiste sama voorkeelt valdavate ea- ja mottekaaslastega.

Digipadevust kasutatakse internetist info otsimiseks ning saadud info rakendamiseks, samuti arutledes
erinevate kultuuri- ja igapéevaeluteemade ile. Kasutatakse erinevaid veebisonastikke, tdlkeprogramme ja ka
muid digitaalseid vahendeid ning Opitakse loodut digitaalselt salvestama. Téhelepanu pddratakse interneti
turvalisusele.

Vadrkeelte valdkonna I6iminguvdimalusi teiste ainevaldkondadega
Voorkeelte ainekavad arvestavad teadmisi, mida Opilane saab Opitava keele maa ja kultuuri kohta teiste
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ainevaldkondade kaudu. VV6orkeeledppes kasutatavad materjalid tdiendavad teadmisi, mida dpilane omandab
teistes Oppeainetes, andes Opilasele keelevahendid erinevate valdkondadega seonduvate teemade
kasitlemiseks

Voorkeeleoskus voimaldab muu hulgas Oppijale ligipéédsu lisateabeallikaile (teatmeteostele, vdorkeelsele
kirjandusele, internetile jt), toetades sel moel materjali otsimist mone teise Gppeaine jaoks.

Keel ja kirjandus. Voorkeeltel on kdige otsesem seos keele ja kirjandusega, kuna voorkeeleGppes
rakendatakse emakeeles omandatud teadmisi: arendatakse Kirjalikku ja suulist enesevéljendusoskust, luuakse
tekste ning Gpitakse neist aru saama. Koik need teadmised ja oskused kantakse jargmist keelt dppides lle uude
kultuurikonteksti.

Matemaatika. Matemaatikapadevuse arengut toetab numbrite tundmise ja arvutamise kdrval erinevates
alustekstides leiduvate simbolite, graafikute, tabelite ja diagrammide mdistmise ning tdlgendamise oskuse
arendamine.

Loodus- ja sotsiaalained. L&iming kujundatakse erinevate teemavaldkondade ja nendes kasutatavate
alustekstide ning Oppe kaudu. VVoorkeelte dppes juhitakse Opilasi muu hulgas véértustama looduslikku
mitmekesisust ning vastutustundlikku ja sadstvat eluviisi; dra tundma kultuurilist eripdra ja jargima
uldtunnustatud kaitumisreegleid; kujundama oma arvamust ning olema aktiivne ja vastutustundlik kodanik.
Kunstiained. Kunstipadevusega puututakse kokku kultuuriteadlikkuse kujundamise kaudu, dppides tundma
erinevate maade kultuurisaavutusi nii teemade kui ka vahetute kunstielamuste kaudu (kino, teater, kontserdid,
muusika, naitused, muuseumid jm). Opilasi suunatakse mérkama ja vaartustama erinevaid kultuuritraditsioone
ning maailmakultuuri mitmekesisust.

Tehnoloogia. Erinevate teemavaldkondade ja nendes kasutatavate alustekstide ning Oppe kaudu
teadvustatakse tehnoloogia arengusuundumisi, seejuures arutletakse nt tehnoloogia kasutamisega kaasnevate
vOimaluste ja ohtude lle voi tutvutakse eri valdkondade teadussaavutustega.

Kehaline kasvatus. Kehakultuuripddevus seostub voo0rkeeltes tervisliku eluviisi ja kehalise aktiivsuse
vaartustamisega. Vdorkeeledppes (nii nagu kehalises kasvatuseski) tuleb sallivalt suhtuda kaaslastesse, jargida
ausa mangu reegleid ning teha koostddd.

Labivate teemade rakendamise voimalusi
Vdorkeelte 6ppe eesmargid ja teemad toetavad erinevais kooliastmeis Opilase algatusvéimet, motteaktiivsust

ning labivate teemade omandamist, kasutades selleks sobivaid vdorkeelseid alustekste ning erinevaid padevusi
arendavaid toomeetodeid.

Eelkdige on labivad teemad seotud jargmiste teemavaldkondadega:

Elukestev Ope ja karjaari planeerimine. Kujundatakse iseseisva Oppimise oskus, mis on oluline alus
elukestva Oppe harjumuste ja hoiakute omandamisel. Erinevate dppevormide kaudu arendatakse Opilaste
suhtlus- ja koostdooskusi, mida on muu hulgas vaja tulevases t0oelus. VVdorkeelt Gppides omandatakse
eneseanalliusiks ja enda tutvustamiseks vajalikku sdnavara, et ennast voorkeeles esitleda ja oma motteid
arusaadavalt edasi anda. Ope véimaldab vahetult kokku puutuda tédmaailmaga, nt kdivad dpilased ettevdtteis,
tutvuvad ainevaldkonnaga seotud ametite, erialade ja edasidppimisvéimalustega. Nii kujuneb oskus koostada
opinguile ja toole kandideerimiseks vajalikke dokumente.

Keskkond ja jatkusuutlik areng. Taotletakse Opilase kujunemist sotsiaalselt aktiivseks, vastutustundlikuks
ning keskkonnateadlikuks inimeseks, kes hoiab ja kaitseb keskkonda ning, vaartustades jatkusuutlikkust, on
valmis leidma vastuseid keskkonna- ja inimarengu kisimustele.

Kodanikualgatus ja ettevotlikkus. Taotletakse dpilase kujunemist aktiivseks ning vastutustundlikuks
kogukonna- ja uhiskonnaliikmeks, kes mdistab Uhiskonna toimimise p&himotteid ja mehhanisme ning
kodanikualgatuse tahtsust, tunneb end Uhiskonnalilkmena ja toetub oma tegevuses riigi
kultuuritraditsioonidele ning arengusuundadele.
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Kultuuriline identiteet. Taotletakse Gpilase kujunemist kultuuriteadlikuks inimeseks, kes mdistab kultuuri
osa inimeste motte- ja kaitumislaadi kujundajana ning kultuuride muutumist ajaloo véltel, kellel on ettekujutus
kultuuride mitmekesisusest ja kultuuriga méératud elupraktika eriparast ning kes vaartustab omakultuuri ja
kultuurilist mitmekesisust ning on salliv ja koost6daldis.

Teabekeskkond. Taotletakse Opilase kujunemist teabeteadlikuks inimeseks, kes tajub ja teadvustab
teabekeskkonda, suudab seda kriitiliselt analliiisida ning toimida selles oma eesmérkide ja thiskonnas
omaksvdetud kommunikatsioonieetika jargi.

Tehnoloogia ja innovatsioon. Taotletakse dpilase kujunemist uuendusaltiks ja nludisaegset tehnoloogiat
eesmaérgiparaselt kasutada oskavaks inimeseks, kes tuleb toime kiiresti muutuvas tehnoloogilises elu-, 6pi- ja
tookeskkonnas.

Tervis ja ohutus. Taotletakse dpilase kujunemist vaimselt, emotsionaalselt, sotsiaalselt ja fulsiliselt terveks
uhiskonnaliikmeks, kes jargib tervislikku eluviisi, kaitub turvaliselt ning aitab kaasa tervist edendava turvalise
keskkonna kujundamisele.

Vaartused ja kblblus. Taotletakse dpilase kujunemist kdlbeliselt arenenud inimeseks, kes tunneb Ghiskonnas
uldtunnustatud vaartusi ja kdlblusnorme. Jargib neid koolis ja véljaspool kooli. Ei ja& likskdikseks, kui neid
eiratakse ning sekkub vajaduse korral oma v@imaluste piires.

(:)ppetegevuse kavandamine ja korraldamine
Opet kavandades ja korraldades:

1) lahtutakse 6ppekava alusvaartustest, tldpadevustest, Gppeaine eesmarkidest, taotletavatest dpitulemustest
ja Oppesisust ning kooli kuu teemadest;

2) taotletakse, et Gpilase 6pikoormus on mdddukas, jaotub Gppeaasta ulatuses Uhtlaselt ja jatab piisavalt aega
nii huvitegevuseks kui ka puhkuseks;

3) antakse Opilasele vdimalus seada eesmarke, nendeni joudmisel pingutada ning tehtut analulsida;

4) vdimaldatakse tegutseda Uksi ning meeskonnas (paaris- ja rihmat6od, dppekaigud, praktilised t66d), mis
toetavad Opilaste kujunemist aktiivseiks ning iseseisvaiks oppijaiks;

5) kasutatakse Opitllesandeid, mis toetavad dpilase aktiivset tegutsemist, enesejuhtimisoskuse omandamist
ning suurendavad Gpimotivatsiooni;

6) rakendatakse nulidisaegseid dpikeskkondi ning 6ppematerjale ja -vahendeid:;

7) lahtutakse mdtteviisist, et Gpitakse igal pool;

8) kasutatakse erinevaid dppemeetodeid, sh aktiivopet: rollimangud, arutelud, diskussioonid, projektope jne.

Hindamise alused
Hindamine on Gppeprotsessi osa, mille kaudu toetatakse Gpilase 6ppimist ja arengut. Hindamisel saadakse

ulevaade dpitulemuste saavutatusest ja dpilase individuaalsest arengust ning toetatakse selle kaudu opilase
kujunemist positiivse minapildi ja adekvaatse enesehinnanguga ennastjuhtivaks dppijaks, tekitatakse huvi
vOorkeelte dppimise vastu ning

luuakse alus elukestvale vddrkeeleGppele. Hindamise abil saab Gppija tagasisidet oma edenemise kohta
dppimisel ja dpistrateegiate valikuteks. Opetaja saab teavet oma 8petamise tulemuslikkuse kohta ning sisendit
nii dppetegevuse kui ka iseenda paddevuste arendamiseks.

Opilane kaasatakse hindamisprotsessi nii oma t6d hindamisel kui ka kaasopilaste tagasisidestamisel. Opilast
suunatakse Oppeprotsessi kédigus oma Oppimist ja pastitatud eesmérkide saavutamist anallisima ja
reflekteerima.

Oppimise algetapil on eriti olulised sdnalised positiivsed hinnangud. Opiedukuse kindlaksmaaramisel
arvestatakse lapse tervikarengut: valjendusoskust, loovust, sotsiaalset ja keelelist arengut. Lause keeleline
digsus ei ole seejuures esmatahtis. Oluline on anda tagasisidet kdigele, mida on omandatud: jareleh&éldamist,
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sOnatédhenduse taipamist, vaatlus-, vestlus- ja esmast lugemisoskust, digesti ja ilusa kaekirjaga tehtud harjutust
jne.

I kooliastmes hinnatakse pohiliselt dpilase kuulatud tekstist arusaamist ja suulist véljendusoskust. Hindamisel
kasutatakse toetavad sonalist tagasisidet, keskendudes eelkdige Opilase saavutuste toetamisele ja méarkamisel.
Kajastatakse arengukohti, tagasisidestamisse ning analtlsimisse ning uute Opieesmérkide seadmisse
kaasatakse Opilast.

I kooliastmes vGib enesehinnanguid anda emakeeles, kuid dpetaja julgustab Opilast ka voorkeelt kasutama.
Opetaja jalgib, et kdik dpilased saaksid oma mdtted ja arvamuse vilja delda. 2.-3.klassis hinnatakse kdiki
osaoskusi kas eraldi v@i 16imitult, Gpilane saab suulist voi Kirjalikku tagasisidet osaoskuste ja dpitulemuste
kohta.

Teadmiste ja oskuste hindamisel lahtutakse 6pilasele kohaldatava pdhikooli riikliku dppekavaga néutavatest
teadmistest ja oskustest. Protsessi hindamisel arvestatakse Opilase taju ja motlemisprotsesside eripara, véimeid
ja terviseseisundit. Individuaalse Oppekava rakendamisel sétestatakse erisused individuaalses Oppekavas.
Opetaja teavitab Opilasi hindamise pdhimétetest, ajast ja vormist. Opitulemusi hinnatakse hinnete ja
hinnangutega.

Hindamise kriteeriumid ja hindamise korraldus on tapsustatud kooli dppekavas.

Fuusiline dppekeskkond
Kool tagab 6ppe:

1) lahtuvalt dpilase vajadusest individuaalselt v8i rihmades;
2) keskkonnas, kus on dppe eesmaérkide saavutamist toetav ruumikujundus koos vajaliku dppematerjali,
sisustuse ja tehniliste abivahenditega.

Oppe- ja kasvatuseesmargid
A-vdorkeele dppega kujundatakse ainepéadevus, mis sisaldab keelepédevust, vaartushinnanguid ja -hoiakuid

ning Opioskusi. P6hikooli 18puks opilane:

1) saavutab iseseisva keelekasutaja taseme, mis voimaldab selles keeles igapéevastes situatsioonides suhelda
ning lugeda ja mdista eakohaseid vodrkeelseid originaaltekste;

2) huvitub vddrkeelte 6ppimisest ja nende kaudu silmaringi laiendamisest;

3) omandab oskuse mérgata ja vaartustada erinevate kultuuride eripara;

4) omandab oskuse edaspidi dppida vdorkeeli ning pidevalt tdiendada oma keeleoskust;

5) huvitub dpitavat keelt kdnelevatest maadest ja nende kultuurist;

6) oskab kasutada eakohaseid vodrkeelseid teatmeallikaid (nt teatmeteoseid, sGnaraamatuid, internetti), et
leida vajalikku infot teisteski valdkondades ja Gppeainetes.

Oppeaine kirjeldus

A-vodrkeel on enamikule dpilastest esimene kokkupuude teise keele ja kultuuriga, mistottu ks A-v6drkeele
Oppe téhtsamaid Ulesandeid on é&ratada Opilastes huvi teiste keelte ja kultuuride vastu ning tekitada
voorkeeledppeks motivatsiooni. Voorkeele kui suhtlusvahendi omandamine nduab pikaajalist pingutust, mis
eeldab 6ppija aktiivset osalust. Oppija keeleoskuse arengut toetab I8imitud aine- ja keeledpe. Opetuses
lahtutakse kommunikatiivse Opetuse pohimotetest. R6hk on interaktiivsel Gppimisel ning Opitava keele
kasutamisel.

Kommunikatiivne keeleoskus (suhtluspadevus) hélmab kolme komponenti: keelelist, sotsiolingvistilist ja
pragmaatilist. Keeleteadmised ei ole eesmérk omaette, vaid vahend parema keeleoskuse omandamiseks. Keele
struktuuri  Opitakse kontekstis, jark-jargult joutakse grammatikareeglite teadliku omandamiseni.
Sotsiolingvistilise padevuse kaudu areneb Oppija keelekasutuse olukohasus (viisakusreeglid, keeleregister
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jm). Pragmaatilise padevuse kaudu areneb Gpilase voime mdista ja luua tekste. Suhtluspédevust arendatakse
keeleliste toimingute (kuulamise, lugemise, radkimise, kirjutamise) kaudu.

Keeledppe telje moodustavad teemavaldkonnad, mille kaudu ja piires kujundatakse suhtluspadevust.
Pohikoolis on teemade késitlemise lahtekohaks ,,Mina ja minu ldhiiimbrus®. Késitletakse teemasid koigist
teemavaldkondadest, kuid r6huasetused ja maht on erinevad. Teemasid ké&sitledes l&htutakse vastava
kooliastme Opilaste kogemustest, huvidest ning vajadustest. Keeletunnis suheldakse peamiselt Opitavas
voorkeeles. Emakeeles v6ib vajaduse korral selgitusi anda.

Oluline on ka Opioskuste arendamine, sealhulgas oskus seada endale Gpieesmarke ja analliisida oma
Opitulemusi, kasutades nt Euroopa keelemappi vdi 6pimappi. A-vodrkeele Gppimisel saadud dpioskused
aitavad omandada jargmisi voorkeeli.

VoorkeeleGppes on kesksel kohal tegevused, mis nduavad keele eesmargistatud kasutamist ning ldimivad
erinevaid keeleoskuse aspekte. Opet kavandades lahtutakse didaktikaprintsiipidest (Iihemalt kaugemale,
tuntult tundmatule, lihtsalt keerulisele, konkreetselt abstraktsele) ning keelekasutuse vajadustest (alustades
sagedamini kasutatavatest sénadest ja vormidest). Tahtis osa on paaris- ja riihmatéél. Opilasi suunatakse (iha
enam tegema eakohast iseseisvat t60d (lugema, infot hankima, projektides osalema jne).

Opitava voorkeelega tihedama kontakti loomiseks, suhtluspadevuse ja kultuuriteadlikkuse arendamiseks
ergutatakse Opilasi kasutama Opitavat keelt ka véljaspool keeletundi. Selleks sobivad mitmesugused
ulesanded, nt iseseisev lugemine, teabe otsimine eri allikaist, dpetaja juhendamisel tehtavad projektitodd,
mille kidigus rakendatakse kdiki osaoskusi. Opilaste motiveerimiseks tuleks aidata neil leida Kkirjasépru,
korraldada Oppereise ja Opilasvahetust ning kutsuda keeletundi Opitavat keelt emakeelena konelejaid.
Madlemas kooliastmes on vaja dppijat motiveerida ning kujundada temas positiivset hoiakut keeleGppesse.
Eduelamuse saavutamiseks luuakse tundides positiivne 6hkkond ja vé&rtustatakse Opilase iga edusammu.
Tunnustatakse ka tulemuse saavutamiseks tehtud joupingutusi. Vigu késitletakse normaalse keeleGppe osana,
nende analudsimine soodustab Gpitava moistmist ning vdimaldab dpilasel oma keelekasutust korrigeerida.

Oppe- ja kasvatuseesmargid | kooliastmes
3. klassi 6petaja:

1) saab aru lihtsatest igapdevastest valjenditest ja lihikestest lausetest;

2) kasutab Gpitud valjendeid ja luhilauseid oma vajaduste véljendamiseks ning oma lahitimbruse (pere, kodu,
kooli) kirjeldamiseks;

3) reageerib adekvaatselt vaga lihtsatele kiisimustele ja korraldustele;

4) on omandanud esmased teadmised Opitava keele maast ja kultuurist;

5) suhtub positiivselt vodrkeele Gppimisse;

6) kasutab esmaseid Opioskusi (kordamist, seostamist) vdorkeele dppimiseks;

7) oskab Opetaja juhendamisel tootada nii paaris kui ka riihmas.

Keeleoskuse taotletav tase 3. klassi 16pus:

Kuulamine | Lugemine | Radkimine | Kirjutamine
Inglise keel Al.2 All Al.2 All

1) saab kuulates aru luhikestest lausetest ja lihtsatest igapéevastest véljenditest; reageerib adekvaatselt véga

lihtsatele kiisimustele ja juhistele;

2) radgib opitud lauseid kasutades ning 6pitud sdnadest ja valjenditest lthikesi lihtlauseid moodustades;

3) moistab lugedes véga lihtsaid tekste fraashaaval, leides tles dpitud s6nad ja valjendid ning tuginedes neile;

4) kirjutab 6pitud sdnu ja lauseid ning téidab dpitud sdnavara kasutades lihtsat linkteksti;

5) kasutab esmaseid keeleGppestrateegiaid (kordamist, seostamist);

6) teab Opitava keele maa(de) pdhiandmeid ja olulisemaid tahtpéevi;
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7) tunneb ja jargib esmaseid viisakusnorme.

Inglise keele ainekava 2. klassile

Teema

Opitulemused

Oppetegevused ja sisu

Mina ja teised

Kodu ja
lahiimbrus

Kodukoht Eesti

Riigid ja nende
kultuur

Vaba aeg

~

Opilane:

saab aru lihtsatest igapdevastest
véljenditest ja luhikestest lausetest;
mdistab selgelt ja aeglaselt antud

juhiseid, pd6rdumisi ning tunneb
tdhemarke;

kasutab  Opitud  véljendeid ja
luhilauseid oma vajaduste

véljendamiseks ning oma l&hiumbruse
(pere, kodu, kooli) kirjeldamiseks;
oskab haalida oma nime;

reageerib adekvaatselt vaga lihtsatele
klsimustele ja korraldustele;

on omandanud esmased teadmised
Opitava keele maast;
suhtub positiivselt
Oppimisse;

kasutab juhendamisel dpitud sbnavara
ja lausemallide piires lihtsat dialoogi;
oskab Gpetaja juhendamisel téotada nii
paaris kui ka rihmas.

vOOorkeele

Enese ja kaaslaste tutvustus (nimi, rahvus,
sugu, vanus, elukoht).

Pereliikmete tutvustus (nimi, vanus, sugu,

vanus) ja kodu asukoha ning kodu
luhikirjeldus.
Eesti riigi  nimi, kodukoha {mbrust

iseloomustav sdnavara.

Igapéevaelu, dppimine ja too.

Tavalisemad pé&evatoimingud kodus ja koolis
ja nende tegevustega seotud
esemed/vahendid.

Numbrid, varvid, rbivad, toit.

Inglise keelt kdnelevate riikide stimbolid.

Lihtsamad tegevused ja eelistused.
Lemmiktegevused, hobid.

Keeledpet toetavad tegevused

o r&akimine pildi jargi vOi eseme nimetamine/ kirjeldamine;

e suulistele korraldustele reageerimine (joonistamine, esemele vai pildile osutamine jms);
e kuulamine ja kordamine dpetaja/helifaili jarel;
e laulude, luuletuste ja riitmisalmide kuulamine ja kordamine. Nende p&hjal Gilesande taitmine;
e lausete ja fraaside IGpetamine;

e lugude ja dialoogide kuulamine;

o hadlikute ja hdaldusmarkidega tutvumine;
o tdhelepanelikku kuulamist ndudvate méngude méngimine, naiteks bingo.

Inglise keele ainekava 3. klassile

Teema

Opitulemused

Oppetegevused ja sisu

Mina ja teised

Kodu ja
lahiimbrus

Kodukoht Eesti

~

Opilane:

saab aru opitud teemal seotud tekstist
ja vestlusest;

oskab lugeda dpitud teksti;
oskab  Opitud  keelendite
Kirjutada lihtlauseid;

kasutab Opitud véljendeid ja lauseid

piires

oma vajaduste valjendamiseks ning
oma lahiimbruse (pere, kodu ja
kodumaa, kool, hobid,

Enese ja kaaslaste tutvustus ja kirjeldus.
Tervis, sport ja vaba aeg.
Slnnipdevad, sdbrad.

Pereliikmete tutvustus ja kirjeldamine (nimi,
vanus, sugu, vélimus, elukutse) ja kodu
asukoha ning kodu kirjeldus.

Eesti  riigi nimi, kodukoha {mbrust
iseloomustav sdnavara.

Igapéevaelu, dppimine ja too.
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lemmiktegevused, aastaajad jne) | lgapdevatoimingud kodus ja  koolis,
kirjeldamiseks; sisseostude tegemine, t66 ja ametid.

Riigid janende | ¢ ©Oskab nimetada paeva osasid, [|nglise keelt kénelevate riikide sumbolid,
kultuur nadalapdevi, kuude nimetusi  ja puhad ja traditsioonid.

kellaaega (téistunde); . - -
Vaba aeg e reageerib adekvaatselt kiisimustele ja Lihtsamad tegevused ja eelistused.

korraldustele: Lemmiktegevused, hobid, reisimine.

e on omandanud algsed teadmised
Opitava keele maast ja kultuurist;

e suhtub positiivselt vOorkeele
Oppimisse;
e kasutab esmaseid Opioskusi

(kordamist, seostamist, vordlemist)
vOOrkeele Gppimiseks;

e oskab Opetaja juhendamisel tO6tada
individuaalselt, paaris ja rihmas.

Keeledpet toetavad tegevused
e Teatud sOnale voi fraasile reageerimine (kdetdstmine, plstitdusmine, esemele voi pildile osutamine);

e loetellu sobimatu sdna aratundmine;

e kuuldu péhjal pildi tdiendamine;

e tahelepanelikku kuulamist ndudvate mangude méangimine (nt bingo, leia ese klassiruumist, osuta jt);

e laulude ja luuletuste kuulamine ning nende pdhjal Ulesande tditmine (nt ridade jarjestamine, riimuvate
sbnade leidmine);

e dialoogide, laulude ja luuletuste esitamine;

e haélega lugemine;

e r&akimine pildi alusel;

e kaartide, kutsete, e-kirjade koostamine ja arakiri tahvlilt;

e arakirja tegemine Gpikust.

(ZDppe-ja kasvatuseesmargid Il kooliastmes
Opitulemused

4. klassi I6petaja:

1) saab Opitud temaatika piires aru lauseist ja sageli kasutatavaist valjendeist;

2) mdistab olulist dpitud temaatika piires;

3) kirjutab luhikesi tekste dpitud temaatika piires;

4) rakendab Opetaja juhendamisel varem omandatud dpioskusi ja -strateegiaid,;

5) tootab Opetaja juhendamisel iseseisvalt, paaris ja rihmas;

6) seab endale dpieesmérke ning hindab koost60s kaaslaste ja Gpetajaga oma saavutusi.

Inglise keele ainekava 4. klassile

Teema Opitulemused Oppetegevused ja sisu
Mina ja teised | Opilane: Vélimus, Uhised tegevused pereliikmetega.

e saab aru lihtsatest igapéaevastest | Viisakusvaljendid.
valjenditest ja lausetest, lUhikestest | Kestlikud inimsuhted.

lahitimbrus e saab aru teksti mottest ja olulisest | | s mikloomad.
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Kodukoht Eesti

Riigid ja nende
kultuur

Igapaevaelu.
Oppimine  ja
t60

Vaba aeg

teabest;

oskab kirjutada 6pitud sGnavara piires
luhikirjeldusi ja -sénumeid (nt sdnum
sbbrale);

oskab vastata lihtsatele kusimustele
loetud teksti kohta;

oskab lGhidalt  kirjeldada oma
l&hiimbrust ja inimesi, igapdevaseid
toiminguid;

tuleb toime lihtsates igapaevastes

suhtlusolukordades, suudab alustada
lUhivestlust (nt reageerib kisimustele
ja korraldustele);

on omandanud esmased teadmised
inglise keelt kdnelevate riikide ja oma
kodumaa kultuuri sarnasuste ja
erinevuste kohta;

rakendab Gpetaja juhendamisel varem
omandatud Opioskusi, oskab tO6tada
iseseisvalt, paaris ja rihmas;
oskab sihipéraselt
sOnastikku;

oskab Opetaja abiga seada endale
Opieesmédrke ning hinnata oma
saavutusi.

kasutada

Sugulased.
Enda ja pereliikmete igapaevased tegemised.

IIm.
Eesti asukoht. Eesti loodus.

Eesti naaberriigid ja pealinnad.
Véaartusena valikuvabadus.

Paeva planeerimine.
Tervislik toit,

hligieeniharjumused.
Koolipdev. Oppeained, kool ja &pigrupp.

vee joomine,

Huvid, puhkus ja spordialad. Aastaajad.
Vaartusena ettevotlikkus.

Keeledpet toetavad tegevused
eri liiki eakohaste tekstide kuulamine ja lugemine;

kohandatud eakohaste tekstide ja raamatute iseseisev lugemine;

ulesande taitmine kuuldu ja loetu pdhjal (nt tabeli taitmine, joonise tdiendamine);
eri liiki ettetitlused;
mudelkirjutamine (nt sdnumid, postkaardid, lihikesed kirjad);
jarjestusiilesanded (nt sénad lauseteks, laused/I6igud tekstiks);
eakohased projektitodd paaris ja rihmades;
lUhiettekanded (nt lihtsamad esitlused);

rolliméngud;

lihtsamate dppeprogrammide kasutamine (nt. Kahoot!, Quizizz jms);
Oppesonastike kasutamine.
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